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| NAGIL OTURSAN? |

BILGISAVAR KULLANIRKEN DIKKAT ETMENIZ GEREKENLER

Ekran goz hizasina gelmeli. \

Ekrana yakindan
bakilmamali. *——— 50-70cm

ik oturmaliyiz.

Kollar dirseklerden 90 derece
kirllmall.

Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.

\ Koltuk yoksekligi

ayarlanabilir olmali.

Ayaklar yer ile temas etmeli,
yer ile temas etmedigi durumda

desteklenmeli. -\

Ara verildigi sirada gozler Ara verildigi sirada hareketli

g Her bir saatlik calisma suresi n . o
. . dinlendirilmeli (Kitap okumak egzersiz vaoilmali (Bisiklet
sonunda 5_15 daklkahk / 'Y veya televizyon izlemek gibi g g y p ) t
aralar verilmeli. < . surme, yuruyus, paten

aktivitelerden kacinilmali).

) kaymak gibi).




Bilgisayarim Neden Calismiyor?

Bilgisayarin agma / kapama dugmesine basalim.

Bilgisayar acildi m1?

Elektrikler var

Elektrik gelene
kadar kitap
okuyabilirsin :)

Priz bozuk
olabilir.

Bunu

mi1?

ebeveyninle
paylas ve
durumu bildir.

Acma /
kapama tusu

bozuk olabilir.

Bilgisayarin fisi
prize takili mi?

Fisi prize
takalim.

Gug kablosu
kasaya takili
mi1?

Guc
kablosunu
takalim.



KLAVYE ve FARE TUSLARINI BULALIM
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Klavye ve Fare gorselindeki tuglari bularak yonergede istenen renge boyayiniz.

1. Kisa yol ve simge segimi igin kullanilan kontrol tuslarini SART renge boyayalim.
2. Yazi yazarken bosluk birakmaya yarayan tusu bulalim ve KIRMIZI renge
boyayalim.

3. Yazi yazarken paragraf basi birakmaya yarayan tusu bulalim ve KAHVERENGI
renge boyayalim.

4. Sola (geriye) dogru silmek icin kullanilan tusu bulalim ve LACIVERT renge
boyayalim.

5. Yazi karakterlerinin (harflerin) bulundugu tuglari YESIL renge boyayalim.

6. Sayi yazmak igin kullanilan tuglari bulalim ve MAVI renge boyayalim.
7. Siirekli biyiik harf veya kiigiik harf yazmak igin kullanilan tusu MOR renge

boyayalim.

8. Sayilarin iizerindeki karakterleri yazmamizi saglamak igin say! tusu ile birlikte
basilan tuglari bulalim ve ACIK MAVT renkte boyayalim .

9. Fare lizerinde tek tiklayinca dosya segmeye, ¢ift tiklayinca dosyalari agmaya
yarayan tusu bulalim ve SIYAH renge boyayalim.

10. Fare iizerinde dosyalari silme, kopyalama, tasima, yeniden adlandirma gibi
ayarlarin oldugu mentyi agmaya yarayan tusu bulalim ve PEMBE renge boyayalim.
11. Farenin Internet sayfalarinda ya da belgelerde asagi dogru kaydirma iglemi
yapan tusunu bulup TURUNCU renge boyayalim.




Kim Giris Kim Cikis?
o @

Dijital
Kamera

& o

Yazici

Joystick

Kulaklik

Tarayici s
. Dokunmatik =

Ekran ) K L
. L Y # -; . 2

Mikrofon

cd Webcam
' 4 Bilgisayar
: Usb

Hoparlor

Aciklama:
Yukarida karigik olarak gorselleri verilen bilgisayar pargalarini asagidaki tabloda uygun
olan yerlere doldurun. Bu bilgisayar pargalarinin disinda akliniza gelen baska giris,
¢ikis yada hem giris hem ¢ikis birimi varsa tabloya ekleyin.

GIRIS AYGITLARI HEM GIRIS HEM CIKIS CIKIS AYGITLARI
1 1. 1
2 2. 2
3 3. 3




BENIM ICIN EN UYGUN BILGISAYAR HANGISI?

Hepimiz teknolojik bir iiriin almak istedigimizde piyasadaki iiriinlere dair “Acaba
hangi marka daha iyidir? Islemci hizi ne olmali? Bellegi ya da diski biiyiik olan daha
mi iyidir? Peki 6zellikleri ayni olmasina ragmen bazi iriinlerin fiyatlar: neden
farkli?” gibi birgok soru sorariz!

Bu tir durumlarla karsilagtigimizda daha planl arastirma yapabilmek igin farkl
markalarin ayni tiirdeki teknoloji bilegenlerini karsilagtirmaya ne dersiniz?

Yénergeler:

1. Bu arastirma kagidi elinizde olduguna gére 6gretmeniniz sizi gruplara
ayirmigtir. Grup uyeleri ile birlikle aragtirmanizi bir biyugtiniiziin gézetiminde bir
teknoloji magazasina giderek ya da internet lizerinden teknoloji magazalarindaki
urinleri inceleyerek yapabilirsiniz.

2. Karsilastirma yaparken ihtiyaciniza uygun olarak iriinlerin 6zelliklerine, model-
lerine, markalarina ve fiyatlarina dikkat etmelisiniz.

Asagidaki tablo arastirmanizda sizlere yardimci olacaktir.

NO | Teknoloji Bilesenleri Ozellik Model Marka Fiyat

Islemci

Fare

Klavye

Ekran

Yazici

Web kamerasi

Kulaklik

RAM

Harici Disk

10 | Tasinabilir Bellek




Saklanmis Resimler!
Etkinlik 1

Yénerge- 1. Asagida saklanmis bir resim var. Hadi verilen rakamlara gére
kutucuklari boyayarak gorseli bulalim.

7,1,7
2,2,2,3,
2,2,1,5,
2,9, 4
2,10, 3
2,11,2
0,15
2,1,9,1,2
2,1,1,2,3,2,1,1,2
2,1,1,2,32,1,1,2
2,1,91,2
2,1,3,331,2
2,1,3,331,2
2,11,2

6
5

Saklanmis Kodlar!
Etkinlik 2

Yonerge- 2: Size verilen gorsel bilgisayarda nasil kodlanarak saklanmigtir?
Hadi bu sefer rakamlar: bulalim.




Kendi Resmimizi Saklayalim!
Etkinlik 3

Yénerge- 3: Ugerli gruplar halinde bir araya gelin. Asagidaki islemleri grup
halinde tamamlayin.

1. Her grup, A harfi ile gosterilen matrise diledigi gérseli kodlasin. Size
verilen isaretle bir sonraki grup ile 1 numarali etkinlik kagitlarinizi
degistirin.

2. Simdi elinizde diger grubun kodladigi gorsel var! Yeni gelen etkinlik
kagidinda, B harfi ile gosterilen gizgili alandaki her satira gorseli rakamlar
ile ifade edin. Islemi bitirdikten sonra, 2 numarali etkinlik kagidinizda bulu-
nan ve yine B harfi ile gosterilen ¢izgili alandaki satirlara bu kodlar: tekrar
yazin,

3. Kodlari tekrar yazdiniz mi? Simdi size verilen isaretle bir sonraki grup ile
2 numarali etkinlik kagitlarinizi degistirin.

A B




Kendi Resmimizi Saklayalim!
Etkinlik 3

4. Simdi elinizde baska bir grubun kodladigi 2 numarali etkinlik kagidi mi var?
O zaman, bu yeni etkinlik kagidindaki rakamlari, C harfi ile gosterilen matris

icerisinde kodlayarak ilk gorseli bulmaya calisin. Bakalim A harfli gorsel ile sizin
kodladiginiz C harfli gorsel birbirine benzeyecek mi?

lyi Eglenceler!



Verilerim Nerede?

GIGABYTE TER(’T‘E;/TE

MEGABYTE (6B)

KILOBYTE (MB)

BIT BYTE (KB)

(BIT) (B)

Aciklama:

verilen iki tabloda ise bu birimlere dair dosya galismalar: yer almaktadir.

Tablo-1, verileri saklamak igin kullanilan dosya bigimlerini ve bilgisayarda kaplayacaklar:
alanlari géstermektedir. Tablo-2, ilk tabloda gosterilen dosya bigimlerini saklamaniza
yardimci olacak donanimlari ve sahip olduklar: hafiza kapasitesini gostermektedir

Bu ¢alisma kagidinda sizden istenilen Tablo-2'de donanimlarin karsisinda yer alan bosluklu
kisimlari doldurmanizdir. Tablo-1'den faydalanarak donanim iriinlerinin kagar adet belge,
resim, MP3, film ve oyun saklayabilecegini yaziniz.

DOSYA BICIMLERI VE HAFIZA BOYUTLARI Tablo-1
- | @ 5
Belge Resim Miizik Film Oyun
1 MB 3 MB 5 MB 16B 50 GB
Donanim ICINE SIGABILECEK DOSYALAR Tablo-2
A\/ .. Belge ... Resim .. MP3 ... Film ... Oyun
1.44 MB
o
o ... Belge ... Resim ... MP3 ... Film ... Oyun
700 MB
DVD
o .. Belge .. Resim .. MP3 .. Film .. Oyun
4768
y 4 .. Belge ... Resim .. MP3 ... Film .. Oyun
16 GB
Q .. Belge ... Resim .. MP3 ... Film .. Oyun
500 6B

10




A’lar:

Bilisim Teknolojileri 6gretmenisiniz ve bugun 5D sinifiyla olan dersinizde 6grencilerin
projelerini kontrol ediyorsunuz. Birka¢ 6grencinin projesini kontrol ettikten sonra sira,
sinifin en caligkan 6grencisine geldi. Ogrencinizi yaniniza gagirdiniz ancak oldukga
kaygil oldugunu fark ettiniz.

B’ler:

Bilisim Teknolojileri 6gretmeniniz sizlere proje olarak “Elektronik Ortamda Veri
Saklamanin Onemi” konulu bir sunum hazirlamanizi sdyledi. Bu derste oldukga
basarilisiniz ancak evinizde hazirladidiniz projenin siniftaki bilgisayarda acgilmadigini
fark ettiniz. Derse girdikten bir sure sonra 6gretmeninizin sizi projeyi kontrol etmek
amaciyla ¢agirdigini duydunuz.

A’lar:

Bilisim Teknolojileri 6gretmenisiniz ve bugun 5D sinifiyla olan dersinizde 6grencilerin
projelerini kontrol ediyorsunuz. Birka¢ 6grencinin projesini kontrol ettikten sonra sira,
sinifin en caligkan dgrencisine geldi. Ogrencinizi yaniniza ¢cagirdiniz ancak oldukga
kaygili oldugunu fark ettiniz.

B’ler:

Bilisim Teknolojileri 6gretmeniniz sizlere proje olarak “Elektronik Ortamda Veri
Saklamanin Onemi” konulu bir sunum hazirlamanizi sdyledi. Bu derste oldukga
basarilisiniz ancak evinizde hazirladiginiz projenin siniftaki bilgisayarda acgiimadigini
fark ettiniz. Derse girdikten bir sure sonra 6gretmeninizin sizi projeyi kontrol etmek
amaciyla ¢agirdigini duydunuz.

11
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BILGININ ZAMANDA YoLcuLuév

insanlar cok eski caglardan beri elde ettikleri bilgiyi depolamak ve yaymak icin pek cok arac
kullandi.

M.O. 3500

Yazinin icadi ile birlikte bilgiler kil
tabletlere yazildi.Boylece bilgilerin
unutulup zamanla kaybolmasi
engellenmeye calisildi.Tablet
kullanimindaki en buyik problem
tasima ve koruma zorlugu idi.

M.S 105

GUnUmuzden yaklasik 2100 yil 6nce
Cin’de yasayan Ts’ai Lun adl bir
memur dut agaci kabugu, kenevir ve
kumas pacalariile buglinki kullanilan
haliile kagidiicat etti. Avrupa’daiseilk
kagitancak 1151 yilindaispanya’da
yapilabildi.

1450
15.ylzyilda bilginin daha hizli

yayllmasiicin 6nemli bir adim atild..
Johann Gutenberg matbaacihgin

temeli sayllan metal harflerle basim
teknigini uyguladi. Basilan kitaplarin
sayisi hizla artarken bunun siyasi ve
sosyla alanda pek ¢ok sonucu oldu.

0-----——---@---——--——@-—----—--@

1829
1829 yilinda William Austin Burt
adli bir girisimci klavye araciligiyla
harekete gecirilen harfleri
murekkepli bir sistem yardimiyla
kagida basarak yazi yazan bir
makine icad etti. Makineye daktilo
adi verildi.

1946

Daha o6nceki yillarda bilgisayar ile ilgili
pek cok calisma yapilmis olsa da ABD'de
gelistirilen ENIAC, onluk sayi tabanina
dayali olup ilk genel kullanim amach
elektronik bilgisayar unvanina sahiptir.
Ancak bilgisayar alanindaki asil buyuk
gelisme 1980'li yillardan sonra kisisel
bilgisayarlarin yayginlasmasiyla oldu.
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1950

Sabit disk verilerin depolandigi
ortamlardir.Onceleri buyik boyutlari
ve yuksek fiyatlari nedeniile kullanim
alani sinirli olan sabit diskler, cep
telefonlarinin icine sigabilecek kadar
kicllen boyutlariile ginlik hayatimiza

girmislerdir.

1982

Kompakt Disk ya da daha ¢ok bilinen
adiyla CD sayisal optik veri saklama
ortamidir. 1982'de Sony sirketinde
calisan Norio Ogha tarafindan icat
edilmistir. CD'ler bu tarihten sonra
DVD, Blu-Ray gibi cesitlerle ginimuze
kadar satilmaya devam edilmistir.

2000

2000 yihinda ilk tasinabilir bellekler
IBM ve Trek Teknoloji sirketleri
tarafindan icat edildi. ilerleyen yillarda
kapasiteleri hizla artan tasinabilir
belleklerin boyutlari oldukca kuculda.
GUunumuzde 1 TB (1024 GB) ve daha
ustl kapasiteye sahip tasinabilir
bellekler satilmaktadir.

® 2006

I Verilerin artmasi ve giivenlik endisesi
Linsanlari yeni arayislara itti.

l Cozumlerden biri verilerin
istenildiginde ulasilabilecek sekilde
sanal ortamda depolanmasi, yani
bulut teknolojisidir.




Teknolojiyi Etik Kullanma Kilavuzu

Interneti ya da sosyal medyayi insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

Bilgisayarimizdan sosyal medya hesabina giren arkadasimizin hesabindaki fotograflari izni
olmadan silmek ya da degistirmek.

Sirketlerin itibarini artirmak igin web guncesi (blog) yazarlarina tcretli olarak yanl igerik
hazirlatmak.
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INTERNET VE BIT KULLANIM KURALLARI CALISMA KAGIDI

Maddelerin yanindaki kutucuklara dogru ya da yanlis olmalarina gore D (Dogru) veya Y (Yanlis) isaretlerini koyunuz.

1 internet'te sohbet ederken, mesaj génderirken, adiniz, soyadiniz, adresiniz, telefon numaraniz, kredi
kart numaraniz gibi kisisel ve 6zel bilgilerinizi vermenizde hig bir sakinca yoktur.

2 Kimseye internet'te kullandiginiz kullanici adinizi ya da parolanizi séylemeyin.

3 Web sitesinin "Glvenlik Politikasi"na mutlaka bakin ve sitenin sizden istedigi bu bilgileri hangi amagla
kullanacagini 6grenin.

4 Guvenilirliginden emin olmadiginiz sitelere geregdinden fazla bilgi vermeyin, gerekirse siteyi terk edin.

5 Bazi insanlarin kétii niyetli olabileceklerini unutmayin. Bu nedenle internet'te tanistiginiz kisileri mutlaka
ailenize sodyleyin.

6 Yeni tanistiginiz kisilerden aldiginiz mesajlari ailenize géstermeden ve ailenizin onayini almadan onlarla
sohbet edin.

7 Ailenize sormadan internet araciligiyla higbir sey satin almayin ve higbir kosulda kredi karti numarasi vermeyin.

8 internet araciligiyla sorulan sorulara ailenize danismadan cevap vermeyin. Hicbir formu doldurmayin ya da
higbir yarigmaya katiimayin.

9 Eger baz kisilerin cocuklara sbylenmemesi gereken bir sey sdyledigine rastlarsaniz sizde ona aynisini
soyleyin.

10 | Eger birisi size resim gonderir, herhangi bir siteyi ziyaret etmenizi énerir ya da uygun olmayan bir dille
konusmay!i 6nerirse, séylediklerini hemen yapin.

11 | Aileniz yaninizda olmadan ve onaylamadan internet'te tanistiginiz kimseyle bulugmayin.

12 | Eger internet'te tanistiginiz birisi size herhangi bir sey gdénderirse hemen kabul edin.

13 | internet'te iyi bir dil kullanin ve nazik olun.

14 | Sadece saka yapiyor olsaniz bile kimseyi korkutmayin ya da tehdit etmeyin.

15 | Ailenizin sizin giivenliginizi ve saghginizi disiindidiini bilin. Bilgisayar ve internet konusundaki kurallara
uyma konusunda ailenizle isbirligi icinde olun ve internet yiiziinden basiniza ne gelirse gelsin mutlaka ailenize
soyleyin.

16 | Kizdiginiz insanlara kizginliginizi kifar ve saldirgan bir tutum sergileyerek anlatin.

17 | EQer birisi size kargl saygisizca davraniyorsa o kisiyi engellenmis kisiler listesine ekleyerek onunla tartismalara
girmeyin.

18 | Koyu, kalin veya buytuk harflerle yazi yazarken dikkatli olmalisiniz. Ctinki buyik harf ya da koyu ve kalin
yazi yazmak, dikkat cekmek ya da kizginlik anlamina gelmektedir.

19 | Rumuz olarak tartisma ya da hakaret iceren isimler kullanmanizda higbir sakinca yoktur.

20 | Ailenize haber vermeden de bilgisayar Uzerinden 6zel fotograflar paylasabilirsiniz.
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internete her giin girer misin?

(a) Evet
(b) Hayr

@ internette kac saat cevrimici kalirsin?

(a) 2 saatten cok
(b) 2saatten az

internete telefondan da baglaniyor musun?

@ internette sarki paylasir misin?

@ internette video paylasir misin?

@ Forum sayfalarindaki tarhsmalara katilir misin?

Okudugun haberler i¢cin yorum yapar misin?

Anlik ileti alip gonderir misin?

(a) Evet
(b) Hayr
(a) Evet
(b) Hayrr
(a) Evet
(b) Hayrr
(a) Evet
(b) Hayr
(a) Evet
(b) Hayrr
(a) Evet
(b) Hayr

Sohbet eder misin?
(a) Evet
(b) Hayr







SIR GIBI SAKLI

Ahmet Amca E-posta hesabi igin glivenli bir sifre olusturmustur. Sifresini
unutmamasi igin 6ncelikle "Samsunlu” kelimesiyle kodlamistir. Kutularin altindaki
bos kisimlara sifreyi olusturan karakterlerin 6zelliklerini yaziniz.

S

1. Karakfer: ... ... ... ...

S | @

2. Karakfer: ... ... ... ...

S @ m

3. Karakter: ... ...

S @ m 5

Ahmet Amca sifresini olusturdu. Smdi sira sizde. Asagidaki kutucuga 8
karakterli bir sifre yaziniz
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0 internette

Isteyen web sitelerine karsi
dikkatili ol.

hediyelerden,
programlardan ve

kazanacagini soyleyen
yarismalardan vzak dur.

&) Eglenceli gibi gérinen

testler,

ICin
hazirlanmis olabilir.
Bir kez daha dusun.

€) Unutmal Bilinen markalar

veya kurumlar e-posta
yoluyla senden

istemez.

&) Acllir pencerelerle

gelen yarisma ve ankeftlere
katiima.

Icindeki
baglantiya (linke) fiklama

ve gonderilen dosyay!
agcma.

7

gelen e-postalar acmadan

once, tekrar dusun.

, seni ve
arkadaslanni riske atabilir.

E-postayi sil ve arkadaslarini
vyar.

q bilgisayar
kameranin acllmamasi icin,
kamerani kontrol ef.

({)) Oyun oynamak icin,

once
dikkatlice incele.
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UnlE]
INnfernette
bir konuyu

arastirdie

Kimler
EEIEN

oyun
oynuyor?

Kimler

her gun
mutlakao
INEEILE
giriyore

gunde
4 saatien
fazla vakitini
Internette
geciriyore

Kimler
Internette
video,
muzik,
fotograf
paylasiyore

Bir gununNu
hi¢
WELEE
girmeden
geciren kacg
Kisl vare




il |NTE RNET'I i

INTERNETTE DAHA HIZLI

ARAMA YAPAGLLRS
STE SANA KOCK IPUCLAR:

Birka¢ kelime ile arama yap.

Basit anahtar kelimeler kullan.
Kelimelerin arasina ‘+’ isareti koy.
Kisalima kullanma. (Orm. : ist. yerine istanbul)

Kelimeleri ‘tekil’ olarak yaz.
(Orn. : Kitaplar yerine kitap)

Kalip halinde bir sey ariyorsan, tirnak
isareti (“...”) icine al.

| HANG ALAN ZANTILARN
(MLER (ULLANR? 5
c 7

: Ozel sirketler

nel: Internet hizmeti saglayan firmalar

rg: Kar amaci olmayan vakif veya
dernek gibi kuruluslar

OV: Devlet kurumlari
lu: Universiteler

into: Bilgi icerikli siteler

2 1r: llkokul, ortaokul ve liseler

.au
.be
.br
.CO
.ch
.ch
fr
in
Jp
.mX
Nz
UK
r

| INTERNETTE OLKELERIN
KULLANDIGI ALAN
ODLAR: 72

AVUSTRALYA
BELCIKA
BREZILYA
KANADA
ISVICRE

CIN

FRANSA
HINDISTAN
JAPONYA
MEKSIKA

YENI ZELANDA
BIRLESIK KRALLIK

TURKIYE




@ web sitesinin kime ait oldugu yaziyor. (Kurum, marka, sirket, taninmis kisi)

1. WEB SITESi 2. WEB SITESI
Sitenin Ad : Sitenin Adi :
EVET HAYIR EVET HAYIR

— e —— — ——

b

& icerdigi bilgileri dogrulayabilecedim telefon, e-posta, adres gibi iletisim
bilgileri var.

© icerikleri kimin yazdidi belirtilmis.

@ iceriklerinin ne zaman yazildigini gdsteren tarihler var.

© Web sitesindeki tOm baglantiar calisiyor.

@ “Hakkimizda”, “illetisim”, “Bize Ulasin” gibi bélimler var ve hepsi calisiyor.

@ Kullanilan fotograflar gercek mi2

© icerikte dilbilgisi, yazm ve ctmle yapilan dogru sekilde kullaniliyor.
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§ Gh‘enin adresindeki alan vzantsi ile icerigi uyumlu mu?¢

i { Yazlarda dilbilgisi, yazim ve cumle yapilarn dogru
| bicimde kullaniliyor mu?

2 .Cgengln ne zaman olusturuldugunu gdsteren bir tarih

(Eger varsa, fotograflar gercek mi¢

(Slfecleh bUtuN baglantilar calisiyor mue

i [Ulogobilecegin bir iletisim bilgisi var mi2

;5 [Web sitesi bl|d|gln bir §|rkete kuruluga veya k|§|ye !

i (Web sitesi kisisel bilgilerini istiyor mu?

Gc;eri@i kimin yazdigi acik mie
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(Alan Uzantisi: “.org’, ‘.edu’, ‘.info’, vb...)
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(lletisim bdlumlerini kontrol edin. )

Qite (Degilse “"Hakkimizda" bolumune goz afin. )

Sn‘ede bedava hediyeler, Ucre’rslz |nd|reblleceg|n
dosyalar ya da kazanacagini soyleyen yarismalar
var mie (Varsa, ZeliNagle kurollorml dikkatlice oku ve yarismanin

...............................................................................................
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Buldugun bilgiyi kullanmadan once 3 farkll sﬂeden dogrulamayi unutma.



EBA'YI KESFEDIYORUM

Ders boyunca 6gretmeninizden EBA hakkinda birgok bilgi aldiniz. Simdi EBA'y
kendiniz kesfetmeye hazir misiniz? Asagidaki tabloda 7 ana konu bagligi
gorilyorsunuz. Géreviniz bu basliklar altinda bulunan video, resim vb. alt bagliklar
EBA igerisinde bulmak. Mesela "Teknoloji Kullaniminin Zararlar” ile ilgili “Sunu”
bulmak gibi.

Kiigiik bir ipucu => EBA'daki arama butonu ;)
Tyi Kesifler...

Konular Yénergeler
1 | Teknoloji Kullamminin Zararlar - Video
- Resim / Afis
- Ses
- Sunu

Konu ile ilgili olarak birden gok gorsel 6ge kullaniimasi.

2 | Yasadigimiz Sehir - Video
- Fotograf
- Haber
Konu ile ilgili birden gok gorsel 6ge kullaniimast.

3 | Egitsel Oyun Eba igerisinden egitsel bir oyunun bulunup oynanmasi.

4 | Dergi - TRT Gocuk
- Bilim Cocuk
- Okul Dergisi
Listedeki dergilerin birinin bulunup indirilmesi.
(Okul dergisi kendi okulunuzun yoksa herhangi bir dergi

olabilir.)

5 | Ders Kitabim Ogrencilerin kullandigi (hatta miimkiinse yaninda
olan) ders kitabinin dijital ortamda bulunmasinin
istenmesi.

6 | EBA Ders Konu Tekrari Ogrencilerin diger brans derslerinde islemis olduklar:

dersin ders anlatiminin izlenmesi ya da bulunmas:.

7 | EBA Ders Soru ¢oziimii Ogrencilerin diger brans derslerinde islemis olduklar:
konularla alakalr konu tarama testi ¢6zmesi.
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YAZILI ILETISIM




SESLI ILETISIM




GORUNTULU
ILETISIM




KIRMIZI SAPKA

Duygusal sapkadir. Gorusulen konu ile
ilgili olarak, kigilere herhangi bir kanita
bagl kalmadan tum duygularini
aciklama firsati verir.
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SIYAH SAPKA

Kotumser sapkadir. Gorugulen konun
olumsuz yonleri ve yol acabilecegi
problemleri anlatma firsati verir.
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YESIL SAPKA

Yenilik¢i sapkadir. Konuyla ilgili alternatifleri
aciklama imkani saglar.
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SARI SAPKA

lyimser sapkadir. Konunun olumlu
yonleri uzerinde durarak saglayacag!
faydalari agiklama olanagi verir.
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BEYAZ SAPKA

Tarafsiz sapkadir. Konuya bilimsel
acidan yaklasilmasini saglar.
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Tarafsız şapkadır. Konuya bilimsel açıdan yaklaşılmasını sağlar.



MAVi SAPKA

- Serinkanli sapkadir. Anlatilan tUm gorugleri
toparlayarak konunun butin yonleri ile
anlasiimasini saglar.
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angi Programla Cizsem>

.. ® Windows isletim sistemi kury|y
~ olan her bilgisayardq bulunur,
.. M I cros Oﬁ 0o ® Internet baglantising ihtiyag
duymadan galigir,
P A , NT arkli fircalar ve tonlamgq
segenekleri vardr,
* Ciziminizj kaydedebileceginiz gok
— _ fazla resim format Segenegi
S e Ssie= WNC "'l". T e bulunyr,

®  Cizim araglar; / sekillepri
Stnirhidp,

®  Acik kaynak kodly

sistemlerde dogrudan
¢alismaz.

kaynak kodlu bir
A‘;“:hmdu'. herkes Ucretsiz
Yalianabilir.

kapsamh gizim ve
’ gg:smeme olanaklart sunar.

. fum

ilgisayara indirip kuru N

. B||g||dlk'm“ sonra mz"u":m dan
b:%mnﬂslm ihtiyag

gd|§ll".

ekir.
. kurulmas: ger
isayara

BI'lger iki gtrsel islmdam
Drl ogramind gire gok

P

yavas caligir. ktie.
Kullanmi daha karmasi

t fﬁ,\'wﬂw"a\‘?

et

Cizilen resmi ba§kalamyla kolayca
paylasabilirsiniz

Arkadaglammzla a

Dosyalarinizq erismek icin
internet baglantinizin olmas
gerekir,
° Ciziminizi kaydedebi!eceg‘iniz
¢ok fazla resim format,

Secenegi yoktyr.
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ILK SERGIMIZ, DERGIMIZ

Kapak Tasarimi Yonergesi (Tasarimda Olmasi Beklenen Kriterler)

—,
| DERSE BASLIGL

—,
| HAZIRLAYAMLAR

—,
[ DERSGT YILL

D

KAPAK FOTOGRAFT > ¢ EK SEKIL,LOGO YA DA
\__JTDPLU SIMIF FOTOGRAFT) M GORSEL
Kontrol Listesi*
SIRA NO OZELLIK KONTROL
1 Yazi Tipi
2 Yazi Boyutu
3 Kalin
4 Egik
5 Alti Cizili
6 Yazi Tipi Rengi
7 Vurgu Rengi
8 Yazi Hizalama
9 Arka Plan Rengi
10 Resim Ekleme
1 Sayfa Boyutunu Ayarlama
12 Sayfa Arka Planini Ayarlama
13 Cizgi Cizme
14 Hazir Sekil Ekleme
15 Sekillere Arka Plan Rengi Verme
16 Kenarhk Ekleme
17 Kenarlik Cizgisi Bigimlendirme
18 Resmi Kirpma
19 Resmi Dondiirme
20 Resmi Kaydetme

*Calisma sirasinda kullandiginiz 6zeliklerin karsisini X isareti ile isaretleyiniz.
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LibreOffice'i Taniyalim

Bu bolimden ise metnimize kuclk
resim ve grafik ekleyebiliyoruz.

X

Buradaki butonlardan
yazimizin rengini ve
arka zemin rengini
ayarlayabiliyoruz.

Bu bdlimden yazi
stillerini (baslik vb.)
ayarlayabiliyoruz.

Bu butonlar ise
metnimizin sayfa
icerisinde nerede

Outing Mumberig : Level 2 5 - o - 100W

duracagini
Bu béliimden ise yazi Buradaki ayarlan kullanarak belirlememizi
karakterini ayarlamamiz metnimizin kalin veya italik saghyor. (Ortada,
mumkuin. olmasi gibi 6zelliklerini sagda veya solda)

ayarlayabiliyoruz.

53



Ben Kimim?

Sayfanin genel ozellikleri

Sayfa yatay olacak.
Arka plan rengi degisecek.

Baslik

Yazi boyutu ‘30" olacak.
Hizalama sekli 'Ortala’ olacak.
Yazi renkli olacak.

Yazi kalin olacak.

Yazi tipi degistirilecek.

Resim

En az 1 resim eklenecek.
Resime kenarlik eklenecek.
Resimlerin altina kisa bir agiklama yazilacak.

Ozgegmis metni

Kisaca kendinizi tanitiniz (Ad, soyad, yas, dogum yeri, sinifi, anne
ve baba meslegi, kardes sayisi vb. yazilabilir.)

Belirgin ozellikleriniz

Belirgin ozelliklerinizi maddeler hdlinde yaziniz (En sevdiginiz
huyunuz, tuttugunuz takim, ugurlu sayiniz, en sevdiginiz kitap,
en sevdiginiz yemek vb.) .
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BENIM FIKRIM, BENIM HABERIM

HABER KATEGORILERi LISTEST

Haber Kategori

Aciklama

Spor Okulunuzda yapilan herhangi bir spor faaliyetini tanitan haber

Kiiltir Sanat Tiyatro, siir dinletisi, kitap tfanitimi, sinema filmi tfanitimi gibi iceriklere sahip
haberler

Gezi Okulca veya sinifga yapilan gezi haberleri

Teknoloji Yeni gelisen teknolojilerin tanitimi

Saghk Beslenme, temizlik aliskanliklar

Okul Tanitimi Okulunuzun fiziki yapisini, akademik basarilarini belirten haber

Cevre Tanitimi

Yasadiginiz balgeyi kisaca tanitan haber (Tarihi yerler, yoresel yemekler, dogal
giizellikler vb.)

KONTROL LISTESI*

SIRA NO [ OZELLIK KONTROL
1 Yazi Tipi

2 Yazi Boyutu

3 Kalin

4 Egik

5 Alti Cizili

6 Yazi Tipi Rengi

7 Vurgu Rengi

8 Yazi Hizala

9 Satir Arahgi

10 Madde Isareti Ve Madde Numaralandirma
1 Arka Plan Rengi

12 Resim Ekle

13 Resme Kenarlik Ekle

14 Tablo Ekle

15 Tablo Bigimlendir

16 Sayfa Yoniinii Ayarla

17 Sayfa Kenar Bosluklarini Ayarla

18 Sayfa Boyutunu Ayarla

19 Gizim Ekle

*Calisma sirasinda kullandiginiz 6zeliklerin karsisini X isareti ile igsaretleyiniz.
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LibreOffice Sunumu Taniyalim

Bu sekmeleri kullanarak Bu bdlimden ise metnimize kiiglk
sunumumuzu baslatip/ resim, grafik ve video ekleyebiliyoruz.

durdurabiliyoruz. \Q

1T KNOLOJILERI DERSI

Bu boélimden yeni
bir sunum dosyasi
olusturabiliyoruz.

Yeni bir slayt eklemek veya

Metni secip Uzerine silmek i¢in bu sekmeyi

sag tikladigimizda kullanabiliriz.
buradaki gibi bir alan

ile karsilagiyoruz. Bu Bu béluimden ise yazi Buradaki sekmeleri

sekmelerle metni kes, karakterini ve paragraf kullanarak slaytimiza resim,
kopyala ve yapistir ozelliklerini grafik, sekil gibi ayrintilar
iglemlerini ayarlamamiz mimkin, ekleyebiliyoruz.

yapabiliyoruz.
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Hobilerim

Icerik Hazirlama Uygulamasi

Sunu Genel Ozellikleri

Tema segimi yaptlir.
Slayt Gegis Animasyonlari

1.Slayt - Bashk ve Alt Bashk

Baslik Yazisint Word Art ile Ekle

Baslik Yazisint Word Art ile Bigimlendir
Baslik Yazi Boyutu 40 punto

Baslik Yazisi Kalin

Alt Basglik 15 Punto

Alt Baslk Italik

2.Slayt - Hobi 1

Hobi Resmi

Hobi Resmine Kenarlik Ekle

Hobi Resminin Kenarlik Kalinhgi Ayarla
Hobi Resmi Kenarlik Rengi degistir
Hobi Yazisi

Animasyon Ekle

3.Slayt - Hobi 2

Hobi Resmi

Hobi Resmine Kenarlik Ekle

Hobi Resminin Kenarlik Kalinligi Ayarla
Hobi Resmi Kenarlik Rengi degistir
Hobi Yazisi

Animasyon Ekle

4.Slayt - Hobi 3

Hobi Resmi

Hobi Resmine Kenarlik Ekle

Hobi Resminin Kenarlik Kalinligi Ayarla
Hobi Resmi Kenarlik Rengi degistir
Hobi Yazisi

Animasyon Ekle

5.Slayt - Hobi 4

Hobi Resmi

Hobi Resmine Kenarlik Ekle

Hobi Resminin Kenarlik Kalinligi Ayarla
Hobi Resmi Kenarlik Rengi degistir
Hobi Yazisi

Animasyon Ekle

6.Slayt

Hazirlayanlar Yazisi
Yazi tipi boyutu
Yazi rengi

Yazi kalin veya italik
Animasyon ekle
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DERGIMIZI SERGILIYORUZ

Dergimizi Sergiliyoruz Kontrol Listesi

Evet

Hayir

1 | Enaz 8 slayt var mi?

2 | Ik slaytta derginizin baghg var mi?

3 | Ilk slaytta Gérsel Isleme Programinda hazirlanan kapak
tasarimi yer aliyor mu?

4 | Ikinci slaytta derginizin igerigi ile ilgili genel bilgiler yer
alryor mu?

5 | Sonraki slaytlarda 6nceden hazirlanan haberlere dair
gorseller ve metinler yer aliyor mu?

6 | Son slaytta dergiyi hazirlayanlar tanitilmis mi?

7 | Enaz 2 resim kullanilmig mi?

8 | Enaz 3 sekil kullanilmis mi?

9 | Metin bigimlendirme ayarlari kullanilmis mi ? (Yazi Rengi,
Yazi Tipi, Hizalama ...)

10 | Tema ayarlari kullanilmis mi?

11 | Slayt gegis efekti tiim slaytlar igin uygulanmis mi?

12 | Animasyon eklenmis mi? (Dijital iiriinler igin)
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RURT, KUZU VE 01




RURT, KUZU VE 0T




PROBLEM COIME BASAMAKLARL
GRUP CALISMA KAGIDI

ADIM 1: PROBLEMi ANLAMAK

1. Problemi yiksek sesle okuyun. Problemin ne sordugu hakkinda dissonon. Ihtiyaciniz olmayan herhangi bir bilgi
var mi? (Her problemde ekstra bir bilgi yoktur, ancak bazilarinda ihtiyacimiz olmayan bilgiyi ayristirmak isimizi
kolaylastirabilir)

2. Problemdeki her kelimeyi / kavrami anlayabiliyor musunuz? Bilmediginiz kelimeleri yazin. (Bir grup halinde
calisiyorsak herbirimizin problemde gegen kelimeleri anlamasi dnemlidir.)

3. Simdi problemi kendi kelimelerinizle yeniden yazin ve su cimleyi tamamlayin : Cevaplamamiz gereken soru...




ADIM 2 : BIR PLAN YAPMAK

1. Hangi stratejiler bu problemi cozmeye yarayabilir? (Deneme-yanilma, gorsellestirme (resmini cizme), tahmin
yUrGtme, orintuleri kontrol etme, bir tablo ya da grafik hazirlama, bir liste hazirlama, mantik yorotme, tersten
gitme)

2. Bazen stratejiler arasinda olmayan bir sey yapmak da gerekebilir. Bu problemi cozmeye yarayacak baska bir sey
geliyor mu akliniza?

3. Bazen problemi ¢ozmek igin uygulayacagimiz tim adimlari listelemek de isimizi kolaylastirabilir.Bu problem icin
hangi adimlari uygulamamiz gerek?




4. Elimizdeki tum bilgilere bir bakalim. Acaba bu problemi cozmek icin baska bir bilgiye ihtiyacimiz var mi? Bu
bilgilere nereden ulasabiliriz?

ADIM 3 : PLANI UYGULAMAK

1. Problemi ve problemin kendi cumlelerinizle yazdiginiz ifadeyi sonrasinda da ¢6z0m adimlarini okuyun. Simdi S dk
boyunca problemi kendi kendinize cozmeye caligin.

Simdi gruptaki herkesin ¢6zOmU yazili olmali. Hem cevabi, hem de bu cevaba nasil ulastigini not ettiniz mi?




ADIM 4: ¢0ZUMU DEGERLENDIRMEK

1. Bazi problemlerin birden cok ¢6zUmU vardir, bazilarinin ise sadece tek bir ¢ozimU, bizim problemimiz nasil bir
problem acaba?

2. Simdi her grup Uyesi kendi ¢6zUmUnU ve nasil bu ¢ozime ulastigini paylassin.,,

3. Herkesin cevabi anlamli mi? Birinin cevabi sizinkinden farkli ise bu sonuca nasil ulastiginizi konusun, onlarin da
kendi cevaplarina nasil ulastigini dinleyin. Tum bu cevaplar ¢6zim igin mUmkUn mu yoksa sadece biri mi dogru?
Bunu nasil anlayabiliriz?




4. Simdi cevabimizi sinifa sunalim. Bu ¢6z0mu sinifa nasil anlatacaksiniz?




HANOT KULELERT

Amacimiz 1. sutunda gordigumuz halkalari ayni sekilde 3. sutuna tagimak.

1. Her bir hamlede sadece 1 halkay: tasiyabiliyoruz.
2. Herhangi bir halkanin Uzerine kendisinden daha bUyUk bir halka koyamiyoruz.
3. Hedefimiz mUmkin olan en az hamle ile tasima islemini tamamlamak.

&L L

66




HANOT KULELERT

Amacimiz 1. sGtundaki halkalari ayni sekilde 3. situna tagimak.

1. Her bir hamlede sadece 1 halkay: tasiyabiliyoruz.
2. Herhangi bir halkanin Uzerine kendisinden daha buyuk bir halka koyamiyoruz.
3. Hedefimiz mumkuin olan en az hamle ile tasima islemini tamamlamak.

Acaba kag hamlede tasiyabiliyoruz? Haydi asagidaki bloklari kesip denemeye baslayalim!




-l

Problem é
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Kprobleml ' /\ %%%@%



SIMDT NE VAPAYIM SORU KALIDY

Arkadasimdan aldigim borcu zamaninda geri
- 0deyemedim.

..........................................................................................................................................

Yakin bir arkadasim 6gretmene yalan soyledi
. ve ne yapacagimi bilmiyorum.

Teneffuslerde bana kotu davranan, beni iten,
. satasan bir cocuk var.

Sinav olurken arkamdaki arkadasim 2. soruya
- ne cevap verdigimi sordu.

- Ogretmen bir sonraki aktiviteyi anlatirken
. yanimdaki arkadasim konusmaya basladi ve
- neyapacagini duyamadim.

.........................................................................................................................................

Annem beni okuldan almaya gelecekti, uzun
. sUre bekledim ama gelmedi.



v
Balik kilgigi ile problem ¢ozerken problem, baligin bas kismina, problemi ortaya cikaran nedenler ise gévdeye
birlestirilmis cizgiler Uzerine yazilir. Bu nedenleri ortaya cikaran baska nedenler varsa bunlar da, kilgik Uzerine

birlestirilen daha kisa ¢izgilere yazilir. Haydi bir problemi bu yontemle ¢c6zmeyi deneyelim!

\l
3
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CARVALTL ALTSKANLIKLARL ANKETE

Once anketi kendin icin doldur, sonra grubundaki arkadaslarindan cevaplarini alip onlari da tabloya yaz.
Bakalim herkesin kahvalti aliskanliklari nasil?

Kahvaltida Ne Yersin?

Kisi Adi Evde
(Gruptaki tim kahvalti . _
kisiler icin ediyor o | & ot O @
doldurulacak) musun? | Yumurta Ekmek [ Peynir | Recel | Bal [ Zeytin [Domates |Salatalik | DIGER
Ornek Kigisi Hayir Evef Evet Kek
QG e
Once anketi kendin icin doldur, sonra grubundaki arkadaslarindan cevaplarini alip onlari da tabloya yaz.
Bakalim herkesin kahvalti aliskanliklari nasil?
Kisi Adi Evde Kahvaltida Ne Yersin?
(Gruptaki tim kahvalti - -
kisiler icin ediyor o | &7 | = ot ) @
doldurulacak) musun? | Yumurta Ekmek [ Peynir | Recel | Bal [ Zeytin [Domates |Salatalik | DIGER
Ornek. Kigisi Hayir Evet Evet Kek
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RARVALTL ALTYKANLTRLART VERT TABLOSU

Kisi Adi Evde Kahvaltida Ne Yersin?

(Siniftaki tom kahvalti
kisiler icin ediyor bo | &
doldurulacak) eI

=

=

[ WD) s
Yumurta | Ekmek | Peynir | Recel | Bal | Zeytin | Domates |Salatalik | DIGER

Ornek Kigi Hayir Evet Evet Kek
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|

30
45

Aciklama

Her takimdaki oyuncy say!s!

Mactaki hakem say!s!
Magin bitis! icin dakika say's!

Her bir devre bitisi i¢in dakik

ika say!s!

say|S|

Aciklama

Degisken

Macta atilmasi muhtemel gol sayisi

Degisken

Macta gosterilecek kart sayisi

Degisken

Mac icerisinde gecen zaman degeri

Degisken

77

Magta atilacak pas sayis|




sarLAMBAC -

=

Say! Tor Aciklama
1 Sabit Oyundaki ebe sayisi
\ 10 Sabit Saklanmak icin verilen sUre/
/ Say! Tor Aciklama \
Sonsuz Degisken Saklanilacak yer sayis|
Bitis Degisken Oyun bitisi icin gecen sure
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Degisken
Degisken
Degisken

Ders Sure
Baslangic

Gecme notu

80

Aciklama

Derste alinan not

Derste eglenme oran

TenefUste oynanan oyun sayisi

Aciklama
Bir ders sUresi

Ders baslama saati

Dersi gecmek icin gereken not




U

Ali A sehrinden B sehrine gitmek Uzere yola cikmustir. Yol Gzerindeki koprulerin kanatlar kapall

oldugunda kopruler gecilebilmektedir. Ali'nin B sehrine sorunsuz varabilmesi icin asagidaki mantiksal
ifadelerden hangileri saglanmalidir?

. Kopru 1 VE Kopru 2 Kanatlart Acik

2. Kopru 1 VEYA KoprU 2 Kanatlart Agik

3. Kopru 2 VE Kopru 3 Kanatlart Acik

4. Kopru 4 VE Kopru 1 Kanatlart Acik ,._..
5. (Kopru 3 VE Kopru 4 Kanatlari Acik) DEGIL



DOGANIN RENKLER]

o

UGUR BOCEC]




BALONCUK YAPMAK . EKMEK ALMAK

Kapag a¢ ~ Sokaga cik

~ Kapagn igindeki gubugu S
sigeye daldir 2L
Cubugun uzerindeki Parayi 6de

BULASIK YIKAMAK MAKARNA YAPMAK _________
Artiklari siyir Suyu kaynat
CSudangesr aketioe
Sabunla Suyun igine at
Durula 15 dk bekle
- Kurut | - Suzgece dok
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SABA RUTINL

A

A

GORLTMA

arm Caldiginda,

1. Yataktan kalk

2.
3.
4.
S
b.

/.

Y0zUnU yika

Aile Uyelerine ginaydin de
Giysilerini giy

Cantani hazirla

Kahvaltini yap

Okula Git

IKTS SEMAST

v

Alarm
caldiginda
v

Yataktan kalk
¥

Y0zOnU yika

\

Aile Uyelerine

gUnaydin de
v

Giysilerini giy
v
Cantani hazirla

v

Kahvaltini yap
v

Okula git
v




ALGORTTMA w
ve 76y getir L

v 2 yumurtayi 1
BAS LA » o bardak sekerle girp
1 cay bardagi yogurt ve | 2
1 cay bardag zeytinyagi ) A
ekleyerek karistir ——

2 su bardagi un ekle ve

1. Firni 170°C'ye getir.

2.2 yumurtay! 1 bardak sekerle ¢irp.

3.1 cay bardag yogurt ve 1 cay bardagi _
zeytinyagi ekleyerek karistir. A 4
4. 2 su bardagi un ekle ve kanstrr.

5. Eger elinde findik ve kakao yoksa 7.

kanistir
adima git.

Findik ve >
kakao var mi? Ekle
6. Findik ve kakao ekle ve 9. adima git.

2. Elinde 0zom yoksa 9. adima git -
8. Kuru Uzum ekle ve 9. adima git. ®
\ 4 e

9. Malzemeleri karistir ve kabartma

L' O :
\ 2

Malzemeleri karistir
ve kabartma tozu ekle

tozu ekle.
10. Kek kalibini yagla.

Q ? 11. Malzemeleri kaliba dok. ¢
12. Firina koy ve 45 dk pisir. i

13. Firindan cikar. /
BITIR rina koy ve

RN

Firindan gikar




HEDEF: A NOKTASI

A

B

C

D

BASLA

|

ILERLE

|

ILERLE

|

SOLA DON

|

ILERLE

!

ILERLE

!

BITIR



A

C







EYVAH AXISSEMALART KARISMES!

Asagida karisik olarak verilmis akis semasi birimlerini kesi. “— " "Evet” ve "Hayir” ifadelerini kullanarak, size
verilen senaryolara uygun, akis semalan olusturup defterinize yapistirin. Dikkat! Bazi parcalar artabilir.

BASLA

YAS! 19DAN
BOYOK MU?

YUK
250 KG'DAN
AZMI?

SAAT 21:08'DE
HATIRLAT

YASI HESAPLA

ASANSORE
YUK BINDIR

GUNLERDEN
CUMARTESI
MI?

YASI 10'DAN DOGUM TARIH
BUYUK MO? GIR
YASI 19'DAN
DUR BUYUK MU?
BITIR HAREKET ET
DUR GUNU OGREN
iSiM GIR BAYLA
OYUNU BASLAT
-] &
-t vy
v i
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SINARYD

Alperen 8. sinifa giden bir 6grencidir. Alperen’in annesi sadece cumartesi aksami 23.00'te
uyumasina izin vermekte diger gunlerde ise 21.00'de uyumasini istemektedir. Alperen cep
telefonuna uyku saatini hatirlatmasi igin bir hatirlatici eklemistir. Bu hatirlaticinin
calismasina ait akis semasini olusturunuz.

i, SENARYO /

NilUfer babasiyla birlikte bindigi asansorde ‘Max. 250 kg’ yazisini okumus ve babasina bunun ne
anlama geldigini sormustur. Babasi asansorin en fazla 250 kg yUk tasiyabildigini, asansérde 250

kg'dan fazla agirlik oldugunda ise calismadigini belirtmistir. Siz de asansorin galisma bigimini
anlatan bir akis semasi olusturunuz.

SINARYD 3

Ahmet Bey oglu Mert'e oynamasi icin bir bilgisayar oyunu almistir. Bilgisayar oyununun
Uzerinde 10 yas ve Uzeri yazmaktadir. Mert 11 yasinda oldugu icin oyunu bilgisayarina kurarak
oynamaya baslar. Mert'in 8 yasindaki kardesi Efe de oyunu merak eder ve abisinin evde
olmadigi bir zamanda oyunu agmak ister. Ancak oyun baslamadan o6nce ¢ikan ekranda Efe
adini ve dogum tarihini yazmak zorundadir. Efe bu bilgileri girer ancak oyun bir torlu baslamaz.
Sizce bilgisayar bu durum icin nasil bir akis semasi kullanmistir?

Dogum Torih;

R
)




[ANGRAY

A Asagidaki tangram isaretli yerlerden kesin ve boyayin.

A Asagidaki tangram isaretli yerlerden kesin ve boyayin.

\

[
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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[ANGRAY

K Asagidaki tangrami isaretli yerlerden kesin. A Asagidaki tangrami isaretli yerlerden kesin.




ROBOT DEGISKENL

Bir robot dUsinin. Ne yapmasi gerekiyor? Neye benziyor?

Robotunuzu asagiya cizin. Bitirdiginizde alttaki Og soruyu Gg farkh kagida cevaplayin ve sonra cevaplan ait olduklar
zarflara koyun.

‘(‘O\OOJYM\ QGQIBIHMUZMMW

1. Robotumun adi robotfd

2. Robotumun boyutlan _gﬂlél_&lﬂ_mmmm‘_ (uzunluk birimini yazmay unutmayin érn. 3 cm)

3. Robotumun amac amac
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ZARFTAKI DE

W e

olRENLER

Sagda zarfin igindeki degiskenin degeri verilmis, solda ise iginde bogluk ve degisken adi yazan cimleler var. Cimle-
leri dogru degisken degerleri ile eslestirebilir misin?

= sar

YaprakSayic) =22

hayvan = ked

Qi

= basketbol

hob!

= resim

Boyodogim zaman evimde bir beslemek istiyorum.

hayyvan

yaprakh bir gigek buldum, gok gizel kokuyordu.

yaprakSays|

Babam evin duvarlarim boyad:.
renk

yapmayi gok seviyorum, her aksam yaparim.

hobl

nehir diye bir sey yoktur, o yozden o renk bir su gérirsen

renk

sakin igine girme.

benim en sevdigim spor. Sen de sever misin?

enSevdigimSyor

Degisken zarflan ayni zamanda sayilar da igerebilir acaba asagidaki zarflan kullanarak sihirli sayilan bulabilir misin?

soybI’ =2

= +
sayiBir saylll
Sihirli Say A
- sayllg ) saylr
Sihirli Sayi B
= + X
say k] saylly sayBir
Sihirli Say1 C
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f ................................................................................................................................................................................ ?
[ ] H

HANGE TUS?

Ali, yandaki sekildeki gibi tuslari olan bir mobil
telefon ile arkadagina, bir ismi mesaj olarak
gondermek istemektedir. Ayni tusa birkag kez
bgyldlélnda harfler ekranda gozukmektedir.
Ornegin, C harfiigin 2 tusuna 3 kere basmak
gerekmektedir. CAN kelimesini yazmak igin ise
2 tusuna 3 kere, sonra 2 tusuna bir kere ve son
olarak 6 tusuna iki kere basilmalidir.

Ali, 7 kez tusa basarak arkadaginin ismini mesaj
olarak gondermistir. Asagidaki segeneklerden
hangisi gonderdigi isimdir?

IRMAK
KAYA

MELEK
TUFAN




[ ] L] (] U °

AISENIN BLEKLICT

- L4 v
v v
v v 4
AR

Ayse'nin bilekliginin ipi kopmus, boncuklar yan yana dizildiginde béyle gérunuyor.

-moeAN-

Sizce asagidakilerden hangisi Aysenin kopmadan énceki bilekligi olabilir?
A B C D
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Asagidaki seceneklerden hangisinde yer alan parcalar

yukaridaki balik resmini olusturmak icin yeterlidir ?

N

-

R

~
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KUIRUGL

Dort arkadas, Aylin, Efe, Nazan ve Hakan bir filme bilet almak icin siraya girdiler.
Bilet kuyrugu lle ilgili bazi bilgiler asagida verilmistir;

1) Hakan siranin basinda degil.
2) Nazan Efe'nin hemen 6nUnde.
3) Aylin sirada Hakan'in arkasinda.

Soru: Yukaridaki bilgiler goz 6nUnde bulunduruldugunda, sirada UgUncU olan kimdir?

A Efe B. Nazan C. Aylin D. Hakan
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PIRAMLT SATIRLARL

Islem makinesi ilk satirdaki 4 rakami girdi olarak almaktadir. Her satirda makine sayilar & ~.

arasindaki farki hesaplamaktadir. Asagidaki resimde 6rnek bir islem verilmistir. x

12 8 5 2 Soru: Asagidaki girdi rakamlarindan hangisi
‘ : y son satirda sonucun “0” (sifir) olmasini saglar?
A13 9 7 6

A 3 3

\@J\@J B.16 9 4 1

1 0 C13 8 4 2

\@J DS &5 5 1

1




Bilge Kunduz sadece Pazartesi, Carsamba ve Cuma gunleri dogrulari
soylerken diger ginlerde her zaman yanlis bilgi vermektedir. Bugin icin
"Yarin, dogrulari séyleyecegim” demistir.

Buna gore bugin ginlerden hangi glndir?

A) Sali B) Cuma C) Cumartesi D) Pazar
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VR

~ Cinar, arkadagi Bulut'u ziyaret eder. Arkadasina hediye olarak bir parga

~ kunduz peyniri almistir. Bulut hediyenin Gcretini 6grenmesin diye fisin bir

-~ kismini koparmistir. Ama yine de Bulut Ucreti 6grenebilmektedir. Fisin sekilde
gosterilen hangi kisimlariile peynire yapilan 6deme miktari hesaplanabilir ?

NA "
Kunduz peyniri

B) AveB Paketleme /D Son kullanma

C)C TL/ kg A Net Agirlik B

I “l i A ikl

D)CveD l C || FiVAT
5;bmll

81l 52111889 1l 0995682

N B




BUyUkadada yasayan Bilge Kunduz ulagim icin otobus kullanmaktadir. Agac,
Orman ve Akarsu bolgelerine giden otobUslerin numaralari asagida verilmistir.
OtobUs numaralar bolge adinda yer alan karakterlere gore belirlenmektedir.

Agac 9397
Orman 12496
Akarsu 989205

"Camur’ bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobuse
binmesi gerekir?

A.79452 B. 78524 C. 60983 D. 69431
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baslayacak. Sirayla saga ve sola olmak Uzere toplamda bes hamle yapacak:
Once saga, sonra sola, sonra saga, sonra sola ve sonunda tekrar saga...

ZIP ZIP Bilge Kunduz farkli sekillerde hareket ediyor. Hareket etmeye tam ortadan

B I ‘. (} [ Bilge Kunduz her seferinde 1,2, 3, 4 veya 5 kare ilerleyebilir. llerleyecegi kare
sayisini yalnizca bir kez kullanabilir. Ornegin, 2 kare saga, 1 kare sola, 5 kare |
KU N D UZ saga, 4 kare sola ve 3 kare saga gidebilir. Sonunda basladigi kareden 2 -1+ 5 - 4

+ 3 = 5 kare saga ilerlemis olacaktir.

SOL  BASLA  SAG

Soru; Belirtilen hareket serisinden sonra Bilge Kunduz'un erisebilecegi dort kare A, B, Cve D
harfleriyle isaretlenmistir. Bunlardan biri yanlistir. Buna gore Bilge Kunduz hangi kareye ilerleyemez?

A. A konumu B. B konumu C. C konumu D. D konumu
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AYA H M D [ KI Bilge Kunduz hayalindeki elbiseyi almak istemektedir. Almak istedigi elbisenin

ozellikleri asagidaki gibidir:

« Kisa kollu olmalidir.
» 3'ten fazla d0gmesi olmalidir.
« Kollarinda yildiz olmalidir.

BILGE KOTON SIK BILGE

, BVEB I BILGE BATIK |

A%

Soru; Bilge Kunduzun almak istedigi elbiseyi hangi marka satmaktadir?

A. Bilge Koton B. Sik Bilge C.BveB D. Bilge Batik
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Roller: Robot, Yazman, Karar verici 1, Karar verici 2

Oncelikle karar verici rolundekiler yan

PROGRAMLAMAYA BASLTYORUM

yana oturup, bardaklari soldan saga

dizecek A,B,C ve D seklinde isimlendirece-
kler. Isimlendirme icin bardaklarin UstUne,
kUcUk kagitlar yapistirabilir veya kalemle

isimlerini yazabilirsiniz.

Bilgisayar kullanmadan yalnizca kalem kagit ile bir “robot”u programlamaya hazir misiniz?

SRINSRIS: m] SRS
v A4 oy Bl b ()4 \&_Djj
‘e 4+t te et te et b o

\ 4 4 4 ) 4

Daha sonra sekil kartlarina bakarak 1. sekli olusturmak icin her bir bardagin
nasil hareket etmesi gerektigine karar verecekler ve yazman olan kisi bu bilg-
leri not alacak. Not alirken su sekilde bir format kullanmaniz isinizi kolay-

lastirabilir;

Sekil 1;

A.

B:
C:
D:

Not alma islemi sona erdikten sonra robot olan arkadasimiz bardaklarin

basina gecerek her bir bardagi yonergelere uygun hareket ettirecek. Eger
karttaki sekli elde edebilirseniz diger sekle gecin. Eger sonuc beklediginiz
sekilde clkmazsa iyi bir ekip calismasiyla hatanin nereden kaynaklandigini

bulabilirsiniz.

Bardaklari yonlendirirken kullanacaginiz yonerge isaretleri su sekilde;
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Gonlibuyuk Caddesi

1 0

Park Caddesi

Menekse Sokak
Hanimeli Sokak
Lavanta Sokak

Esenler Caddesi

I
:

|
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Ardic Sokak
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Akasya Gikmazi
Ihlamur Sokak
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Ozanlar Caddesi

Hasbahce Caddesi
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Karanfil Sokak
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Camlica Caddesi

Bastankara Caddesi

Ortanca Sokak

Stimbdl Sokak

Badem Sokak
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Kekik Sokak
Manolya Sokak
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Ceviz Caddesi Olgek: 1000/1
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	5.1.4.E1- “İnternet ve BİT Kullanım Kuralları” Çalışma Kağıdı (3)
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	5.2.4.A1 - Diş Doktoru Mehmet Bey’in Muayenehanesi Görseli
	5.2.4.A2 - Kek Yapıyoruz Görseli
	5.2.4.B1 - Kahvaltı Alışkanlıkları Anket Formu
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