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ISIGIN YAYILMASI

- Bir kaynaktan cikan i1sigin her yénde ve dogrusal bir yol izledigini gbzlemleyerek

cizimle gbsterebileceksiniz.

BiZDE BOSLUK yOK

e Anahtar kelimeleri kullanarak bos birakilan yerleri doldurunuz.

dogrusal Isik kaynagi isik
karanhk Gulnes ISIn
gece gundiiz her yéne

Bir 1sik kaynagindan yayilan isik .................. olarak .................. yayilir. Isik diiz bir
dogdru Gzerinde yol alrr. Isigin yol aldigi ydnde cizilen bu dodrulara .................. adi verilir.
Isinin baglangi¢c noktasinda .................. vardir. Isinin ok isaretinin yonu ise 1s1gin hangi
ybne qittigini belirler. Odada yanan mum, 1s1gi ile oday! aydinlatir. Dinya’nin Glnes’e
bakan ylzu aydinlik olurken Dlnya’nin diger tarafi .................. olur. Dinya'nin Glnes'e
bakan yuzunde ............ yasanirken diger yuzinde ise ..........cccee.... yasanir. Arabanin

farlari arabanin sadece 6nlnU aydinlatir. Mihendisler araba farlarini isigin dogrusal yolla
hareket ettigini dislinerek tasarlamislardir. Bu konuyla ilgili atalarimizin séyledigi “Mum
dibine .................. vermez.” s6zl mecazi anlamda kullaniimis olsa da gercekte de dog-
rudur. Isik dogrusal yol aldigi icin mumun dibine 1sik isinlar ulasamaz.

¢ Acikta kalan anahtar kelimeyi bir cimlede kullaniniz.




\gezj@ ETKINLIK GRU MU, YANLIS MI?

Asagidaki ifadelerin dogru mu, yanhs mi olduguna karar veriniz.
Dogru Yanhs

1) Isik dalgalar halinde yayilir. Q Q

2) lIsikisinlarini gdéstermek icin (—. ) kullanilir.

3) Isik her yéne yayilir.

4) Mum sadece kendini aydinlatir.

5) Gines, Diinya’nin her yerini ayni anda aydinlatir.

6) Odanin bir duvarina tutulan el feneri odanin her yerini aydinlatir.

7) Ormanda sik agaclarin aralarindan yayilan gtines isigi, 1sigin dog-
rusal yayildiginin géstergesidir.

8) Tozlu bir odanin icerisine dusen Isik isinlari, 1SIgin dalgali yayildigi-
ni gosterir.

9) Isik isinlarn dogrusal olarak yayilr.

10) Isikisini, 1s1gin izledigi yolu gdsterir.

11) Cevresine 1sik yayan varliklara isik kaynagi denir.

12) Isik, kaynaktan ciktiktan sonra yalnizca bir ydénde yayilir.

13) Isik isinlarinin yénu 1sik kaynagina dogrudur.
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LABIRENTTEN CIK

- T ¥\
Yukarida verilen labirentte penguenler ile “Kérebe” oyunu oynanacaktir. Oyun ku-
rallan séyledir:
- Pengueni ebelemek icin isik 1sini ¢izilir ve 1sinin oku yéniindeki penguen ebelenir.

- Ebe olan penguen goérebildigi pengueni ebeler.
- Ebe olan penguen, ebeleyen pengueni tekrar ebeleyemez.

ilk ebe olan 1 numarali penguen ise son ebe ka¢ numaral penguen olur? Hangi
penguen hi¢c ebelenmez?

Penguenlerin ebelenme sirasini agagidaki dairelere yaziniz.

00000000000,
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6* 4 . ETKINLIK

Asagidaki isik kaynaklarindan cikan isiklarin isinlarini ¢giziniz.

6
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HANGI RENKLERI GOREBILIRSIN?

Numaral deliklerden bakildiginda hangi renklerin goriilecegini isik isinlar gizerek

gosteriniz. Bu renkleri asagidaki tabloya da yaziniz.

Birinci delik ikinci delik Uciincii delik | Dérdiincii delik | Besinci delik
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6. ETKINLIK HAYDI OK ATALIM

Oklarla hedef tahtasina atis yapan Fatih ile Yavuz’'un her atis dncesi kurduklar ctiimleler
asagida verilmistir:

Yavuz : Ormanda agaclarin yapraklarinin arasindan gecen isiklar, 1sigin dogrusal yayil-
digini gbsterir.

Fatih: Spot isiklar 1s1gin yayllma &zelliginden yararlanarak belli bir bélgeyi isiklandirmak
icin tasarlanmistir.

Yavuz: Glnes’ten yayilan iginlar dogrusal olarak yayilrr.

Fatih: Mumun ortamda her yeri aydinlatmasi isigin dalgalar halinde yayilmasina drnektir.
Yavuz: Isik isinlari isik kaynagina dogru hareket eder.

Fatih: Isik her yéne yayilir.

Yavuz: Sokak lambalarindaki isiklarin Ust taraflan sadece sokak yolunu gdstermesi igin
kapatilimistir.

Fatih: Sahnelerdeki spotlarin istedigimiz yeri aydinlatmasi 1sigin dogrusal yayildigini gésterir.
Fatih ve Yavuz kurduklar her dogru ctimlede hedef tahtasindaki renkli kisma isabetli atis
yaparlar. Her yanlis ciimlede ise beyaz veya siyah halkaya isabet ettirirler.

Kirmizi halka 100, sarn halka 75, mavi halka 50 puan kazandirir. Beyaz halkalar 10 puan,
siyah halka 20 puan kaybettirir.

Bu oyunda Fatih hi¢ ayni rengi vuramamistir. Oyunu Fatih kazandigina gore Fatih
oyunu en ¢ok kac¢ puan farkla kazanabilir?

1. Atig Puani: ........ 1. Atig Puani: ........

2. Atis Puani: ........ PUAN FARKI: ........ 2. Atis Puani: ........

3. Atis Puant: ........ 3. Atig Puani: ........

4. Atig Puant: ........ 4. Atig Puani: ........
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ISIGIN YANSIMASI

- Isigin diizgiin ve plrtzlii yiizeylerdeki yansimalarini gézlemleyerek cizimle gés-
terebileceksiniz.

- Isigin yansimasinda gelen isin, yansiyan isin ve yiizeyin normali arasindaki iliskiyi
aciklayabileceksiniz.

BIZDE BOSLUK YOK

e Anahtar kelimeleri kullanarak bos birakilan yerleri doldurunuz.

| puten | vansma | parae | cegmk |
| vet | o | oma | oeam |
| oounw | g | gomeasm | kaman |
| yersmacos |k | ekkanag | ak |

Isikk kaynagindan cikan isinlarin ylzeye carpip geldigi ortama geri dénmesine
.. denir. Ayna, ................... ya da durgun su gibi ylzeylerde kendimizi gor-
memizin sebebi de yansimadir.

Parlak ve duzgin ylzeylere, birbirine .................. olarak gelen isik isinlarinin, ylizeye
carpip yine birbirine paralel sekilde yansimasina .................. yansima denir. PUr0zIU
ylzeylerde ise birbirine paralel gbénderilen iginlar, ylzeye ¢arptiktan sonra ..................
yOnlere yansir. Isigin bu sekilde yansimasina .................. yansima denir.

Ayna, cam gibi kaygan ylzeylerde dizgin yansimadan dolayi ................... géruntu
olusur. Burusturulmus folyo, dalgali su gibi .................. yUzeylerde ise daginik yansi-
madan dolayi net olmayan .................. elde edilir.

Bir ylzeye carpan isinin yansimasi sirasinda gerceklesen durumlara yansima
.. denir. Yansima kanunlarina gore; yansitici ylzeyi dik kesen hayali cizgiye
. denir ve "N" harfi ile gdsterilir. Gelen 1sIin, yansiyan i1sin ve normal ayni

duzlem uzerlndedlr Gelen isinin normalle yaptigi agiya .. ......., YaNsiyan 1sinin nor-
malle yaptigi aclya ise yansima agisi denir. Gelme agisi |Ie seereeeeeneeeeen Dirbirine egittir.
Yansitici yuzeye .................. olarak gelen 1gin, kendi Uzerinden geri yansir.

¢ Acikta kalan anahtar kelimeleri birer ciimlede kullaniniz.
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OGRENIYORUM

Kerem Bey, daginik ve diizgiin yansima konusunu “A¢ Kapliyi Bezirganbasi” oyununa
uyarlar. Ogrencilerine oyunun kurallarini asagidaki gibi anlatir:

“Onar kisilik gruplar olusturulur. Gruptan iki kisi bezirgan olarak segilir. Birinci bezir-
ganin adi ‘diizgiin yansima’, ikinci bezirganin adi ‘daginik yansima’dir. Bezirganlar, kar-
silikh durarak el ele tutusurlar. Ellerini yukar kaldirarak ‘kapr’ yaparlar. Diger égrenciler
tek sira halinde dizilir, ‘kervan’ olurlar. Kervancilar, ‘A¢ kapiy! bezirgan basi, bezirgan
basi. Kapi hakki ne verirsin, ne verirsin? Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.’ sarki-
sini s@yleyerek kapinin altindan gecerler. Sarki bittigi anda bezirganlar kollarini indirerek
kaply kapatir. Ogretmen kapinin icinde kalan oyuncuya, elindeki kartlardan bir resim
gOsterir ve yansima ¢esidini sorar. Oyuncu, dogru cevap verirse verdigi cevabin ismini
taslyan bezirganin arkasina geger, resmi bezirganin yanindaki sepete atar. Yanlis cevap
verirse tekrar kervana déner. Oyun ayni déngu ile oyuncularin hepsi bezirganlarin arka-
sina yerlesinceye kadar devam eder.”

Asagida oyunda kullanilan resimli kartlar numaralar ile verilmistir. Oyun bittiginde
birinci ve ikinci sepette bulunan resimlerin numaralarini yanlarinda verilen ku-
tucuklara yaziniz. Kartlarin Gizerinde bulunan yiizeylere gelen isinlarin ylizeylere
carptiktan sonra yansiyan iginlarini giziniz.

2. Bezirgan

Cam Ayna Paruzlt Durgun su
tahta masa
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DUSUNCENT ACIKLA

Asagida ginlik hayattan baz érnekler paylasiimistir. Bu 6rnekleri "diizgiin ve dagi-

nik yansima"yi dikkate alarak aciklayiniz.
1. Fotografcilarin kullandigi spot lambalarin etrafindaki ¢anak parlak ve puarizltdar.

Neden?

&q\\

Asagidaki gbrselde yansitici ylizeye gelen isik isininin yansimasi gosterilmistir. Yansi-
ma kanunlarina gore soru isaretli kutucuklara uygun kavramlari yaziniz.
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ﬂj 5. ETKINLIK iKi ETAP BiR CIKI

Birinci Etap: Asagidaki sekillerde aynalara gelen ve yansiyan isinlar gdsterilmigtir.
Yansima kanunlarina gore soru isareti ile gésterilen a¢1 degerlerini bulunuz.

1. Ayna 2. Ayna 3. Ayna

4. Ayna 5. Ayna 6. Ayna

ikinci Etap: Cekirge genellikle sicak yerlerde yasayan, bulundugu yere ve tarim Griin-
lerine zarar verebilen bir canlidir. Cekirgeler sigrayarak hareket eder.

Asagidaki tablonun baslangi¢ noktasinda bulunan c¢ekirge, sirasiyla her ayna igin bul-
dugunuz aci degerinin lzerinden gecerek cikisa ulasacaktir.

Cekirgenin sicrayacagdi kutucuklari boyayip hangi ¢ikisa ulasacagini bulunuz.

Baslangic

iiniAyna (30 ( ) [20 ( ) [0 ( ) leo ( {70 ( )40 ()
ikinci Ayna 40 O 70 O 50 Q 30 Q 60 O 20 O
Ugtinci Ayna |50 Q 40 Q 10 Q 20 Q 50 Q 70 Q
Dérdincii Ayna | 70 Q 40 Q 50 Q 60 Q 10 Q 80 Q
Besinci Ayna |70 Q 30 Q 20 Q 60 Q 40 Q 50 Q

1.CIKIS 2.CIKIS 3.CIKIS 4.CIKIS 5.CIKIS 6.CIKIS
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Aciklamasi verilen kavramlari bulmacaya yerlestiriniz.

Yukaridan asagiya

1. Isik isinindan cikan paralel isik demetinin 3
ylzeyden farkll agilarda yansimasina denir. 1

2. Yansima kanunlarina goére, yansitici ylze- — 1—
yi dik kesen hayali cizgidir.

3. Yansitici ylizeye garptiktan sonra geldigi
ortama geri dénen i1sik isinidir.

5. Bir isik kaynagindan cikarak yansitic yU-

zeye carpan isik isinin ismidir. — — 1
Soldan saga P |4 | | | | |
4. Bir isik 1sinindan B =
cikan paralel 1sin deme- — —1 —1
tinin ylzeye carpip yine = — @%-’
paralel olarak yansima- | | | | | | | R
sina denir. ‘

arasindaki a

ACILARI BULUYORUM

v
Asagidaki sekillerde aynalara gelen ve yansiyan isinlar gosterilmistir. Yansima kanun-

larina gére soru isareti ile gosterilen agi degerlerini bulunuz. Buldugunuz degeri
seklin altindaki bos birakilan yere yaziniz.

30/ 2
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8. ETKINLIK ARANLIKTAN AYDINLIGA

Bahar gilinesinin isittigi bankta miskinlik yapan kedi, yattigi yerden hizla kalkip fare-
nin arkasindan kosmaya basladi. Yakalanmaktan korkan fare labirentin icine girdi. Kisa
stren kovalamaca sonunda fareyi yakalayamayan kedi, karanlk labirentin icinde kay-
boldu. Kedinin cikis yolunu bulabilmesi icin disaridaki gliines i1siginin kediye ulasmasi
gerekiyor.

Bunun icin labirent igerisindeki uygun noktalara en az sayida dizlem ayna yer-
lestiriniz ve 1s1g1n takip edecegi yolu ¢iziniz.

_V

©

9. ETKINLIK DUSUNCENT ACIKLA

[

Sis farlari, sisli ya da yagmurlu havalarda aracin sadece 6nunu aydinlatir. Boylece
strlictiniin yol gizgilerini ve isaretlerini daha iyi gérmesini saglar. Sis lambalari mecbur
kalmadik¢a kullanilmamalidir. Cinkl fardan cikan isik i1sinlari yerdeki su birikintilerine
carpip, yansiyarak karsidan gelen sirtculeri rahatsiz eder.

Yukarida verilen bilgiden yola ¢cikarak yansimanin olumsuz etkilerine giinliik ha-
yattan érnekler veriniz.
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Denizalti, hem su Ustlinde hem de su altinda hareket edebilen bir deniz aracidir. De-
nizaltinda ylzeye ¢ikmadan deniz ylzeyini gérebilecek bir alete ihtiya¢ duyulur. Bunun
icin periskop adi verilen alet gelistirilir. Oldukca basit olan bu alet S seklinde bir boru ve
boru icine yerlestirilen diizlem aynalardan yapilir. Bdylece aynanin i1sig1 yansitma 6zel-

liginden yararlanilarak denizin altindan, tehlikeye girmeden deniz ylzeyini gbzetleme
imkani saglanur.

Elif, yukarndaki metni okuduktan sonra karton ve ayna kullanarak bir periskop yapti.
Periskop ile masanin Uzerindeki vazoyu gérmeye caligti, basarili olamadi.

Elif'in cicegi gorebilmesi icin asagida bos olarak verilen periskop seklinin icine
diizlem aynalarn dogru sekilde yerlestiriniz. Vazodan Elif'in géziine gelen i1ginlari
giziniz.

Jj)
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~w 11. ARINI ADIMLA

Viganella Kéyi’ni ¢evreleyen yiuksek dagdlar, kis aylarinda guines 1siginin kdye ulasma-
sini engelliyordu. Yaklasik ti¢ ay glines isigindan mahrum kalan kéy halki; cesitli saghk
problemleri yasiyor, uzun sire karanlkta kaldiklar icin mutsuz oluyordu. Bu soruna ¢6-
zUm arayan bilim insanlari, aynalarin yansitici 6zelliklerini kullanarak kdyt aydinlatacak
projeyi hazirladilar.

2006 yilinda, kdye hakim bir tepenin yamacina 40 metrekarelik bir ayna yerlestirildi.
Bilgisayarlar ile kumanda edilen ayna, gtinesin hareketlerini takip ederek, en uygun aci-
da 1191 kdy meydanina yansitti. Béylece kdyun, giin i¢erisinde yeterli miktarda giines
Is1g1 almasi sagdland.. italya’daki Viganella Kdyi, yaz aylarinda dogrudan, kis aylarinda
ayna araciligi ile gunes 1s1g1 alan ilk yerlesim yeri olarak tarihe gecti. Benzer cografi
sartlara sahip Norvec’in Rjukan Kasabasi da kis aylarinda aynalarla aydinlatiimaktadir.

https://www.bbc.com/turkce/ozeldosyalar/2013/10/131031_norvec_ayna

W

Bilim insanlar ¢calismalarinda problem ¢ézme basamaklarini etkin olarak kullanir.

Metne gére asagida verilen problem ¢c6zme basamaklarina ait sorulan cevaplayiniz.

1. Problem nedir?
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%@'ﬂ@ ETKINLIK

BiZDE BOSLUK yOK

TYREK
e Anahtar kelimeleri kullanarak bos birakilan yerleri doldurunuz.
1SIgIn yansimasi seffaf naylon net
saydam yagh kagit saydam olmayan
karton opak yari saydam
gelen isin isik kaynagi gelme agisi

Cevremizde bulunan bazi maddelerin i1sigin tamamini gecirdigini, bazilarinin ise 1si1g
gecirmedigini gézlemleriz. Bazilar ise kismen gegirir. Isigi tamamen gegiren maddele-
FE i, maddeler denir. Ornegin pencere camlari, hava, .......................
gibi maddeler saydam maddelerdir. 1191 kismen gegiren maddelere .......................
maddeler denir. Bu maddeler 1511 tamamen gecirmezler ve arkasindaki cisimleri
..................... olarak gdstermezler. Yari saydam maddelere buzlu cam, sisli hava,
..................... ornek verilebilir. Isigr gecirmeyen maddelere ..................... maddeler
denir. Bu maddeler 15131 gecirmezler ve bu maddelerin arkasinda bulunan cisimleri g6-
remeyiz. Bunlara duvar, tahta, ....................... gibi maddeler drnek verilebilir. Bazi du-
rumlarda ise saydam veya yari saydam maddeler kalinliklan artinlarak .......................
maddeye cevrilebilir. Tersi durumda ise kalinliklari azaltilarak yari saydam veya saydam
hale getirilebilir.

¢ Acikta kalan anahtar kelimeleri birer cimlede kullaniniz.




\%@ AT DOGRU MU, YANLIS MI2?

Asagidaki ifadelerin dogru mu, yanhs mi olduguna karar veriniz. Karar verdiginiz
kutucuklardaki sayilan sirasiyla kullanarak asagidaki noktalan birlestiriniz.

Dogru Yanhs

1) Yan saydam maddeler 1sig1 kismen gegirir. 978 368
2) Isik gecirgenligine gore cisimler dérde ayrilir. 678 376
3) Gozlik cami saydam bir maddedir. 193 345
4) Yagh kagit opak bir maddedir. 197 364
5) Isi@1 gecirmeyen maddelere opak madde denir. 521 125
6) Yari saydam maddeler isi1g1 tam gecirmez. 873 391
7) Sisli hava saydam maddedir. 161 61

8) Duvar, saydam olmayan maddedir. 808 301
9) Yari saydam maddelerin arkasindaki cisimler net gérinmez. 01 73
10) Tahta, yari saydam maddedir. 136 236




BALONCUKLARI TAMAMLA

Bos birakilan baloncuklara uygun ifadeleri yaziniz.

Her yéne
yayilir.

1
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ﬁ 4. ETKINLIK SECiM SENDE

Baloncuklardaki cisimlerin 15191 gecirme durumlarini belirleyiniz. Buna gore balon-
cuklari uygun vakum makineleri ile eslestiriniz.

y

Sayd;m olmayan maddeler

I,

S:aydam maddeler Yari saydam maddeler

N, I,

O

O ©)
(©)
2

El isi
kagidi
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5. ETKINLIK OYNAYALL

SAKLAMBAC

v
Saklambag oyununda Mete saklaniyor, ablasi Ada ise onu bulmaya ¢aligiyor.

Ada'nin sbézlerinden yola cikarak Ada ile Mete arasindaki cisimlerin neler olabile-
cegini tahmin ediniz. Tahminlerinizi tablodaki kutucuklara yaziniz.

Mete'yi
g6remiyorum.

Q’“ldl

Y

"i'“\ﬁ Mg
(O

| 4 Mete'ye ben-
zeyen bugulu
bir goériinti
var, sanirnm
burada!

Mete, yanhs
yere saklan-
migsin. Seni net
olarak goriiyo-

3. Cisim

1.Tahminim

2.Tahminim
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6. ETKINLIK PARCALARI BiRLESTIR

Asagida verilen tangram pargalarinin Gizerine “saydam olmayan, yari saydam ve say-
dam olan” maddeler yazilmistir. Bu parcalar birlegtirilerek yeni sekiller olusturulmustur.

Buna gore sorularn cevaplayiniz.
1- Sadece saydam madde parcalarindan olusmus sekil hangisidir?

3- Sadece yar saydam olan madde parc¢a-
lanndan olusturulmus sekil hangisi olabilir?

YAZ| TAHTASI METAL LEVHA &

4- Sekillerden hangilerinde yar saydam
olan madde bulunmamaktadir?

5- Sekillerden hangilerinde saydam mad- SEFFAF
de kesinlikle bulunmamaktadir? ARABA CAMI NAYLON

6- Sekillerden hangisinde saydam olma-
yan, yari saydam ve saydam madde parca-
ciklar bir arada bulunur?
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TAM GOLGE

- Tam gélgenin nasil olustugunu gézlemleyerek basit isin cizimleri ile gésterebile-
ceksiniz.

- Tam gblgeyi etkileyen degiskenlerin neler oldugunu deneyerek kesfedebileceksiniz.

©

Yok BiZDE BOSLUK YOK
8

AW
e Anahtar kelimeleri kullanarak bos birakilan yerleri doldurunuz.

Isik kaynagindan .................. cisme gelen isik Isinlari, cisimden gecemez. Cismin
arka tarafi isik almadigi icin karanlikta kalir. Bu karanlk bdlgeye .................. denir. IsIgin
eeee....en YOIl yayllmasi tam gélge olayinin olusmasini saglar. Olusan gélgenin sekli
cismin sekline benzer. Saydam cisimlerin golgesi yoktur. Yari saydam cisimlerin gélgesi
ise acik renklidir, tam goélge olusturmaz.

Isik kaynaginin kargisina konan opak cismin ekranda gélgesi olusur. Bu gdlgeyi ¢i-
zerken .................. kaynagindan c¢ikan isinlari, cismin kenarlarindan gegecek sekilde
cgizeriz. Isinlanin ekrana degdigi noktalar birlestirerek ekran lzerinde cismin gdlgesini
olustururuz.

Bir cismin gdlge boyu, .................. ile opak cisim arasindaki uzakliga bagldir. Cisim

Isik kaynagina yaklastikga gdlge boyu .................. Cisim ik kaynagindan uzaklastikca
da golge boyu kiculdr.

Isinlarn .................. da gdlge boyunda etkilidir. Glines isinlarnin .................. aglyla
geldigi 6gle saatlerinde cismin gdlge boyu kisa, .................. aglyla geldigi sabah ve
aksam saatlerinde ise gblge boyu uzundur.

Eski caglarda insanlar zamani anlayabilmek igin .................. kullanmiglardir. Glines
saatlerinde glin icerisinde cismin goélge boyuna bakilarak zaman tespit edilmistir.

' e Acikta kalan anahtar kelimeyi bir ciimlede kullaniniz.




3 NUYORUM, OGRENIYORUM

Emel Hanim, dgrencilerine “Isik 1sinlari opak cisimlerden gegemez. Bu nedenle cismin
arkasinda karanlik bir bélge olusur. Bu karanlik bdlgeye tam gdlge denir. Tam gdlge
olusumunu saglayan cisimleri daha iyi kavramaniz icin hep birlikte ElI-Ayak Dengede
oyunu oynayacagiz.” dedi.

Oyun igcin dnceden hazirladigi Gzerinde saydam, yari saydam ve opak cisimlere ait re-
simlerin oldugu kartlar yere yapistirdi. Uzerinde el ve ayak resimleri olan kartlari gren-
cilerine vererek tam gdlge olusturan cisimlerin Uzerine ayak, tam gdélge olusturmayan
cisimlerin Uzerine ise el resimlerini yerlestirmelerini istedi. Yerlestirmeyi dogru yaptiklar
anda El-Ayak Dengede oyununa baglayabileceklerini sdyledi. Ancak kartlar dogru yer-
lestirilemedigi icin oyun baslayamadi.

Oyunun baslayabilmesi icin hatali yerlestirilen kartlan belirleyip dogru kartin is-
mini kartin altindaki bos alana yaziniz.
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E: 5. ermimix GLGE CiziVORUM
v

Asagidaki sekillerde, 1sik kaynaklarinin éniine opak cisimler yerlestirilmistir. Ornekte
verildigi gibi 1sik kaynagindan c¢ikan isik isinlarini, cisimlerin kenarlarindan gece-
cek sekilde ciziniz. Isinlarin ekrana degdigi noktalan birlestirerek ekran lizerinde
cismin goélgesini olustururuz.
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Asagida verilen dizeneklerde i1sik kaynagi ve ekranin yerleri sabit tutularak opak cis-
min yeri degistirilmistir.

Isik 1sinlarinin izledigi yolu cgizerek K, L ve M ekranlan lzerinde olusan cismin
golgesini ciziniz. Diizeneklerde olusan goélgeleri inceleyerek sorulari cevaplayiniz.
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Foke ESLESTIRME

Mert ve arkadaslari bahcedeki cam agacinin, gin icerisindeki goélge
boyu degisimini gérmek istediler. Belirli saatlerde yerde olusan gélge bo-
yunu gézlemlediler.

Sekli inceleyiniz. Saatlerin yanindaki
dairelerin icine uygun gbélge numara-
larini yaziniz.

Yukarida verilen dizenek igerisinde
opak bir cisim bulunmaktadir. 1 huma- 1
rali lamba acilip cismin duvarda olusan
gblge boyu oélclliyor. Lamba kapatili- , , »ISIK
yor. Ayni iglemler diger lambalar icin de 0 1 2 é 4'1 Kaynagi
yapiliyor. (Duvar uzunluklar esittir.)

Opak cismin gbélge boyu-isik kay-
nagi siitun grafigini ciziniz.
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Asagidaki ifadelerin dogru ya da yanls olduguna karar veriniz. Renk carkinda sari bél-
mede bulunan karinca “dogru” dediginiz ifadelerde saat yoniinde iki bélme, "yanlis" dedi-
giniz ifadelerde saat yéninn tersi ydonde bir bdlme hareket edecek. Tum sorular yanit-
ladiginiz zaman karincanin bulundugu bélmenin rengini ¢arkin altindaki bos alana
yaziniz.

Dogru Yanhs

1) Cisim isik kaynagindan uzaklasirsa gélge boyu ktguldr.

2) Isigin dogrusal yolla yayllmasi tam goélge olugsmasini saglar.

3) Saydam maddelerin tam gélgesi olusur.

4) Isik kaynag ile cisim arasindaki mesafe gdlge boyunu etkilemez.

5) Golgenin sekli cismin sekline benzer.

6) Cisim ile gblge boyu her zaman esittir.

7) Opak cisim isik isinlarina engel oldugu icin goélgesi olusmaz.

8) Gulnes’in konumuna gdre cisimlerin gblge boylar degisir.

9) Mimaride ve sanatta isik ve gdlge dnemlidir.

10) Gunes saati geceleri de kullanilabilir.

Mavi

Karincanin Bulunacagi Bélmenin Rengi: B Civort

Mor uruncu

Kahve- Kirmjz
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GOLGEYE BAKIYOR, TABLOYU DOLDURUVYORUM

v

Sekildeki dizenekte esit bdlmelerden olusan zemin lzerine 1sik kaynagi, tenis topu ve
deniz topu yerlestirilmigtir.

Tenis topunun, deniz topu Uzerinde olusan goélgesi sekildeki gibi olusmustur. Asagidaki
tabloda, 1sik kaynagi ve tenis topu belirtilen yerlere konuldugu zaman olusacak gél-
ge boyu degisimlerini ilgili béliime isaretleyiniz. (Olusan gélge boylarini goérseldeki
golge boyu ile kiyaslayiniz.)

Golge Boyu Golge Boyu Golge Boyu

Isik Kaynagi Tenis Topu Degismez. Azalrr. Artar.

a Inol=1mr
AW |W | O

ﬁ_ TASARLLYORUM

GUnUmuUzdn yasam temposunda vazgegilmez
yeri olan saat, uygarlk tarihi boyunca yapilan
icatlar arasinda énemli bir yere sahiptir. Saat mi-

lattan 6nce 4000’li yillarda Misir’'da bulunmustur. \\\ W/ //

Bu saatlerde yatay zemin izerine dikey olarak —
yerlestirilen gubugun gélgesi, gunesin hareket- —
lerine gbre yer degistirirdi. Golgenin dustigu \
zemin Uzerindeki rakamlara bakilarak saat be- \

lirlenirdi. Bulutlu havalarda ve giines battiktan
sonra kullanim digi kalmasi, glines saatlerinin en
blyUk kusurudur.

Fatih Sultan Mehmet déneminde istanbul’da
yaklasik 50 civari glines saati kullaniimigtir. Ba-
zllan saat ile birlikte mevsimleri de gdsterecek
sekilde tasarlanmigtir.

Siz de bir giines saati tasarlayiniz. Tasarla-
diginiz saati yandaki bos alana ciziniz.
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GOLGEM| BUL

Zeynep dedesine sorar:
- “Dede, ¢cocuklugunda oynadigin bir oyunu anlatir misin?”
Dedesi gulimseyerek anlatmaya baslar:

- “Yavrum, ben cocukken mahallemize gélge oyuncularn gelirdi. Ellerini farkl sekil-
lerde birlestirerek duvarda c¢esitli gélgeler olustururlardi. Olusan gélgelerin hangi can-
liya ait olduklarini bularak hem eglenir hem de ¢evremizde gérmedigimiz canl tlrlerini
ogrenirdik. Arkadaslanmizla, cevremizde goérdiigliimiz hayvanlara benzeyen gélgeleri
yapabilmek icin glnlerce ugrasir, en iyi gblgeyi olusturan arkadasimizdan ellerimize
nasil sekil verecegimizi 6grenirdik.”

Bunun Uzerine Zeynep ile dedesi gblge oyunu oynamaya karar verirler. Oyun igin
isiklan kapatip mum isidi kullanirlar. Duvarin 6ntinde ellerini birlestirerek asagidaki hay-
vanlarin gélgelerini olustururlar. Siz de asagidaki el sekilleri ile gblgeleri eslestiriniz.
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Gulzel sanatlann tim dallarinda sanatgilar, isik ve gélgeyi etkin olarak kullanir. GUnu-
muzde bazi sanatcilar, ¢esitli nesnelerle isik ve gdlgenin uyumundan faydalanarak yaratici

eserler ortaya cikarmaktadir.
-

J

_

Mert, ahsaptan yapilmis geometrik sekilleri Ust Uste ya da yan yana gelecek sekilde
dizerek asagidaki gérselde verilen gdlgeleri olusturur.

s

_

Mert'in olusturdugu gélgeleri inceleyiniz. Bu goblgelerde kullanilan sekillerin aItIarln-

daki kutucuklari isaretleyiniz.

oalnl A
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