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ISIGIN YAYILMASI

CEVAP ANAHTARI

1. KONU: ISIGIN YAYILMASI

1. ETKINLIK: BiZDE BOSLUK YOK

e dogrusal, her yone, isin, 1sik kaynagi, karanlik,
gundiz, gece, Isik

e Glnes, Diinya’nin isi ve i1sik kaynagidir.

2. ETKINLiK: DOGRU MU, YANLIS MI?

1-Y 2-D 3-D 4-Y 5-Y 6-Y
7-D 8Y 9D 10-D 11-D 12-Y
13-Y

3. ETKINLIK: LABIRENTTEN CIK
- Son ebe: 10 numarali penguen.
Hic ebelenmeyen: 12 numarali penguen.
- Ebelenme sirasi: 1 -5-2-3-6-9-8-4-7 -
11-10

4. ETKINLIK: ISIK ISINLARINI GiZ

AN

BIRINCI DELIK IKINCI DELIK UGUNCU DELIK | DORDUNCU DELIK | BESINCI DELIK
Kirmizi Mavi Yesil Agik yesil Sari
Acik yesil San Turuncu Lacivert Mavi
Lacivert Mor Pembe
YAVUZ FATIH

1. Atig Puani 50 PUAN FARKI: 85 1- Atig Puani 100

2. Atis Puani 50 2- Atig Puani_-10

3. Atig Puani -20 3- AtigPuani 75

4. Atig Puani 50 4- Atig Puani 50

2. KONU: ISIGIN YANSIMASI

1. ETKINLIK: BiZDE BOSLUK YOK
e yansima, cam, paralel, diizgln, farkh, daginik, net,
purdzla, goérintl, kanunlari, normal, gelme agisl,
yansima agisi, dik
e Isik dogrusal yolla yayilir.

Gunes dogal 1sik kaynagidir.
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2. ETKINLIK: OYNUYORUM, OGRENiYORUM

1. Bezirgan: 1 (Cilali tahta), 5 (Cam), 6 (Ayna), 8 (Dur-
gun Su)

2. Bezirgan: 2 (Gim), 3 (Burusturulmus folyo), 4 (Dal-
gali Su), 7 (Purizlu tahta masa)

Cilah tahta Cim Burugturulmus folyo Dalgah su

« o 8 N AT N 71 8

AV N | § 4 N/ |
o Cam Ayna v z@;/ Durgun su
5 ,

3. ETKINLiK: DUSUNCENI ACIKLA

1. Cekimi yapilacak canli ya da esyanin her bolge-
sine Isik dismesi igin daginik yansima gereklidir. Bu
nedenle puruzli ve parlak canak kullanilir.

2. Parlak kitap yuzeyine gelen isik 1sini diizgin yan-
sima yapar ve okuyan Kisinin gézinu rahatsiz eder.
3. Far isiklari, 1slak zemindeki su birikintilerine car-
parak daginik yansima yapar ve arag kullanan kisile-
rin g6zunu rahatsiz eder.

4. ETKINLIK: KALEMiM SENDE

1
elme acisi 1 sima acisi
4 1
1
\ :

5. ETKINLIK: iKi ETAP BIiR CIKIS
Birinci Etap:

1. Ayna: 30 2. Ayna: 50

4. Ayna: 50 5. Ayna: 60 6. Ayna: 80
ikinci Etap: 5. CIKIS

3. Ayna: 40

6. ETKINLIK: ARA BUL
Yukaridan asagiya

1. Daginik yansima 2. Normal 3. Yansiyan isin
5. Gelen isin

Soldan saga

4. Dizgliin yansima 6. Gelme acisi 7. Yansima
acisl

7. ETKINLIK: AGILARI BULUYORUM
1. SEKIL: 60 2. SEKIL: 60 3. SEKIL: 50
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8. ETKINLIK: KARANLIKTAN AYDINLIGA

-
\
(S

9. ETKINLiK: DUSUNCENI ACIKLA

- Parlak yuzeylerden yansiyan isigin gézu yormasi
- Orman yanginlarina sebep olmasi

- Isik kirliligine neden olmasi

10. ETKINLiK: DENiYORUM, OGRENiYORUM

>

L

11. ETKINLIK: PROBLEM BASAMAKLARINI
ADIMLA

1. Kis aylarinda kdye glines isiginin ulasmamasi ve
koy halkinda buna bagl saglik problemlerinin olus-
masil.

2. Viganella Kéyu’nu cevreleyen yiksek daglar.

3. Aynalarin yansitici 6zelligini kullanarak kdyun ay-
dinlatiimasini saglamak.

4. Aynalarin yerlestiriimesinde ve agi ayarlarinin ku-
mandasinda sorun ¢ikmig olabilir.

3. KONU: ISIGIN MADDEYLE KARSILASMASI

1. ETKINLIK: BiZDE BOSLUK YOK
e saydam, seffaf naylon, yari saydam, net, yagh ka-
git, saydam olmayan, karton, opak
e Isik isinlarinin bir ylzeye carpip geri ddnmesine
1IsIgIn yansimasi denir.

Gelen i1sin ile normal arasindaki agiya gelme agisi
denir.

Ates bocekleri birer 1sik kaynagidir.
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4. ETKINLIK: SECIM SENDE 3. ETKINLIiK: GOLGE CiZiYORUM
SAYDAM MADDELER

Pencere cami, seffaf naylon, su.

YARI SAYDAM MADDELER

Yagh kagit, buzlu cam, til perde, sisli hava.
SAYDAM OLMAYAN MADDELER

Kitap, masa, kaya, elisi kagidi.

5. ETKINLIK: SAKLAMBAG OYNAYALIM

1. Cisim 2. Cisim 3. Cisim
1. Tahminim Karton Yagh kagit Cam
2. Tahminim Duvar Buzlu cam Seffaf naylon

6. ETKINLiK: PARGALARI BIRLESTIR

1-d

2-b

3-c

4-a,b,d, e

5-b,c

6-f

4. KONU: TAM GOLGE < > — 0

1. ETKINLIK: BiZDE BOSLUK YOK e
e opak, tam golge, dogrusal, sk, 1sik kaynagdi, bii-
yur, gelme agisi, dik, egik, glines saati

¢ Cisim 1sik kaynagindan uzaklastikca gélge boyu
kucultr.

2. ETKINLiIK: OYNUYORUM,OGRENiYORUM

3 ¢ ¥
Ayak = Ayak
< <
El
......................................... 1 KoMsL
2. Cisim ile 1sik kaynagi arasindaki mesafenin farkli
. |4 € v ‘ olmasidir.
5. ETKINLiK: ESLESTIRME
Ayak G
©
¢ Y . () @

(MG

o
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6. ETKINLiK: GRAFIK CiZiYORUM

Golge
Boyu
A

Isik
Kaynagi

7. ETKINLiK: DOGRU MU, YANLIS MI?

1D 2D 3Y 4Y 5D 6Y 7Y 8D
9.D 10.Y

Karincanin bulunacagi bélmenin rengi: Lacivert

8. ETKINLiIK: GOLGEYE BAKIYOR, TABLOYU
DOLDURUYORUM

Golge Boyu Golge Boyu Golge Boyu
Degismez. Azalir. Artar.
v
v
v
v

9. ETKINLIK: TASARLIYORUM

10. ETKINLiK: GOLGEMi BUL
2-1-4-3

11. ETKINLIK: GOLGE SANATIM

Mert'in olusturdugu golgeleri inceleyiniz. Bu gdlgelerde kullanilan sekillerin altlann-

daki kutucuklar isaretleyiniz. .
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