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‘ve' blogu sadece eger tum
girdileri dogru ise dogrudur.
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degilse
'X' suandaki yatay pozisyonun.
» Programi Galigtir Eger 'X' bir rakamdan daha az
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yonde gitmek icin bu blogu
kullan.
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« 2. Seviye: ‘Eger
ve ‘Degilse’
komutlarini
kullanarak kosul

olusturma.
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« 3. Seviye:'Eger’
Y| ® ve ‘Degilse’
komutlarini
~ kKullanarak kosul
olusturma.
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kullanarak kosul
olusturma.




* 5. Seviye: ‘X' ve'y’ +
eksenlerindeki sayilari
okuma, ‘*’ ve '
sembollerini kullanarak - @

kosul olusturma.
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