KENDI CiziM PROGRAMIMIZI OLUSTURALIM

Simdi kendi ¢cizim programinizi olusturmaya ne dersiniz.

Bunun icin 6nce kedimizi silelim
ve kalem kuklasini secelim.
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Biraz dnceki alistirmada yaptigimiz

gibi kalem  kuklasinin fare
okunun pesinden gitmesini
istiyoruz.  Bunun icin  suUrekli

tekrarla ve fare okuna git bloklarini
yandaki sekilde yerlestiriyoruz.

Yalnizca burada farenin  hareketinin
kalemin ortasinda algilandigini  fark
edeceksiniz. Farenin hareketinin kalemin
ucunda algilanmasi icin kuklamizin yine
kiliklar sekmesine geliyoruz ve kilik
merkezini belirle digmesine basiyoruz.
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Daha sonra kiliklar sekmesine gidip
pencilb adh kiligi silelim.
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Buradan c¢ikan arti isaretinin  orta
noktasini kalemin ucuna gelecek sekilde
ayarlyoruz.
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oklaminca

n Yandaki sekilde verilen kod bloklarini kalem kuklasina
ekledigimizde, ekrana gilen ylz cizebilecegimiz bir program
hazirlamis olacagiz.

siirekli tekrarla

)i ‘na git
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eger fareye basih (nm?) _ise

,kalemi bastr
degilse
. ° 9 kalemi kaldir

Simdi de baska renkli kalemler daha yapalhm. i
B Bunun icin kiliklar sekmesinden sari kalem
kihgimizin iki kopyasini cikartiyoruz.

kopyasini cikart

sil

bilgisayanma kaydet

Diziler Kiliklar Sesler
Kalemimizin yesil r'enk olma5|. icin |Ik. Ve () (5] @) (tar | oue J gancent RIS |
olarak renk paletinden yesil rengi e/an X
seciyoruz. lkinci adimda, ekranin sag / A
tarafinda bulunan boya kutusu sekline 2 i
faremizin sol tusu ile tikhyoruz, "Bir sekli o
boya" yazisi gorinecektir. Kalemimizin / O
Uzerine tikladigimizda, renginin yesile 4 . T I
cenne eadigimizaa, renginin yeste o /g @ = s
donustigini  gorebiliriz. Son  olarak | B
dizenleme alaninin sol Ust kdsesindeki / i
bélimden kalemimizin ismini  "yesil cte -
kalem" olarak degistiriyoruz. o
Ayni adimlart  bir de mauvi /
kalem icin yapiyoruz. Boylece yegihalem o [ LAY a=a
. o . . . | 100%
kalemimizin yesil kalem ve mavi - -~ - S
kalem isimli iki kiligi daha Nottasala gonsgtor
oluyor. vt
Simdi de renkleri secebilecegimiz paleti olusturalim.
B.ununlgm . Yeni kukla ciz” panelinde yesil rengi secerek M ®e
bir kare ciziyoruz.
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Renkle doldur aracini kullanarak icini yesile boyuyoruz.
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Kuklamizin adini “Yesil” olarak degistirelim. Bunun icin kuklamizin Gzerinde sag tiklayarak info
secenegini seciyoruz ve c¢ikan ekrandaki bosluga kuklamizin adini yaziyoruz.

Kuklalar Yeni kukia: @& / &
(<) [Yesil

X:-82 w0 ydn: 90° ——

kopyasini ¢ikart

déniig izinleri: ) « o

sil fareyle siiniklenebilir: [

gorin: B

bilgisayanma kaydet

gizlen

Tﬁi Kuklamn sol tarafindaki “i” harfine

basarak da bilgi ekramna gecebiliriz.

Simdi bu kuklay! kopyalayip paletimiz icin
ikinci bir kukla daha olusturabilir ve rengini

de mavi yapabiliriz.

kopyasini cikart

sil

txEd=e 1

bilgisayanma kaydet

™ United

Ekranimizda kuklalari istedigimiz gibi
konumlandirabiliriz.
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Peki kalemimiz nasil renk degistirecek? Bunun
icin habersal taslarini kullanacagiz. bu kukla tklamnca
haberl haberini sal

haber1 Yeni Haber
yeni haber...

Yesil kare kuklamizda yeni bir haber
olusturalm ve adini "Yesil" koyallm ve bu
kukla tiklaninca “Yesil” haberini salmasi igin
bloklari diizenleyelim.

Haberin Adi Yesil

Tamam iptal

X -13
bu kukla uklamnca ¥: -150

Olusturdugumuz mavi kare kuklaya ise bu
kukla tiklaninca “Mavi” haberini sal kodunu
yazalhm.

Mavi haberimi sal
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Simdi de kalemimizin bu haberleri alinca kendi rengini ve cizgi rengini degistirmesini saglamamiz

gerek, bu ytuzden bu kodlari kalemimizin kod bdlimune ekliyoruz.
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R storer
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kalemi bastir

kalem rengini  yap
[FrT——— arthr

kalem rengini @ yap

LUl BRI |aicni tonunu €D arttr
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Kuklalar Yeni Kukla:
-ZA-T
i
Sahne Pencil “Yesil Mavi kalem kaknhim €9 vap
1 dekor

A% “Kalem rengini ... yap” blogundaki rengi degistirmek icin ..ya denk gelen
kiiciik renkli kareye hkladiktan sonra secmek istediginiz renge tklayin.

Yeni kilik: r
[ silgi

Bir de silgi olusturmaya ne dersiniz?

d/ad

Bunun icin 6nce bir kalem kuklasinin * =7
kopyasini c¢ikartarak sag sol yap ve bas / -
asagi dondir komutlarini kullanarak ters | :
cevirelim ve kalemimize bir silgi kilig! / T
ekleyelim. IS

S . 'y B
Daha sonra noktasal hale getirerek kalemin LA
ust kismini silelim. Silgi kihgimiz hazir. Yine — &
kiilk  merkezini farenin hareketi silginin / +
ucunda algilanacak sekilde glncellemeyi o
unutmayin.

&

Simdi ekranin kenarinda durmasi icin bir ~ %@®
silgi kuklasina ihtiyacimiz var. Bunun icin
kalem kuklamizin bir kopyasini cikarip silgi
disindaki kiliklar silebiliriz.

kopyasini gikart
sil
bilgisayanma kaydst
Bir diger yontem ise yeni bir kalem kuklasi gten
secerek vyine kalemimizi doéndirtp Ust

kismini silmek olabilir.

Eger kendi “silgi”nizi olusturduysaniz bunu
bilgisayariniza kaydedip kalem kiligi ya da
yeni kukla olarak ekleyebilirsiniz.

veni kukia: @ / & £

Mavi haben gelince

mavikalem kalijina geg

kalem rengini yap

Yesil haberi gelince

yesilkalem kikfina geg

kalem rengini yap
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100%
Noktasal Halde

Gizgisele donstir

P kesfetprojesi.org/ kodlama sitesindeki dosyada bulunan silgi kuklasm ya
da baska bir silgi gorselini indirip onu da kullanabilirsiniz.
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m Silgi kuklamizi da ekranin sag kosesine yerlestirebiliriz. &
Simdi silgi kuklasi icin bu kuklanin kodlarina de bir
habersal tasi ekliyoruz. (Not: Silgi kuklamizi kopyalayarak - I é
yarattiysak dnceden kalan kodlari silmemiz gerekebilir.) R
Kukdalar Yenikuka: @ / & 63
/ HNl
bu kukla uklaminca & R

X 130
Silgi haberini sal ¥: -145
Ve kalemimizin silgi kihgr icin de kalemizin kod bélimune Sigi  haberi gelince

yandaki kodu ekliyoruz.
silgi kibjina geg

kalem rengini [JJj yap

Bazen belli yerleri silmek yerine bitin resmi temizlemek de isteyebiliriz. Bunun icin de bir digme
ekleyelim mi? Temizleme digmesi olarak kuklalardan X harifini secip kirmiziya boyayabiliriz.

Kukla Katuphanesi

O
Hayvaniar T
4 X

Bu kuklayr da silginin yanina yerlestirdikten sonra asagidaki kodu ekledigimizde X'i tikladigimizda
ekranimiz temizlenecek.

4
Bl X

bu kukla tklaminca x

X 197
y: -116

A Ekrana ekledigimiz diigmelerin boylanm’Biiyiit” ve “Kiiciilt” komutlan ile
ayarlayabiliriz.

hareket ettirirken boyanip duruyor. Bunu dnlemek icin ¢izim alanimizi daraltabiliriz.
Bunun icin de buglnki derste kullandigimiz x ve y degerlerinden ve algilama ve islem
bloklarindaki taslardan yararlanacagiz.

fareye basih (nm?) m
| ve 4

m Ufak bir sorunumuz var, cizgi renklerini belirledigimiz karelerin ve silgilerin etrafi da biz fareyi
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Bizim kuklalarimiz yatay eksende y :-125
¢izgisinin altinda bulunuyorlar o zaman
“eger” blogumuza yandaki kodu ekliyoruz.
Boylece fare y:-125'in altinda oldugunda
cizim yapmayacak, Ustinde oldugunda
yapacak.

B fare okunu en iistteki kuklamzin tepe noktasina getirin ve

_pA. Sizin kuklalanmain y cizgisindeki yerini bulmak icin
;: sahnenin sag altindaki koordinatlardan y'nin degerine bakin.
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Diziler Kiliklar Sesler
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oo Tasir
Bir Degisken Olugtur

Bir Liste Clugtur

Kalemimizin bir de kalinhgini degistirelim mi,
Bunun icin yeni bir degisken olusturuyoruz. Adi “kalinhk” olsun.

mavikalem  lobgina geg

kalem rengini

siirekli tekrarla

( fareoku “ma git
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ager fareye bash (nu?) ve farenin y'si > PR e

[ kalemi bastr
deq_‘ﬂse
kalemi kaldr

ne dersiniz?

Yeni Degisken

Degigken adi:| Kalinlik

@ Tim kuklalarigin - O Sadece bu kukla igin

Tamam iptal

Bu degiskeni ekranda gérmek ve degistirebilmek istiyoruz bununiicin “stirgli” secenegini sececegiz.

Sonra yine sol tusa basarak stirgii degerini belirle diyecegiz. Ornegdin 1-10 arasi bir kalinlik degeri
secebiliriz. Boylece strgu aracihigiyla kalem kalinligini da degistirebiliriz.

normal gorinim

‘genig gordnim

Veiste kendicizim programimiz
hazir, yeni renkler eklemeye
ne dersin?

Kuklalar
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Sahne. Penci
¥ dekor

normal goranim

genig gdrinim

siirgli

siirgli sinir degerlerini belirle
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Yeni kukda: @ / & B3
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