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Bu ders materyali Go gle destegi ile hazirlanmistir.
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[STIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

(Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ

Tarkam, dogruyum, caliskanim,

llkem; kiictklerimi korumak, btytiklerimi saymak, yurdumu,
milletimi 6ziimden cok sevmektir.

Ulkéim: ytkselmek, ileri gitmektir.

Ey buytk Atatirk! Actigin yolda, gésterdigin hedefe
durmadan ylriyecegime ant icerim.

Varlgm, Tark varligina armagan olsun.

"Ne mutlu Tirkim diyene!”
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Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi

Sevgili Ogrenciler,

Cok kiiciik yaslarda tanistiginiz teknolojiyi daha dogru ve etkili kullanmak, ginliik hayattaki
problemlerinize teknoloji destegi ile coziim tiretebilmek, hepinizin yasam kalitesini artiracak, zaman
kaybinizi 6nleyecek ve diisiinme siireclerinize destek saglayacaktir. Bu baglamda, hazirlanan bu kitap
icerisinde, hem bilgi ve iletisim (bilisim) teknolojilerine hem de programlamaya iliskin giris niteliginde
konular ele alinmistir. Tiim konular zenginlestirilmis iceriklerle sunulmus ve sizlerin eglenerek
dgrenmesine yardimei olacak sekilde tasarlanmistir. Bu kitap ile 6grenme yolculugunuza basladiginizda;
eglenceli oyunlar, drama calismalari, senaryolar, bulmacalar, yasamin icerisinden uygulamalar ve

blok temelli programlama calismalari ile karsilasacaksiniz. Isterseniz teknolojiyi kullanarak isterseniz
teknolojiyi kullanmadan yani bilgisayarsiz etkinlikler yardimi ile grenirken bireysel ya da isbirligi
icerisinde calisma firsat1 bulacaksiniz.

Kitabin hazirlanma siirecinin her asamasinda, bilisim egitimi alan uzmanlarinin yani sira, ilgili yas
grubuna yonelik sinif ici deneyimleri ve pedagojik bilgi birikimleriyle sinif 6gretmenlerimizin destegi
ve goriisleri alinmistir. Bu noktada, tiim kavram kullanimlar: ve etkinliklerin yas diizeyine uygunluklar:
alan uzmanlarinin gorisleri ile diizenlenmistir. Programlama becerilerinin temellerinin sekillendigi bu
yas grubunda, blok tabanli uygulamalar, basit adimlar ve eglenceli oyun calismalariyla desteklenmistir.

Sizlerin bilisim teknolojileri kullanimina yonelik farkindaliklarinin ortaya ¢cikarilmasinda 6nemli bir
donem olan ilkogretim diizeyinde, eglenceli ve verimli bir 6grenme siireci yasamaniz timidiyle basarilar
dileriz.

Icerik Gelistirme Ekibi




OYLAMA YAPIYORUM
KARTLARI

SAGLIK m iLETiSiM 0 EGLENCE
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Asagida, gesitli biligim teknolojisi araglari ve bu msm..m_m.w}_\, kullanildigy
dévt farkli alan verilmistiv. Verilen biligim teknolojisi araglaring, bu
araglarn kullanildigs alanin altinda yer: alan bosluklara yaziniz.

2/ GUNLUK YASAMDA BILISIM TEKNOLOJILERI

SAGLIK ILETISIM EGLENCE

Cep telefonu - Kamera - Tablet bilgisayar - Etkilesimli tahta - Projeksiyon cihazi - Rontgen cihazi
Dijital tansiyon Slgme aleti - Televizyon - Radyo - Navigasyon cihazi < Oyun Konsolu « Muzik galar
MHRS (Merkezi hastane randevu sistemi)
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GUVENLIK
KAMERASI

TABLET

PROJEKSIYON
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Ben Bu Araan Uzmamyim kartlan

OYUN
KONSOLU

BILGISAYAR
TELEVIZYON
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TEKNOLOJININ
YARARLARI VE ZARARLARI

Duru o gun okuldan eve gelir gelmez cantasini bir Koseye atarak bilgisayarin basima oturdu.
Bilgisayarda en sevdigi oyunu agti ve buyuk bir heyecanla oyunu oynamaya bagladl. Bu oyuna
o kadar dalmisti ki babasnin ve annesinin Kendisini uzun sure bilgisayar oyunu oynamamasi
kKonusunda uyardigmi isitmedi bile.

Bir sure sonra Durunun ablasi, bilgisayarda 6devini yapmasi gerektigini soyleyerek Durunun
kalkmasini istedi. Duru bu durumdan pek hoslanmadi cunki oyunda seviye atlamak Uzereydi.
Ablasina bir sure daha bilgisayari kullanmak istedigini soyledi ancak ablasinin israrci sozleri
uzerine istemeyerek de olsa bilgisayarin bagindan kalkti ve televizyonun bagina gegti.
Televizyonda en sevdigi ¢izgi filmlerden biri baglamak Uzereydi. Bu ¢izgi film anne ve
babasinn pek onaylamadigi siddet sahneleri iceriyordu. Duru bir yandan gizgi filmi izlerken
bir yandan da kahramanin hareketlerini tekrarlayarak cevresine siddet iceren ¢gesitli
hareketlerde bulunuyordu.

Durunun davranislarini uzunca bir surediv gozlemleyen anne ve babasi Internet lzerinden
bu durumun nedenini aragtivdilar. Sehir disinda yagayan ve gocuk gelisimi uzmani olan bir
yakmlari ile internet Gizerinden goruntulu Konusma yaparak bu konuda bilgi aldilar.

Bir gun Duru ile oturup teknolojinin yararl Kullanimi uzerine konusmaya Karar verdiler.

Teknolojinin Yararlan ve Zararlan etkinlik kagidi




Sevgili 6grenciler afisinizi tasarlamaya baslamadan once
asagidaki formu grup arkadaslarnizla birlikte doldurunuz.

AFiSiMi HAZIRLIYORUM

Grubumuzu olusturan Kisiler:

Grup icerisindeki govrev paylagimi:
Fikir bulma :

ige\r‘igi yazma
Gizim ve gorsel tasarim

Ztt\rﬁm BASLIGI VEYA SLOGANJZ

Afisimi Hazirhyorum etkinlik kdgidi




ANLAT

Seni rahatsiz eden
her konuyu
¢cekinmeden

guvendigin bir
buyugune anlat!

ISRAR ET

Sana ulasan
bir bilginin
guveniliv olup
olmadigin
arastirma
konusunda
Isravci ol!

Internet'te Giivende Kal afisi




internet ortanminda bir konuyu arastivirken asagidaki adimlar
uyguladiginizdan emin olunuz. Bu adimlari uygulamaniz
arastirmanizin daha witelikli olmasini saglayacaktir.

ARASTIRIYORUM

EVET

Guveniliv internet sayfalarinim bir listesini yaptim.

Listesini yaptigim internet sitelerinden aradigim
bilgileri okudum.

OKudugum bilgiler arasindan ortak olanlari belirledim.

Arastirmama buldugum bilgileri destekleyecek
gorseller ekledim.

Arastirmamin dogrulugunu bir ogretmenime veya
uzman olan bir buyugume sunarak Kontrol ettim.

Kullandigim kaynaklari ekledim.

Adim Adim Arastinyorum etkinlik kdgidi




Sevgili gocuklar, artik bilginin giveniliv kaynaklardan

arastivilmasi gerektiginin fa ndasin
internet sitelerinden ikisini belirleyini (
er alan "L infernet Sitesi" ve 2. internet Site
bélumlere belirlediginiz int
Daha sonra adini yazdiginiz in
kullanarak degerlendiriniz. Ba

rkindasiniz. Arastivma yaptigimiz

2z ve agagidaki formda
si’' yazan
ernet sitelerinin ismini yaziniz.
ternet sitelerini asagidaki formu
kalim bu siteler guveniliv wi?

INTERNET

I TEM e
GUVENLI Mi?

sitenin adi:

2. INTERNET SITESI
sitenin adi:

Internet sitesinin hangi kuruma veya
Kisiye ait oldugu yaziyor.

Internet sitesindeki tim baglavx’nlaw
galisiyor.

Internet sitesi iceriklerinde yazim, dil
bilgisi gibi kurallara dikkat ediliyor.

Internet sitesinde yer: alan "Bize
Ulasin’ bagligr altinda internet sitesinin
ait oldugu Kurumun e-posta adresi
veya telefon numarasi var.

Internet sitesinde yer alan icerikleri
Kimin yazdig belirtilmis.

Internet Sitem Giivenli mi? formu
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LIBREOFFICE DRAW
PROGRAMI ILE POSTER

OLUSTURUYORUM

|2i] Adsiz 1 - LibreOffice Draw

Dosya Dizenle Gérindm Ekle Bigim Araglar Degitir Pencere Yards
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() Resim ekle boluminden posteriniz icin uygun resimleri secerek
sayfaya ekleyiniz. Resimleri sayfada uygun yerlere yerlestiriniz.

P8 Metin Kutusu Ekle bolumiunden bir metin kKutusu ekleyerek
posterinizde kullanacaginiz metni (yaziyl) olusturunuz. Yazdiginiz metnin
yaz! tipi boyutu, rengi gibi ozelliklerini degistiriniz. Metin Kutusu Uzerinde
sag tiklayarak renk, kenarlik rengi ve boyutu gibi ozellikleri degistiriniz.
%3 Yazi Sanatt boliminden uygun bir baslik belirleyerek poster
basliginizi olusturunuz.

28 Ozellikler boliminden sayfa boyutunu, sayfa arka plan vengini ve
diger ozellikleri belirleyiniz.

o) Cizim islevierini goster bolumunden posteriniz igin belirlediginiz
sekilleri sayfaniza ekleyiniz. Eklediginiz sekilleri posterinizde uygun
yerlere tasiymiz

Y Dosya > Farkli Kaydet segenegini kullanarak ve yeni bir isim

belirleyerek dosyanizi kaydediniz.
Libreoffice Draw Progranu ile Poster Olusturuyorum gorseli




delevi kullanarak arnin, ciceklerdeki tum
li olan algoritmayl Yyaziniz.

Verilen bloklardaki ifa
nektar toplayabilmesi igin gerek

n rakamlar cicekte kag adet
ediv. Avi "ilerle’ komutu ile bir
u ile bir adet nektar almaktadiv.

Not: Ciceklerin Uzerinde yer ala
nektar buluV\duguvxu gés’rermek’r
kare ilerlemekte, "nektari al' komut




Asagidaki bloklarda yer alan veri turleri ile ilgili vgrilew .
ifadeleri inceleyiniz. Verilen ifade dogru ise yanindaki bosluga
(D), yanlis ise yanndaki bosluga (Y) yaziniz.

PROGRAMLAMADA

a1 VERILER

yap nektar al

JoLd nektar VI = ¥

2

4
:

6

.
hareket et ve 3 al
5

eger
vap | bal yap

-

é kadar doén EIL ) derece j
3

1. Bloktaki "cicek" ifadesi karakter veridir. D

2. Bloktaki =" sembolu sayisal veridir. D

3. Blokta ki "4" rakami sayisal veridir. D

4. Blokta yer alan "saga don" ifadesi mantiksal veridir. D
5. Blokta yer alan "renk ayaria" ifadesi sayisal veridir. D
6. Blokta yer alan "3" ifadesi karakter veridir. D

7. Blokta ki "eger" ifadesi mantik sal ifadedir. D

8. Blokta ki "90" ifadesi sayisal veridir. D

Programlamada Veriler etkinlik kigidi




Sozluk

arastirma: Cesitli sorulara yanit bulmak icin gerekli bilgilere ulasmak amaciyla yapilan her tiirli
diizenli calisma veya incelemedir.

beyin firtinasx: Kisilerin bir araya gelip herhangi bir konuyla ilgili diistincelerini tartismaksizin
aciklayarak birbirleriyle fikir alisverisinde bulunmalari.

bildirge: Herhangi bir durumu bildirmek icin gerekli yerleri doldurularak hazirlanan cizelgedir.

bilisim etigi: Bilgi ve iletisim teknolojilerininin kullanimi sirasinda kisiler arasindaki sorumluluklarin
ya da haklarin diizenlenmesine odaklanan diisiince yaklasimidir.

bilisim teknolojileri: Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tiirli
teknolojiye bilisim teknolojileri denir.

fonksiyon: Bir program yapisinda, belirli gorevleri gerceklestirmek amaciyla ayrilmis kod blogu
gruplarinin her birine fonksiyon ad verilir.

hata ayiklama: Bir program ya da sistem tizerindeki uygulama hatalarinin belirlenmesi ve ayiklanmasi
islemidir.

kosul yapist: Program yazimu siirecinde, problemin farkli durumlarina uygun olarak islem adimlarinin
yoniinii degistiren soz dizilerine kosul yapilar1 adi verilir.

lisansli yazilim: Kullanim hakki belirli bir stire ya da siiresiz olarak satin alinmis yazilimlardir.
lisanssiz yazilim: Kullanim haklar: satin alinmadan kullanilan program veya yazilimlardur.

poster: Bir iiriini, bir eseri, bir icerigi tanitmak ya da duyurmak icin hazirlanan; insanlarin gorebilecegi
yere asilmis, genellikle metin, resim, fotograf ve cesitli sekillerin bulundugu gérsele poster denir.

teknoloji: Yasamimizi kolaylastirmak amaciyla bilimsel gelismelerden yararlanarak gelistirilen arac
gerec ve uygulamalarin tiimiine teknoloji ad: verilir.

tekrar yapisi: Program yazimi siirecinde bir islemi bir kez tanimladiktan sonra defalarca
tekrarlanmasini saglayan soz dizimlerine “Tekrar Yapilar1” ad: verilir.

veri: Disaridan gelen talimatlarin bilgisayarlar tarafindan islem icin elverisli hale getirilmis bicimidir.
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