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Yénerge : Asagidaki tablolarda belirfilen yonergelere uygun cumleler kurunuz.

' ») Igerisinde para kelimesi gecen tutumlu olmakla ilgili 2 cimle yaziniz
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» ! Icerisinde harglik kelimesi gecen kumbara ile ilgili 2 cumle yaziniz
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-. » Igerisinde ihtiyag kelimesi gecen market ile ilgili 2 cumle yaziniz
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Yonerge : Uzerinde yazili renge ait olmayan kutulari bul ve kalbini kendi rengiyle
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GorsellBulmacal

Yonerge : Asagidaki sozcukleri gorsellerden bulup sayimiz
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Yénerge : Kalplerin renklerini ayni sekilde karsi tarafa gegirin.



Akil Yiritme @

Akrabalanm

Seviye 1

; Asagida Efe’'nin akrabalarinin gorselleri verilmistir. Hangi resim kime ait bula-
bilir misin?

¥ ipucu 1: Efe’nin dayisi kravathdir.

¥ ipucu 2. Efe'nin amcasi biyiklidir.




Ydnerge : Yukariya dogru uzun olan kutulara kuyrugu yukarida olan harfleri,
agagiya dogru uzun olan kutulara kuyrugu asagida harfleri, kiigiik kutulara noktali,
noktasiz harfleri yazalim.

\ Etkinlik 1 } Alttaki kutulara hayvan isimleri yazalim.
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{ Etkinlik 2] Alttaki kutulara meyve isimleri yazalim,
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Yénerge : Ipuglarindan yararlanarak geometrik sekillerin rengini bulun ve boyayin.

{Efki_n_lik 1 )AITTaki karelerin rengi iki kirmizi ve bir sari olmah.

Ipucu : Bagta ve sonda sari yoktur.

( Etkinlik 21 Alttaki karelerin rengi tig mor ve bir turuncu olmali.

Ipucul : Ilk kare turuncu degildir.
Ipucu 2 : Ug mor kare birbirine degmeli.

{ Etkinlik 3) Alttaki karelerin rengi iki yesil ve iki mavi olmali.

Ipucu 1 : Sondaki kare yesil olmali.
Ipucu 2 : Mavi kare, hem yesil kareye hem de mavi kareye degmeli.

l_E’fkinlik 4 1 Alttaki karelerin ikisi kahverengi, ikisi kirmizi ve biri pembe olmali,

Ipucul : Ortadaki kare pembe olmali.
Ipucu 2 : Mavi kare, hem yesil kareye hem de mavi kareye degmeli.




Ydnerge : Alttaki harf, rakam ve resimleri birlikte kullanarak yeni sdzcikler
turetin.
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SeklilBul

Yonerge : Asagidaki sekli tablodan bulup sayin ve boyayn.
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Resfebe}2:!

Yonerge : Alttaki harf, rakam ve resimleri birlikte kullanarak yeni sozciikler
turetin.







Yonerge : Ayni renk kutularda ayni kelimeleri olusturan heceler bulunuyor,
Heceleri birlestirip diger sayfaya yaziniz,
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Bog Birakilan Yere Uyqgun Bir Sozcuk Yaziniz
T T AT L7 ST e

1. Buz soguk. soba
. Bazi insanlar sisman. bazi insanlar
. Limon eksi. seker
. Elma totli, biber
. Kedi evcil, timsah
. Zirafa uzun, sincap
. Tavsan hizli, kaplumbaga
- Erik kicik, karpuz
- Fil agr, fore

10. Elma kirmizi. limon

1) Pamuk hafifidemic sasss g

12. Kartal ucar. deve kusu

13. Leylek ucar. tavuk

14. Aslan yabani. keci .
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Benzer Olan Kalemleri Eslestiriniz
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Bir Kez Yazilan Heceleri Bulunuz
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1 Dort ayag: var cani yok; ¢arsidan aldim bir tane
A} ayagini kessen kani yok. Eve geldim bin tane
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Eksik Pargay! Bulunuz
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Sudoku

Tc}plumdu 4 x 4 = 16 kare olan kimelere 1'den 4'e kadar rakamler

yerlestirilir. Her bir rakam, her bir satirda ve her bir situnda sadece bir

kez kullanilabilir.

Her bir rakam, 2 x 2 = 4 kareden olusan bloklarda da sadece bir kez
kullanilabilir. Bulmacay tamamlamak icin tabloyu oyle bir sekilde dol-
durmalisiviz ki dort kareden olusan her satir. her situn ve her blok 1'den
4'e kadar bitin rakemlar icersin. hicbir rakam tekrarlanmasin ve eksik

kalmasin.
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Hangisi Farkli?
o i, Vo et TV i e P astimime i, affe S gl il
1. A) Cilek B) Elma C) Portakal D) Kaysi

@.._ 2.A) Canta B) Defter Q) Silgi D) Kalem
T 3.A) Televizyon  B) Bilgisayar C) Radyo D) Elektrik
4. A) Keman B) Zil C) Baglama D) Gitar
@
5. A) Peynir B) Bal C) Zeytin D) Yumurtao
1 6 A) Aguk B) Burun C) Goz D) Kulak
U7 AE B) L C) H D) 9
™~

b 8. A) Koltuk B) Sandalye C) Tabure D) Masa
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"?" Yerine Gelecek Sekilleri Bulunuz
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Carparak Sayma

o Altisar ritmik 50UMa Yapiniz. Soajledlglmz smjll-c:rl elde eden islemlerin kutularin beﬂ—

yniz,
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Misir Kodeksi

. ﬁhauqdcln kodeks. harfin cevresindek -:uzqulere ve nokta icermesine gore olusturulmustur

Kodeks: kullanarak sorular: yan Tiq:rj niz
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Sinif Kitaphgi
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Kirik Cizgiler

v “ekillerin aynisin ajr:'“u'.d-n'kn bos olang czimiz
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Renkl gérseilerin ustinde yazan nu- :
Mmargiar h.s.ngi sutuntarnn b:t::“:caguﬂ. E
qosterir, Gorseller ic ice gecmis veya :
Ust Usteyse en alttan baslanarck doire- E
ler renk dizilimire qore b:»:amr Eger :

gérﬂelierin hicbiri ic ice gecmemisse

en alttan boslanarak kareler renklerin

dizilimine qgore boyanir. qur garsel[e—
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rin bir kismi ic ice veya ust uste ise bir

kiemi de yan uana dizenli veue dodinik
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ise hem daireler hem kareler verilen
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gu’jrﬂelierin renklerinin dizilimine gore

br:;-:p:]nlr“

- e aE m E m - -

L2343 1.2 3

.

1 2 34

1 2. 34 123

o0

R O N . o T

R O A N B R e



Sehl'leri qcﬁdﬂn kesép uyagun kutucuklara ye ;;3*. rolim,
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Yénergeleri takip ederek gizli resmi bulup bGUGBﬂLﬁ".
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E Sutun ve satirlarin kenarlarindaki SGHIIGI" kadar kutuu.ju bGHGLjGIIW. .
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Sekilleri, bos kutucuklardan uygun olanina yazalim
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Akil ve Zeka







Renkli gorsellerin ustunde yazan nu- g a3.a '§ o33

maralar F.Ur*.-gi sutunlarin bokjc;:rﬁucug:m

gosterir, Gorseller ic ice gecmis veya

st QSTEHSE en alttan baslanarak daire-

ler renk dizilimine gore bDLjUr‘:r' EE_‘.]EF

gor‘sellwm hichir Ic ice gecr‘r“err"lsse

en alttan baslanarak kareler rerklern

dizilimine gore bouanir. Eger guﬁeile—
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Akil ve Zeka
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Akl ve Zeka
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Akil ve Zeka




Akl ve Zeka
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Alal ve Zeka
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Akl ve Zeka




Akil ve Zeka

%Bﬂgkuw elmaya ulastirmak icin asadidaki oklari keselim ve
uygun olan kutucuklara uerlestirelim.

#AH'H' armuda ulastirmak icin asagidaki oklari keselim ve uy-
qun olan kutucuklara yerlestirelim




AKIL VE ZEKA

= Kodlamalardaki oklarin ysnlerine gére krmiz noktadan baslayarak
verilen say kadar ok cizelim. Cocuk Uzerinden gectigi pastalan ggecelc—
tir, Mavi noktaya varana kadar ka¢ pasta yer, kutuya yazalim.
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AKIL VE ZEKA

QAﬁugldaH ¢alismalarda ayni ydne giden oklarn saysina dikkat
edelim. Kodlama bélimiine cocugun izledigi yolun kodlama yéner-

gelerini ngnllrn*
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AKIL VE ZEKA

= Yénergeleri takip ederek gizli resmi bulup boyayalim.
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AKIL VE ZEKA

m Oklara dikkat ederek ocugu istenilen yere ulastiralim. Uzerin-

den gectigi harfleri sirasiyjla yazip sifreyi olusturalim.,
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AKIL VE ZEKA

™ Her satirda ve situnda her hayvandan birer tane olacak sekilde
asagidaki kutucuktan kesip uygun alanlara yopistiralim,




AKIL VE ZEKA

™ Hor satirda ve siitunda her saydan birer tane olacak sekilde asagi-
daki kutucuktan kesip uygun alanlara yapistiralim.




e ‘I’nerge{eri takip ederek gxzh resmi bulup bcy:lauhrn.
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= Ustte yazan saylar, her situnda kogar tane kare bquuum- g..ml !- ﬁ-.Bt-l _i S aeis

- Solda yazan saylar,

her satrda kocar tane kore

gosterir.
= Agagda satr ve situnlann boyali kore soysina gore Ustteki ve soldaki boslukdara

uygun saylan yazalim.
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"'Usttebuzmwﬂlur her siitunda kacar tane kare boyanacogini gésterir.
Soldaguzmsuglur her sotirda kacar tane kare boyonacodini gésterir.
Ustte ve solda yazlan saylara gore osogidaki kareleri uygun sekilde boyayalim.
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"* Sagdu verilen bilgler: UJgun CiCMae SCLCCk tColoua wertestirelim. Ugha sonra

i i I ] 3 :
tablodaki bos karelerin iclerimi ner sotirde ve her sutunce 1-4 cros: soylar

pirer kez kullonacok sekilde uczalim
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= Bos karelerin timini san ve mavi renklerle &ye boyayalm ki
- Her sotrda ve her siitunda 3 son, 3 mavi kore bulunsun.

ORNEK




-‘h‘i’ Renkli parcalar kesip Hunlurmdﬂke alana uygun bir sekilde ljerlest!relem.
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