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Hinweis: Sie brauchen fir jeden Spieler eine Spielfigur sowie pro Gruppe einen Wirfel und ein
Spielbrett.

1.

Kopieren Sie die Kopiervorlage fir jede Kleingruppe von 3—-4 TN auf ein DIN-A3-Papier oder auf
farbigen Karton.

Die TN finden sich so zu Kleingruppen zusammen, dass gelibtere und ungeiibte TN in den Gruppen
vertreten sind und sich gegenseitig helfen konnen. Greifen Sie ggf. bei der Gruppenbildung ein.

. Die TN setzen ihre Figur auf den Startpunkt. Der erste Spieler wirfelt und riickt mit seiner Figur

entsprechend der gewdrfelten Zahl vor. Befindet er sich auf einem Feld mit einer Frage, versucht er
diese moglichst in ganzen Satzen zu beantworten. Sind seine Mitspieler mit der Antwort
einverstanden bzw. ist sie grammatikalisch richtig, darf er noch ein Feld vorriicken. Ist seine Antwort
nicht zufriedenstellend bzw. grammatikalisch falsch, muss er ein Feld zuriickgehen. Die Symbole auf
den Feldern, die dann berthrt werden, dirfen ignoriert werden.

Ereignisfelder: Pausenfelder signalisieren, dass der TN die nachste Runde einmal aussetzen muss.
Dies gilt nicht, wenn er erst nach einer korrekt bzw. falsch beantworteten Frage auf ein Pausenfeld
kommt. Wirfelt ein Spieler und setzt er seine Spielfigur auf ein Feld, von dem eine Leiter nach oben
flhrt, darf er in die nachste Reihe vorriicken und muss dort die entsprechende Frage beantworten.
Weiter wie oben beschrieben. Bei Feldern, von denen eine Leiter hinabfihrt, gilt umgekehrt, dass der
TN sofort in die untere Reihe absteigt und dann die Frage des entsprechenden Feldes beantworten
muss.

Es dirfen auch mehrere Spielfiguren auf demselben Feld stehen, rauswerfen gilt nicht!

. Wer zuerst das Ziel erreicht, hat gewonnen!

Variante: Die TN konnen auch paarweise zusammen spielen und sich bei den Fragen beraten. Dann
spielen pro Spielbrett zwei Paare gegeneinander. Diese Variante bietet sich aber nur dann an, wenn
gewahrleistet ist, dass sich alle TN gleichberechtigt am Spiel beteiligen.
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) Was
Wa§ Haben Sie sagen Sie?
zieé haben Sie am N eine groBe der Schrank —
Wochenende Wohnung? die .o
gemacht? Nein, ... der Stuhl -
die ...
Buch-
Was PW& stabieren Wie ist lhre
. P .
sprichst du? Sie lhren Adresse?
Namen.
Machen Sie @
ein Wort: . Was Lo . . .
[ e vy ist das | machen Sie Sind Sie
= der Obstkuchen; die Gegenteil die Haus- verheiratet?
Kiiche — der Schrank von teuer? aufgaben?
Wa
Z. 0 Haben Sie einen
Soo Bruder oder eine Was
das Sofa - Pause lwwwmmmn  schwester? sind Ihre
Erzéhlen Sie Hobbys?
etwas liber sie.
. Nennen Sie drei Wie ist
Trinken Hat lhre Mébelstiicke: das
Sie nicht Wohnung I a) o
. b) Wetter
gern Kaffee? einen Balkon? | | P)on
) [ heute?
- ' Machen Sie ein
.. as wollen .
_ft’ t' Konnen Sie am Wort:
a V Sie ut _ das Obst — der Kuchen
schwirfmen‘? Wochenende = der Obstkuchen; die
: machen? Kinder — das Zimmer =
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Gehen
Woher Sie gern ins Was konnen
W kommen Kino? Was ist Pause pmwmmmm  sie gut
Sie? Ihr Lieblings- kochen?
§ film?
Wo machen g\ilzs 2::);: Lgsﬁr S1e d(;e Trinken
W Sie gern ges anen und -l Sie nicht
Urlaub? Dacho tas erganzen Sie: ern Wein?
’ gemacht? 4-8-12-.. g ‘
. Nennen Sie drei
Zahlen Wo Lebensmittel:
wom  Pause Sie von leben lhre  fmmml a) oo
50-60. Eltern? b)pssss————
is\thhsre islNII:re i
e Pause I gehtes
Lieblings- Telefon-
. Ilhnen heute?
musik? nummer?
Nennen Sie
m\:iahsen Konnen Sie Wie drei Getranke:
s Sie am gut Auto . spat ist ) [
? i ? b) g
Wochenende? S es jetzt )
L
AN
Lesen Sie die o MR
Woher Zahlen und : .
. . beginnt der Sie gern?
| kor.nmefn Ihre erginzen sie: Deutsch- [T \vas lesen
Mitspieler? 3-33-333- . .
unterricht? Sie gern?
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