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B AOF Kitaplar Ogrenci Kullanim Kilavuzu

TBéli.im 1

| Temel Kavramlar

4 Bilgi, enformasyon ve veri kavramlarini

Onemli Kavramlar
1 ayirt edebilme

2

Bilgi isleme Modeli ve Bilgi isleme

Siregleri

2 Bilgi isleme sureci ve asamalarini
ormeklendirebilme

Bilgisayarlann Bilesenleri
3 Bilgisayarlan olusturan bilesenleri
siralayabilme

Bilgi isleme ve Teknoloji
4 Bilgi isleme siirecinde teknolojinin
oynadigi roli agklayabilme

ogrenme ciktilan

s Teknolojinin sosyal yasam iizerindelc

Sosyal Hayatta Teknoloji
5 etldlerini tartsabilme

Ogrenme ciktilari
Bolim icinde hangi bilgi, beceri ve yeterlikleri
kazanacaginizi ifade eder.

Bolim Ozeti
BolUimn kisa 6zetini gosterir.

!sb‘zh‘.ik

A

A Toplumu: Teknolojiyi kullanabilen herkesin cog-
safi wurlar olmaksizn istedii kipilede iletigim ku-
rabildig, bilgi paylasabildigi ve buna bagh olarak

’ Temel Bilgi
Teknolojileri-1
Sozliik
Bolum icinde gecen dnemli
kavramlardan olusan sozlik
Unite sonunda paylasilr.

Bolim icinde verilen
karekodlar, mobil
cihazlariniz araciliiyla
sizi ek kaynaklara,
videolara veya web
adreslerine ulastirir.

661 Bilgi, enformasyon ve veri kavramlanini ayirt edebilme

Tanim

Bolim icinde gegen
onemli kavramlarin
tanimlar verilir.

J Masaiistii Yaytnclik:

Desktop publishing

Dikkat
Konuya iliskin dnemli
uyarilari gosterir.

Motin denctiminde yer alan
hiicre bitlestirme iglemi igin
Culsl ruslanna basilma-
dun dnce ilgili hlirelecin
scgilmesi gerekmekaedit

Yamtiniz yanly ise “Temel Kavramlar” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Neler Ogrendik ve Yanit Anahtari
Bolim icerigine iliskin 10 adet
coktan se¢meli soru ve cevaplari
paylasilr.

1968 yilinda Pablo Picasso
bir goriismesinde “Bilgisa-
yarlar ise yaramazdur. Size
yalnizea covaplart verchi-
lider” demistir. Bu gériisc
kauliyor musunuz? Sizce bu

VEBB semast ile teknolojik
gelismeler arasindak liski-

lei degerlendirin,

j Iligkilendir Anlat/PayIa;

Bilisim  tcknolojilerindcki
gelisim ile artan bayr ihti-
yaci arasindaki baglanays
gbriss bilgi teknolojilerinde anlatin.

yasanan ilerlemeler siginda
hals gecerli midis?

Ogrenme Ciktisi Tablosu
Arastir/iliskilendir/Anlat-Paylas
ilgili konularin altinda cevaplayacaginiz sorulari, okuyabileceginiz
ek kaynaklari ve konuyla ilgili yapabileceginiz ekstra etkinlikleri gdsterir.

Yasamla iliskilendir
Bolimin igerigine uygun paylasilan yasama dair gercek kesitler
veya Ornekleri gosterir.

Arastirmalarla iliskilendir
Boliim icerigi ile iliskili arastirmalarin ve bilimsel calismalar gosterir.
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M Onsoz

Sevgili 6grenciler,

1980’li yillarin sonlarinda ortaya cikan web
teknolojisi, gorece kisa sayilabilecek bir stre
icinde gelisip yayginlasarak insan yasaminda
son derece onemli bir yer edinmistir. Her giin
milyarlarca insanin etkilesim kurdugu bu tek-
nolojinin yalnizca “okuru” olmak ise, ozellikle
bilgi teknolojiyle i ice yasayan kisiler igin ye-
tersiz kalmaya baslamistir.

S

Bu kitap, iceridi itibariyle “web yazarligi” niteli-
gini kazanmaya yonelik kapsamli bir baslangig
yapmanizi amaglamaktadir. S6zi edilen amag
dodrultusunda oncelikle web teknolojilerinin
dodusu ve gelisimi ele alinip, bu noktaya nasil
ulastigina 1sik tutulmaktadir. Sonrasinda ise,
web iceriginin olusturulmasini ve sunulmasi-
ni saglayan isaretleme dili olan HTML bircok
kullanimiyla, 6rnekler lizerinden aciklanirken,
web sayfalarinin giiciini hem gdrsel hem de
islevsel anlamda artiran CSS‘in kullanimina da
yeri geldikge dedinilmektedir. Bu baglamda,
metinleri bigimlendirmek, cokluortam &geleri-
ni sunmak, tablolar olusturmak, veri formlari
tasarlamak ve bolimler olusturmak icin gerek
duyacadiniz bilgileri edinmeniz amaglanmistir.

Uretkenliginizi artiracadi dislncesiyle, icerik
sunumuna iliskin stireglerde hem kolaylik hem
de hiz saglayan web catisi kavraminin da ki-
tabin kapsamina alinmasi uygun gérualmustdr.
Web catisi kavraminin, sadladigi islevlierden
dolayi oldukga poplilerlesmis olan Bootstrap
ile 6rneklendirilmis olmasi, glincel web tekno-
lojilerine iliskin 6nemli bir bakis kazanmanizi
saglayacaktir.

Son olarak, web teknolojisinin gelecegi oldugu
soylenen semantik web ve ontolojik web kav-
ramlari Uzerinde durup cesitli kestirimlerde
bulunmaya calisan bu kitabin sizlere, istem-
ci tarafli web teknolojilerine iliskin kapsamli
bilgiler kazandirip, sonraki asama olarak de-
derlendirilebilecek sunucu tarafli web tekno-
lojilerini 6grenmeniz igin gereken altyapiyi
sunacagi umulmaktadir.

Editor
Doc.Dr. Yusuf Levent SAHIN
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Web Teknolojisinin Dogusu ve Gelisimi

E Web Teknolojisinin ve Web Mimarisinin Web Sunucularinin ve Standartlarinin
—_ Dogusu Gelisimi

E 1 Web teknolojisinin tarihsel geligimini 2 Web standartlarinin gelisim surecini

5,, aciklayabilme acliklayabilme

O)

E Web Sayfasinin Yapisi ve Temel

- Web Tarayicilarinin Geligimi Ozellikleri
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Web Tabanh Kodlama

GIRIS

Yediden yetmise giiniimiiz bilgi ¢ag1 insaninin
hayatinda 6nemli bir yeri olan internet, 2016 yilt
itibariyle 26. yasin1 kutlamaktadir. Ingilizce “in-
terconnected network” kelimelerinden tiiretilen
internet, bir baska ifadeyle web teknolojisi, bir-
birine bagli aglarin olusturdugu bir yapiyr temsil
etmektedir. Baglangicta belki titopik sayilabilecek
bir diisiinceden giiniimiizde kullanilan yapiya ula-
sincaya kadar internet farkli asamalardan ge¢mis-
tir. Fikrl temelleri yirminci yiizyillin ortalarinda
atlmasina karsin internetin dogusu ve toplumsal
diizeyde yayilmasi yirminci yiizyilin sonlarinda
gergeklesmistir. Yag bakimindan daha geng olarak
nitelendirecegimiz internet, beraberinde getirdigi
yenilikler agisindan giinimiizde matbaanin ica-
dindan neredeyse daha 6nemli bir bulus olarak
goriillmekreedir.

Giintimiiz bilisim toplumunda internet sadece
bilgisayarlarin degil; cep telefonu, televizyon, buz-
dolabi, tost makinesi, resim ¢ercevesi gibi neredeyse
tim teknolojik araglarin baglandig bir mecradir.
Internet sayesinde giiniimiizde neredeyse tiim is-
lemlerimizi (bankacilik, ticaret, iletisim, medya,
kamu hizmetleri vb.) oturdugumuz yerden yap-
manin keyfini siiriiyoruz. Ozellikle mobil internet
teknolojilerinin gelismesiyle birlikte internete daha
esnek ve hizli bir bicimde erisebiliyor ve dijital ci-
hazlarimizi da internete bagliyoruz. Internete bagh
bu teknolojik cihazlar gereksinim duydugu tiim bil-
gileri internetten indirerek kullanabilmekte ve kulla-
nicisinin hayatini kolaylagtirmakta. Tam tersi olarak
da kendisiyle ilgili bilgilere kullanicilarin internet
{izerinden ulagilmasina olanak vermektedir. Iste bu
ve buna benzer zellikleri sayesinde artik teknolojik
cihazlarimiz daha da akillanmaktadir.

Bu iinitede, 6ncelikle web teknolojisinin ve web
mimarisinin dogusu kisaca incelenecektir. Ozellik-
le giintimiiz internetinin ortaya ¢ikis seriiveni ve bu
seriivende yolculuk yapmus bilim insanlart ve yap-
mis olduklar1 6nemli katkilara deginilecektir. Daha
sonra web standartlarinin olusumu, web standart-
lar1 icerisinde yer alan sunuculardan ve tiirlerinden
bahsedilecektir. Web teknolojilerinin gelisimiyle
birlikte ortaya ¢ikan web tarayicilari, ¢alisma man-
uklar1 ve giiniimiizde yaygin kullanilan web tara-
yicilari hakkinda bilgi verilecektir. Son olarak ise
bir web sayfasinin yapisi ve web sayfasini olusturan
temel 6zelliklere deginilecektir.

WEB TEKNOLOJISININ VE WEB
MiMARISININ DOGUSU

Hayatumizin aruk vazgecilmez bir pargast olan
internetin ortaya ¢ikis seriiveni incelendiginde hem
teknolojik hem de fikri birgok gelismenin bunda
rol oynadigt goriilmektedir. Ozellikle iletisim ala-
nindaki gelismeler web teknolojisinin dogusunun
oniinii agmisur. Giiniimiiz web teknolojisinin do-
gusu 19. Yiizyilin baglarindan itibaren ortaya konan
buluglara ve teknolojik gelismelere dayanmaktadir.
1830 yilinda elekerik akiminin teller {izerinden
iletimiyle bir mesajin uzaktaki bagka bir noktaya
taginmasi, 1858 yilinda Atlas Okyanusunun bir ta-
rafindan diger tarafina iletisim amaciyla kablolarin
dosenmeye baglamast ve 1876 yilinda telefonun
icat edilmesi web teknolojisinin temelini olusturan
en 6nemli teknolojik gelismelerdendir. Bu gelisme-
ler sonucunda ortaya ¢ikan merkezi telefon ag sis-
temi ve bu sistemin kablolar vasitasiyla kitalararast
genislemesiyle ortaya ¢ikan iletisim ag1, giiniimiiz
internet ag sisteminin omurgasini olusturmaktadir.

Yirminci yiizyila gelindiginde, Vannevar Bush
1945 yilinda yazmis oldugu “As we make think”
isimli makale ile giiniimiiz internetin ¢alisma pren-
siplerini 6ngorerek bir “Memex” isimli foto elekerik-
sel temelle calisan teorik bir makineden séz etmistir.
Insan zihninin gelistirilmis bir modellemesi olan bu
depolama ve geri ¢agirma aygiti; bir kimsenin tiim
kitaplarinin, kayitlarinin ve mesajlarinin mikrofilm
olarak depolamasina, bunlarin birbirleriyle iligki-
lendirilmesine ve bunlar arasindaki baglanularin
olaganiistii hiz ve esneklikle takip edilmesine ola-
nak saglamaktadir. Vannevar Bush'un 6ngordiigii
bu iligki yapist bugiin hipermetin (hypertext) olarak
bilinen web kavraminin 1965 yilinda Ted Nelson
tarafindan ortaya konmasina katki saglamistr. Web
teknolojisinin gelismesine teorik olarak katki sag-
layan bir baska isim de Amerikali psikolog Joseph
Carl Robnett Lickliderdir. 1962 yilinda gérev yap-
g1 Amerika Savunma Bakanligina bagli Ileri Aras-
urma Projeleri Kurumunda (Advanced Research
Projects Agency - ARPA) ortaya atug: “Intergalactic
Network (Intergalaktik Ag)” kavrami ile Licklider,
diinya tizerinde bilgisayar kullanan herkesin birbi-
riyle baglantl bilgisayarlar ile bilgi alabilecegi bir
ag yapisi ongormektedir. Bu ag yapisinda uzak bil-
gisayar kullanan bir kullanici, baska bir uzak bil-
gisayardan veri alabilmekte veya isiyle ilgili bircok
bilgisayart kullanabilmektedir. Béyle bir ag yapisi-
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nin nasil olusturulacagiyla ilgili herhangi bir fikri
olmamasina karsin bunun gelecek icin ¢ok 6nemli
oldugunu 6ngdrmiistiir. Benzer sekilde Doug En-
gelbart bilgisayarlarin modern diinyanin karmagtk
problemlerine ¢oziim olabilecegini diisiinerek bil-
gisayarlarin insan aklinin arturilmasinda kullanil-
mast i¢in ¢aligmalar yiiriitmistiir. 1960 -1970 yil-
lart arasinda gergeklestirdigi calismalar sonucunda
NLS (oNLine System) olarak adlandirilan ayn:
ag lzerinde calisan ayrinuli ¢okluortam sistemi-
ni gelistirmistir. Bu sistem dijital kiitiiphanelerin
ve elektronik belgelerin hipermetinler kullanarak
olusturulmasini kolaylastirmaktadir. Bu ¢aligmalar
Vannevar Bush’un 1945 yilinda yapisint ¢izdigi
hipermetin kavraminin ilk bagarili uygulamasi ol-
mustur. Ayrica Engelbart bu sistem tizerinde bilgi-
sayar etkilesimini kolaylastirmak icin ilk kez fare
(mouse) kullanimini gergeklestirmistir. 1967 yi-
linda Ted Nelson, Xanadu adin1 verdigi bir sistem
tasarlamistir. Bu sistem birbiriyle baglanuli bilgi
yiginlarinin ayri dosyalar hilinde depolanmasina
izin veren diinya ¢apinda bir agdan olugmakradir.
Bu sistemde belgelere siiresiz olarak erisilebilmekte
ve kullanicilar herhangi bir belgenin sanal kopya-
sini olugturabilmektedir. Nelson’un ortaya koy-
dugu bu sistem tam olarak tamamlanamasa da,
ilerleyen zamanlarda Tim Berners-Lee daha genis
oleekli olan benzer bir yapiyr yani World Wide
Web (WWW)’i olusturmustur.

Web teknolojisiyle ilgili teknolo-
jik gelismeler agirlikli olarak 1960’la-
rin baglarindan itibaren yasanmaya
baglamustir. Ozellikle o donemlerde
telefon aglari, bilgileri gdndericiden alictya iletmek
icin devre anahtarlamay: kullanmaktadir. Buna
gore ses, alict ve gonderici olarak belirlenen iki
nokta arasinda belirlenen frekans band: {izerinden
sabit bir hizla iletilmektedir. Ancak 1960’larin ba-
sindan itibaren bilgisayarlara verilen 6nemin art-
mastyla birlikte bilgisayarlarin birbirlerine bagla-
narak cografi olarak farkli noktalardaki kullanicilar
arasinda nasil paylasilacagi konusunda caligmalar
yuriitiilmeye baglanmistir. Yapilan calismalar 6zel-
likle devre anahtarlamanin bilgisayar baglantilarin-
daki yetersizliklerini gidermeye yoneliktir. 1961
yilinda Leonard Kleinrock devre anahtarlamanin
verimli ve saglam bir alternatifi olan paket anah-
tarlamaya yonelik ilk caligmalari gerceklestirmistir.
Paket anahtarlama ileride internetin atast olarak
adlandirilan ARPANET in temel yapi taglarindan
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olacakur. Web teknolojisinin hayata gegirilmesiyle
ilgili en 6nemli gelisme ise 1962 yilinda yaganmug-
ur. 1957 yili Ekim ayinda Ruslarin Sputnik uy-
dusunu firlatmasinin ardindan dénemin Amerika
baskani tarafindan Amerika Savunma Bakanligina
bagli Ileri Arastirma Projeleri Kurumu (Advanced
Research Projects Agency-ARPA) kurularak tek-
nolojik ¢alismalar baglaulmistir. Askeri kokenli
caligmalar gerceklestiren kurumun amaci bilimde
Amerika’nin 6nde oldugu ve orduda teknolojinin
uygulanmasina y6nelik ¢alismalar gerceklestirmek-
tir. ].C.R. Licklider'in ARPAda gorev yapugy sira-
da one strdiigiit ARPA girisimcilerinin birbirleriyle
etkili bir bicimde iletisim kurabilecekleri bilgisayar
ag1 olusturulmasi fikri, 1969 yilinda Larry Roberts
onderligindeki ekip tarafindan gerceklestirilen AR-
PANET projesiyle hayata ge¢mistir. ARPANET
projesi, ARPA biinyesindeki proje girisimcilerinin
bilgisayar kaynaklarini paylasmasi ve benzer arag-
tirmalarin yapilmasini engellemek amaciyla bilgi
paylasiminin saglanacagi paket anahtarlamali bir
ag olusturma fikridir.

ARPANET, ARPA biinyesindeki farkls
bilgilerin paydaslarla etkili bir bicimde
paylasimu icin bir ag olusturma projesidir.

Bu ag ile aga bagli tiim kullanicilar bilgisayar
kaynaklarini ve sonuglarini birbirleriyle paylasa-
bilecektir. Arabirim mesaj islemcileri (Interface
Message Processors - IMP) olarak bilinen ilk pa-
ket anahtarlart dort yerde kurulmustur. Bunlar;
Kaliforniya Universitesi-Los Angeles (UCLA),
Stanford Arastirma Enstitiisii (SRI), Kaliforni-
ya Universitesi-Santa Barbara (UCSB) ve Utah
Universitesi'dir. ARPANET projesi kapsaminda
bityiik ana bilgisayarlar ag gecidi olan kii¢iik bilgi-
sayarlar ile birbirlerine baglanmigtir. 1969 yilinin
Agustos ayinda ilk mesaj Kaliforniya Universitesi-
Los Angeles (UCLA)’a gonderilmistir. Bir ay son-
ra da Stanford Arastirma Enstitiisii (SRI) ne ikinci
mesaj gonderilerek webin atasi olan ARPANET
dogmustur.

Webin atast olan ARPANET, 1969 yilin-
da hayata gegirilmistir.
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Daha sonraki yillarda farkli iletisim kanallari-
ni kullanan aglar ortaya gikmistir. Ornegin Havaii
niversitesi' nin radyo dalgalarini kullanarak veri
iletimi yapugt ALOHANET, uydularin kullanil-
digt SATNET, ticari paket anahtarlama ag1 olan
TELENET, Fransiz paket anahtarlama ag1 olan
CYCLADES gibi farkli veri iletim teknolojilerini
de icinde barindiran aglar kullanilmaya baglanmig-
tir. Fakat olusturulan bu aglar veri iletimi icin farkls
protokoller ve standartlar kullandig icin birbirle-
riyle baglant kuramamaktadir. Bu sorunu ortadan
kaldirmak icin 1974 yilinda Vint Cerf ve Bob
Kahn ileride internet teriminin de tiiretilecegi “A
protocol for packet network interconnection” isim-
li bir ¢alisma yayinlayarak yeni bir protokol yaz-
muslardir. Iletim Kontrol Protokolii (Transmission
Control Protocol - TCP) olarak isimlendirilen bu
protokol farkli aglarin birbirleriyle baglanmasinin
oniinii acarak standart bir protokol olmustur. 1978
yilinda TCP’nin bir bélimii ayrilarak Internet
protokolii (Internet Protocol - IP) olmustur.1982
yilinda TCP/IP, internet i¢in standart haberlesme
protokolii olarak kabul edilmistir.

1976 yilinda Robert M. Metcalfe ve David R.
Boggs “Ethernet: Distributed Packet Switching
for Local Computer Networks” isimli bir calig-
ma yayinlayarak daginik olarak yerlesen bilgisa-
yar sistemlerinde dijital veri paketlerini tagimak
amaciyla dallanmali yayin iletisim sistemi olan bir
teknolojiyi ve protokolii ortaya koymuslardir. Bu
sistem ALOHANET te kullanilan radyo frekanslt
ag yapisinin kablo tabanli bir yapiya doniistiirmiis
seklidir. Bunun sonucunda kablo tabanli payla-
stmli aglar icin yeni bir teknoloji ve gliniimiiz web
teknolojisinin vazgegilmez araci olan Ethernet icat
edilmigtir. 1980’lere gelindiginde ARPANET’e
bagli sistem sayisinda inanilmaz biiyiime yaganma-
ya baslamistir. Ozellikle 1980’lerin sonunda giinii-
miiz internetine benzeyen bir ag birlesimi olan bir
yapt ortaya ¢ikmis ve bu yapiya bagli ana sistem
say1st yiiz bine ulasmistir. Bu biiyiimenin en 6nem-
li nedeni ARPANET e erisimi olmayan tiniversite-
leri birbirine baglamak igin bilgisayar ag1 olustur-
mak iizere sarf edilen ayr1 ayr1 cabalardir. Ornegin,
Amerika'nin  kuzeybausindaki birgok {iniversite
arasinda e-posta ve dosya iletimi sunan BITNET,
bilgisayar bilimi aragtirmacilari i¢in kurulan
CSNET, tiniversite ve okullari birbirine baglamak
amactyla ARPANET tarafindan iiretilen teknoloji-
yi kullanarak gelistirilen NSFNET bunlardan bir-

kacidir. 1986 yilinda Amerika Ulusal Bilim Vakfi
(National Science Foundation — NSF) tarafindan
olusturulan NSFNET omurga hizi baglangigta 56
Kbps iken 1988 yilinda 1.5 Mbps 1991 yilinda ise
45 Mbps hiza ulagmis ve bolgesel aglari baglamak
icin birincil omurga olarak kullanilmistir. Ayrica
1984 yilinda Paul Mockapetris tarafindan ortaya
konulan Alan Ad: Sistemi (Domain Name System
— DNYS) ile aga bagli her bir sistemin birbirlerine
veri gonderip almak i¢in kullandiklar1 internet pro-
tokol adresini (Internet Protocol Address — IP Ad-
ress) okunabilir internet adresleriyle eslestirilmistir.
Boylelikle glintimiizde kullandigimiz internet ad-
resleri ortaya ¢ikmugtir.

DNS(Domain Name System), web agina
bagli her sisteme ait internet protokol ad-
resinin kolay ve akilda kalict internet ad-
resleri ile eslestirildigi bir sistemdir.

1990’lara gelindiginde ise internet giderek biiyii-
meye devam etmis ve artik ticarilesmeye baslamis-
ur. Ancak 1990’larda meydana gelen en biiyiik olay,
internetin diinya ¢apinda milyonlarca kullanicinin
evine ve igyerine getiren ayrica ylizlerce yeni uygu-
lamanin miimkiin olmasini saglayan bir platform
olan World Wide Web (WWW) uygulamasinin
ortaya ¢ikmasidir. Bu uygulamanin ortaya ¢tkma-
sindaki basrol oyuncusu Avrupa Niikleer Aragtirma
Merkezi (CERN)'de yazilim miihendisi olarak ¢a-
lisan Tim Berners-Leedir. Web’in ortaya ¢ikisinin
alunda CERN'de ¢alisan Tim Berners-Lee’nin gor-
digt temel bir problem yatmaktadir. Bu problem
CERNde calisan aragtirmacilarin farkli bircok bil-
gisayarda bulunan verilere erisim zorlugudur. Aras-
urmacilar farkli bilgisayarlardaki verilere erismek
icin o bilgisayarlarda oturum agmak ve hatta farkls
bilgisayarlardaki farklt programlari kullanmay1 6g-
renmek zorunda kalmaktadir. Bu sorunu gidermek
icin Tim Berners-Lee bir ¢6ziim 6nermistir. Zaten
o donemde bilgisayarlar birbirleriyle yiiksek hiz-
da iletisim kurarak veri transferi yapabilmektedir.
Tek yapilmasi gereken bu bilgilerin birbirine bagli
hipermetinler araciligiyla paylagilmasidir. Bunun
icin 1940’larda Vannevar Bush’un ve 1960’larda
Ted Nelson'un 6ngérii ve ¢aligmalarini temel ala-
rak 1989 yilinda hipermetin temelli webi anlatti-
g1 “Information Management: A Proposal” isimli
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calismayr CERN y®éneticilerine sunmustur. Tim'in
sistemi internet tizerindeki verinin paylasilmasini ve
bulunmasini daha kolaylastirmakeadir. Ancak Tim
Berners-Lee'nin fikri baglangicta kabul edilmemis-
tir. Bunun tizerine bireysel ¢alismalar yiirtiten Tim,
1990 yilinda giiniimiiz webinin {i¢ temel teknolo-
jisini yazmustir. Bunlar; web genelindeki bagli kay-
naklarin bulunup getirilmesine izin veren bir ileti-
sim protokolii olan Hipermetin Transfer Protokolii
(Hypertext Transfer Protocol — HTTP), web icin
bir isaretleme dili olan Hipermetin Isaretleme Dili
(Hypertext Markup Language — HTML) ve webe
bagli her bir kaynag tanimlamak igin kullanilan
ve daha sonraki yillarda URL olarak adlandirilan
benzersiz adres yapilart olan Benzersiz Kaynak Ta-
nimlayict (Uniform Resource Identifier — URI)’dur.
Ayrica Tim, ilk web sayfasi editorii (tarayicisi) olan
WorldWideWeb'i yazmis ve ilk web sunucusunu
olusturmustur. 1990 yilinin sonuna gelindiginde
Tim, ilk web sayfasini olugturarak istemci-sunucu
iletisimini gerceklestirmistir. 1991 yilindan itibaren
ise CERN disindaki kullanicilarin da dahil oldugu

yeni bir web toplulugu olusmaya baglamistur.

WWW yapist CERN'de yazilim miihen-
disi olarak calisan Tim Berners-Lee tara-
findan 1990 yilinda olusturulmustur.

Daha sonraki yillarda yasanan donanimsal ve ya-
zilimsal gelismelerle birlikte web teknolojisi giderek
biiytimeye ve genislemeye devam etmistir. 1992’nin
sonlarina gelindiginde calisan yaklagik iki yiiz web
sunucusu bulunmaktadir ve o yillarda Stanford
Universitesi'nde ilk Avrupa dist web sunucusu ku-
rulmugstur. 1993 yilinda aralarinda MidasWWW;,
Erwise, ViolaWWW ve Samba'nin da bulundugu
bircok web tarayicisi gelistirilmistir. Ancak bunlar-
dan en 6nemlisi Mark Andreessen tarafindan Stiper
Bilgisayar Uygulamalart Ulusal Merkezi (National
Center for Supercomputing Applications — NCSA)
laboratuvarlarinda gelistirilen NCSA Mosaic web ta-
rayicisidir. Mosaic web tarayicist tiirtiniin ilk 6rnegi-
dir. Tarayici, temel web komutlarini anlayarak GIF
ve JPG uzanuli resim dosyalarint goriintiilemenize
daha da 6nemlisi dosya indirmenize izin vermek-
tedir. Geligtirilen ilk Mosaic web tarayicisi, grafik
ekran sunabilen UNIX isletim sistemleri icin olus-
turulmustur. Ardindan Macintosh ve Windows sii-
ritmleri sunulmustur. 1993 yilinda CERN laboratu-
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vart web protokollerini herkesin kullanimina agmug
ve boylelikle webde kiiresel diizeyde yaraucilik, is-
birligi ve yenilik igeren gelismeler yasanmugtir. 1994
yilinda Mark Andreessen ve Jim Clark NCSAdan
ayrilarak ileride Netscape Communication Coor-
paration olacak olan Mosaic Communications’t
kurmustur. Ayni yil Tim Berners-Lee 6nciiliigiinde
actk web standartlari gelistirmek misyonuyla ulus-
lararast bir topluluk olan W3C (World Wide Web
Consortium) kurulmustur. 1996 yilinda Microsoft
kendisi ile Netscape arasinda, Microsoft'un birkag
yil sonra kazanacagi tarayict savasini baslatmugtir.
1995 yilinda NSENET yerini Amerika icin ulusal
Internet Servis Saglayicisi (Internet Service Provi-
der — ISP) ve Ag Erisim Noktast (Network Access
Point — NAP) kuruluglarina birakmustr. Bu yildan
itibaren bircok 6zel ISP ve NAP sirketi kurulmustur.
1996 yilinda ise platform bagimsiz ve web ozellik-
leri ile genisletilmis Java programlama dili piyasaya
stirilmiistiir. 1990’larin sonlarina gelindiginde ana
sitketlerin ve binlerce internet uygulamasinin agil-
mastyla web giderek biiylimistiir. Bin yilin sonun-
da web; e-posta, internet, anlik mesajlasma ve MP3
paylasimi olmak tizere dort temel uygulamayi icine
alan yiizlerce popiiler uygulamayi destekler hale gel-
mistir. Gelisen mobil ve wifi aglari ile birlikte ses ve
goriintii iletime, video paylagimi, televizyon yayini
gibi bircok zengin ve yiiksek hizli ¢okluortam uy-
gulamasi webde yerini almistir. Ayrica peer to peer
(P2P) adi verilen, web sunucularint devre dist bira-
karak istemciler arast dosya paylasimi, dosya dagi-
tumi ses ve goriintii paylasimina olanak saglayan ag
protokolleriyle birlikte webin potansiyeli inanilmaz
artmistir. Bu gelismelerin yaninda web sunuculari-
na yapilan dijital saldirilar nedeniyle ag giivenligine
yonelik giiniimiizde kullanilan bir¢ok uygulama da
hayat bulmugtur. Ornegin bir ag saldirist ile ilgili
erken uyart saglayan saldirt tespit sistemleri ve is-
tenmeyen ag trafigini aga girmeden dnce engelleyen
giivenlik duvarlari ag giivenligi ile ilgili olarak gelis-
tirilen uygulamalardandr.

internet

Web teknolojilerinin gelisim  siirecini kro-
nolojik olarak daha ayrinuli inceleyebilmek
icin https://www.w3.0rg/2004/ Talks/w3c10-

HowltAllStarted/?n=1 adresine b@
siniz.
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Baslangicta yalnizca bilgisayarlarin birbiriyle bagli oldugu bir ag olan internet, giintiimiizde dijital teknolo-
jilerdeki gelismelerle birlikte internet agina baglanarak gerekli bilgiyi alan ve ona gore islem yapan nesnelerin
de dahil olmastyla kapsami daha da artmugtir. IP yetenekli bu teknolojik araglar internet agina baglanarak
hem gerekli bilgileri sunuculardan indirerek kullanabilmekte hem de kendisiyle ilgili bilgilerin internet tize-
rinden kullanilmasina olanak vermektedir. Uzak sunucudan dijital fotograflari indirerek onlart gériintiileyen
bir dijital resim ¢ergevesi, hava durumu ile ilgili bilgileri alarak giinlitk hava tahminini yapilan tostun {izerine
basan bir tost makinesi, trafik ve hava durumunu goriintiileyen bir web kamerasi, e-posta bilgilerini alarak
goriintilleyen bir cep telefonu, gesitli bilgileri internetten alan bir camagir makinesi, buzdolabr veya firn
bunlardan yalnizca birkagidir. Yeni nesil internete bagli nesneler binalari, képriileri, sismik etkinlikleri, vahsi
hayat aligkanliklarini, nehir agizlarini ve atmosferin daha diisiik katmanlarini izleme olanag sunmakradir.

“Web” kelimesinin metafo-
rik kokenini aragtiriniz.

Ogrenme Cikuisi

—
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Giintimiiz dinyasinin igle-
yisini, web teknolojisinin
hi¢ kesfedilmemis oldugu
varsayimina dayanarak kur-

Web teknolojilerinin haya-
tniza neler kattigini payla-
siniz.

gulayiniz.

WEB SUNUCULARININ VE
STANDARTLARININ GELiSiMi

Sunucular, 24 saat boyunca web agina bagli bu-
lunan, cesitli amaglardaki veri dosyalarini (metin,
resim, ses, video, animasyon vb.) igerisinde barindi-
ran ve internet {izerinden bu verilere ulagmak isteyen
istemci ad1 verilen bilgisayarlarin kullanimina sunan
bilgisayarlardir. Sunucular donanimsal 6zellikleri ai-
sindan masatistii bilgisayarlardan daha iyidir. Sunu-
cularin giiglii islemci ozellikleri, bellek kapasitesi ve
birden ¢ok kullanictya ayni anda hizmet verebilecek
hizda veri aktarma ozelligi bulunmakrtadir. Ayrica su-
nucular, kullanim amaglarina gére tizerlerinde farkl
isletim sistemleri calistirmaktadirlar. Genel olarak
giivenlik ve maliyet agisindan sunucularda Linux te-
melli isletim sistemleri tercih edilmektedir.

J Sunucu, web agina kesintisiz bagli olan ve

24 saat boyunca calisan bilgisayarlardir.
Kullanim amacina gore farkls tiirde sunu-

_

cular bulunmaktadur.

Web sunuculari kendisine baglanan birgok istemci-
ye gore farkli islemleri ayni anda yapuklari i¢in 1sin-
ma sorunu yasamaktadirlar. Bu sorunu gidermek
icin sunucularin bulunduklar: alanda 6zel sogutma
sistemleri ¢aligtirilmakeadir. Web teknolojisindeki
gelismelere paralel olarak farkli amaglarla kullanilan
sunucular bulunmaktadir. Donanimsal olarak ben-
zer Ozelliklere sahip olan bu sunucular yazilimsal
olarak farkli programlar ve protokoller kullanmak-
tadir. Bu nedenle bu boliimde sunucularin yaninda
ilgili iletisim protokollerinden de bahsedilecektir.
Web teknolojisinin gelisimiyle paralel olarak kulla-
nilmaya baglayan ve sirasiyla anlatlacak olan sunu-
cular sunlardir;

* E-posta sunuculari
e Web sunuculari

e DNS sunucular

e FTP sunucular

*  Proxy sunuculart

¢ Giivenlik sunucular1
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E-posta Sunuculari

Elektronik posta (e-posta), web teknolojisinin
baslangicindan beri var olan ve yillar gectikge daha
da giiglii hale gelen giiniimiiz internetinin en gok
kullanilan uygulamalarindan biridir. Siradan posta
gibi eszamansiz (asenkron) bir iletisim ortami olan
e-posta; hizli, dagimi kolay ve ucuz olmasi nede-
niyle giiniimiiz web kullanicilarinin vazgegilmez
iletisim araclarindan bir tanesidir.

E-posta, web ag1 iizerinden asenkron ile-
tisim kurmaya olanak saglayan bir uygu-
lamadir.

Baglangicta yalniz metin tabanli olan e-postalar,
yasanan gelismelerle birlikte aruk eklentiler, bag-
lantular, HTML ile bigimlendirilmis metinler veya
fotograflar icermektedir. Web teknolojisinin tarih-
sel seriiveninde de bahsedildigi gibi 1969 yilinda
webin atast olarak nitelendirilen ARPANET proje-
si, projeyi yiiriiten Ileri Arastirma Projeleri Kuru-
mu (ARPA) ile dort farkli yerde bulunan arabirim
mesaj islemcileri (IMP) arasinda mesaj génderimi
ile hayata gegmistir. O yillarda olusturulan arabi-
rim mesaj islemcileri, giiniimiizde ag y6nlendiri-
cisi (router) olarak adlandirilmaktadir ve iki farkls
noktadaki bilgisayarlarin birbirleriyle mesajlasma-
sina olanak saglamaktadir. Ancak bu mesajlasma-
da ayni bilgisayar kullanicilart arasinda eszamanlt
(senkron) bir iletisim s6z konusudur. Bu durumu
ortadan kaldiracak yani ag igerisindeki herhangi
bir bagka bilgisayara gonderilecek mesajin esza-
mansiz (asenkron) olarak iletilmesini ve alinmasini
saglayacak bir sistemin gelistirilmesi 1971 yilinda
gerceklestirilmistir. Bolt, Beranek and Newman
(BBN) ileri teknoloji sirketinde ¢alisan Raymond
Samuel Tomlinson, ARPANET projesini kullanan
bilgisayarlar arasinda iletisimi saglayacak bir sistem
gelistirmigti. SNDMSG uygulamasi ile CYPNET
aktarim protokoliiniin birlestirilmesiyle olusturulan
bu sistemde ag icerisindeki herhangi bir bilgisayara
mesaj gonderilebilmektedir. Postalarin  saklandi-
g1 posta kutulari, eklenecek her bir dosyanin pos-
ta kutusunun sonuna eklenmesi ve bu eklemenin
var olan dosyanin tizerine yazilmamast gibi ilkeler
Tomlinson’'un gelistirdigi sistem {izerindeki yazili-
min temel ilkeleridir. Ayrica gonderilen e-postanin
hangi bilgisayara ve hangi kullaniciya iletilecegini
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belirtmek i¢in @ isaretinin konulmasi yine Tomlin-
son tarafindan hayat bulmustur. Béylelikle ilerleyen
yillarda web teknolojisinin igerisinde biiyiik bir bé-
limiinii olusturan e-posta sistemi hayata gegmistir.

@ isaretinin e-posta adreslerinde ilk olarak
Ray Tomlinson tarafindan kullanilmistir.

Doksanli yillarda web teknolojisinin yayginlas-
mastyla birlikte e-postanin web tizerindeki popiiler-
ligi daha da artmistir. Baglangicta sinirli sayida ve
sistem {izerinde ¢aligan e-posta programlari, webin
yayginlagmastyla birlikte ticretsiz ve ulagilabilir ol-
maya baglamstir. Ozellikle web tarayicilarinin gelis-
mesi ve teknoloji sirketlerinin artan yenilik tiretimi,
e-postanin internet kullanicilar igin haberlesme
amaglt kullanilan uygulamalarin baginda yer alma-
sint saglamustir. Giintimiizde video konferans veya
sohbet programlarinin yani sira sosyal ag uygula-
malarinin yayginlagmasiyla birlikte e-posta, daha
resmi iletisim kanali olarak hizmet vermektedir.
Peki, e-posta gondermek veya almak icin nasil bir
altyapi kullaniliyor, isterseniz kisaca bu yolculuktan
da biraz bahsedelim. E-posta sistemleri giiniimiizde
ayri sunucular tizerinden islem gérmektedir. Bunun
nedeni, bu sunucular tizerinden ¢ok biiyiik hesap-
lart hizli bir bicimde yonetebilmektir. Kullanicilar,
e-posta yazilimlarini (Outlook, Thunderbird, Mail
vb.) kullanarak veya e-posta sunucularinin web
araylizii tzerinden hazirladiklari e-postalart bagka
bir kullanicrya géndermek icin 6ncelikle o kisinin
e-posta adresini alict kismina yazmasi gerekmekee-
dir. E-posta adresleri iki boliimden olugmaktadir
ve her iki boliim arasinda @ isareti bulunmaktadir
(Ornegin,  webtabanlikodlama@anadolu.edu.tr).
Birinci boliim (sol taraf) alicinin e-posta kutusu-
nun ads, ikinci bolim (sag taraf) kullanicinin pos-
ta kutusunun konumlandigs e-posta sunucusunun
adidir. Bir kullanici tarafindan hazirlanan e-postada
alict adresi, konu, mesaj metni ve ekleri olusturul-
duktan sonra gonder diigmesine basildiginda ilk
olarak e-posta, kullanilan yazilim tarafindan génde-
ricinin e-posta sunucusunun kuyruguna yerlestirir.
Gonderici e-posta sunucusunda bulunan Basit Pos-
ta Iletim Protokolii (Simple Mail Transfer Protocol
— SMTP)’niin istemci tarafi alicinin e-posta adresi-
ne gore mesajin iletilecegi alict e-posta sunucusuyla
giivenilir ve dogrudan bir baglant kurar.
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SMTP (Simple Mail Transfer Protocol),
e-posta iletim i¢in kullanilan temel pro-
tokoldiir.

Daha 6ncede bahsedildigi gibi alicinin e-posta
sunucusu, alict e-posta adresindeki @ isaretinden
sonraki kisimda belirtilmektedir. Eger gonderici
e-posta sunucusu alici e-posta sunucusuyla baglan-
tt kuramiyorsa, belirli araliklarla baglant kurmay1
yeniden dener. Kurulan bu baglanti web teknoloji-
sinin altyapisini olusturan TCP protokolii ile ger-
ceklestirilmektedir. Gonderici ve alici e-posta su-
nuculari arasinda olusturulan TCP baglanusindan
sonra gonderici e-posta sunucusu kuyrugunda bu-
lunan e-postay1 alic e-posta sunucusuna génderir.
Bu gonderme isleminden 6nce kurulan baglantida
alicinin posta kutusunun alici e-posta sunucusun-
da olup olmadigs dogrulanir. Eger alict posta ku-
tusu kurulan baglantida dogrulanmaz ise gonderil-
mek istenen e-posta gonderici posta kutusuna geri
iletilir. Sorunsuz bir baglantt kuruldugunda, alict
e-posta sunucusundaki SMTP’nin sunucu tarafi
e-postay1 alir ve alicinin posta kutusuna yerlestirir.
Alict, posta kutusuna diisen e-postay: yine e-posta
yazilimlarini veya e-posta sunucularinin web ara-
yliziinti kullanarak agabilir.

Web Sunuculari

Web sunuculari, hipermetin temelli World
Wide Web (WWW) yapisint olusturan her tiirl
dosyanin (metin, resim, video, ses, animasyon vb.)
icerisinde yer aldigs giiclii bilgisayarlardir. Web su-
nuculari, web tarayicilarindan gelen isteklere gore
ilgili web sayfasini olugturan her tiirlii dosyay: is-
temci bilgisayara gdndermektedir. Web sunucula-
rinin ortaya ¢tkist, CERN'de yazilim miihendisi
olarak calisan Tim Berners-Lee tarafindan gelisti-
rilen WWW uygulamasina dayanmaktadir. Tim
Berners-Lee’nin gerceklestirdigi caligmalar sonu-
cunda hipermetin temeli web sayfalari olusturu-
larak sunucu ad1 verilen bilgisayara kaydedilen bu
sayfalarin bagka bir bilgisayarda goriintiilenmesi
saglanmugtir. Bunun icin HTML isaretleme dili,
URL ad1 verilen benzersiz web adresleme yapisi ve
bilgisayarlar arasi baglant i¢in kullanilan HTTP
iletim protokolii olusturulmustur. Olusturulan bu
yapt igerisinde; hipermetin temelli web sayfalari-
nin yerlestirildigi ve web agina kesintisiz bagli olan

web sunuculart bulunmaktadir. 1lk olarak 1990
yilinda olusturulan web sunuculari, o zamana ka-
dar kullanilan web teknolojisinin yapisini oldukea
degistirmigtir. Doksanlt yillarin bagina kadar web
teknolojisi 6ncelikle arastirmacilar, akademisyen-
ler ve tniversite 6grencileri tarafindan uzak ana
sistemlerde oturum agmak, dosya transfer etmek,
haber almak ve gondermek ve elektronik posta al-
mak ve géndermek igin kullanilmaktadir. Ancak
1990 yilinda temelleri aulan WWW yapisinin
olusturulmasiyla web teknolojisi herkes icin erisile-
bilir olmus ve birgok veri agindan tek bir veri agina
dontismiistiir. Bu doniisiimiin bir pargast da web
sunucularidir. Giinimiizde web sunuculari; web
icerisinde bulunan bir web sayfasina ait tiim veri-
leri icerisinde barindiran, giiclii donanimsal 6zel-
likleri bulunan ve kesintisiz olarak web agina bagli
bulunan bilgisayarlardir. Web sunuculari, bir inter-
net kullanicisinin web tarayicisinda goriintiilemek
istedigi web sayfasina ait tiim verileri internet kul-
lanicisinin bilgisayarina iletmekeedir.

Web sunuculari, WWW yapisini olustu-
ran tiim hipermetin temelli web sayfala-
rina ait dosyalarin icerisinde yer alan ve
kesintisiz olarak web agina baglt bulunan
bilgisayarlardir.

Web sunucularinin WWW yapist icerisindeki
temel gorevi, hosting (barindirma) hizmeti ver-
mektir. Bunun anlami, internette yayinlanmasi is-
tenen bir web sitesine ait tiim dosyalarin (HTML
sayfasi, resim, video, ses, animasyon vb.) internet
kullanicilar tarafindan erisilebilecek bir sunucu-
ya yerlestirilmesi gerekmektedir. Web sunuculari,
sahip olduklart donanimsal 6zelliklere bagl olarak
birgok siteyi icerisinde barindirabilmektedir. Web
tasarimcilart, hazirlamis olduklart web sayfalarini
web sunucularindan hosting hizmeti almak (satin
alarak veya kiralayarak) suretiyle internette yayin-
layabilmektedir. Bunun i¢in hazirlamis olduklar:
web sitesine ait tiim dosyalart hosting hizmeti al-
dig1 web sunucusunun igerisine yerlestirmesi yeter-
lidir. Web sitesinde yapilacak giincellemelerin de
bu sunucu igerisindeki dosyalar tizerinde yapilmast
gerekmektedir. Giintimiizde ticretli bir hizmet olan
hosting, bazi siteler tarafindan iicretsiz olarak da
verilmektedir. Ancak {icretsiz olarak verilen hosting
hizmetinde istenilen bir alan adinin alinamamasi,
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sinirli kapasitede veri depolanabilmesi, veritabani
destegi olmamasi, dinamik web sitesi olusturula-
mamast veya web sitesini kullanirken istenmeyen
reklamlarin goriintiilenmesi gibi cesitli olumsuz-
luklarin yaganabilecegi unutulmamalidir.

Hosting hizmeti, web sitelerinin web a1
tzerinden erisilebilmesi amaciyla web
sunuculart tarafindan verilen barindirma
hizmetidir.

Web sunucularinin istemci bilgisayarlarla ileti-
sim kurmak icin kullandig temel protokol HTTP
protokoliidiir. Bu protokol 1990 yilinda Tim Ber-
ners-Lee tarafindan olusturulan WWW yapisinin
temel iletisim protokoliidii. HTTP protokolii,
WWW yapisi igerisindeki web sunucular: ile web
sayfalarini goriintiileyecek olan istemci bilgisayar-
lar arasindaki iletisimin nasil gergeklestirilecegini
tanimlamaktadir. HTTP iki bilgisayar arasindaki
baglanti esnasinda kurulan iletisimdeki mesajlarin
yapisini ve istemci ile sunucunun mesaj aligverisini
nasil yapacagini tanimlamaktadir. Web sunucular
ile web tarayicilari arasindaki iletigsim ve veri trans-
feri detayli olarak “Web Tarayicilarinin Gelisimi”
boliimiinde anlatilmistir. Web sunuculart ile istem-
ci bilgisayarlar arasinda iki farkl: sekilde baglant
kurulabilmektedir. Bunlar kalici ve kalict olmayan
baglanulardir. Kalic1 baglantida istemci ile sunucu
arasinda uzun bir zaman periyodu boyunca ileti-
sim gerceklesmektedir. TCP tizerinden gergekle-
sen kalici baglantida istemci ve sunucu arasindaki
tim istekler ve ilgili cevaplar ayni TCP baglantist
tizerinden gonderilmektedir. Kalici olmayan bag-
lantda ise, istemcinin bir seri istekte bulunmasi ve
sunucunun her istege cevap vermesi gerekmekte-
dir. Kalict olmayan baglant baska ifadeyle istemci
sunucu arasinda gerceklestirilecek her istek ve ce-
vap i¢in yeni bir TCP baglantisi olusturulmaktadir.
Bu durum, eszamanli olarak yapilacak cok sayida
istemciye cevap veren sunucuya 6nemli dl¢iide yiik
bindirebilmektedir. Bu nedenle HTTP’nin varsayi-
lan durumunda kalict baglantlar kullanilmaktadir.

HTTP (Hypertext Trasnfer Prothocol),
web ag1 tizerindeki iki bilgisayarin WWW
yapisina gore birbirleriyle iletisim kurmak
icin kullandig temel protokoldiir.

DNS Sunuculari

Alan adi sistemi olarak adlandirilan DNS (Do-
main Name System), web agina bagli her bir biri-
min birbirlerine veri gondermek ve almak icin kul-
landiklar1 internet protokol adresini (IP) okunabilir
internet adresleriyle eslestirilmesi i¢in kullanilan bir
sistemdir. Paul Mockapetris tarafindan 1984 yilin-
da ortaya konulan bu sistem ile web tarayicisina ya-
zilan bir internet adresindeki alan adini barindiran
sunucu bilgisayarin IP adresi ¢6ziimlenerek ilgili
web sunucusuna baglanilabilmektedir. DNS sunu-
culart ile internetteki alan adlarinin IP adreslerine
cevrim islemi yapilmaktadir. Bu ¢evrim isleminin
yaptlmasindaki en biiyitk neden IP adreslerinin
hatirlanmasinin zor olmasina karsin alan adlarinin
haturlanmasinin kolay olmast ve IP ad-
reslerinin alan adlarina gore daha ¢ok
bilgi icirmesi ve sunucu bilgisayarin
web aginin igerisinde nerede oldugu-
nun kolaylikla bulunabilmesidir.

IP (Internet Protocol) adresi, web agina
bagli olan her bir sisteme verilen ve o sis-

temi tanimlayan benzersiz numaralardir.

DNS sunucularinin ¢alisma prensiplerine geg-
meden once IP adresleriyle ilgili birkag bilgi ver-
mekte yarar vardir. IP adresi web agina bagli olan
her bir sisteme erisim i¢in kullanilan benzersiz nu-
maralardir. IP adresleri bilgisayarlarin TC kimlik
numarast olarak dugtiniilebilir. Web agina erigimi
olan her bir cihazin mutlaka IP adresi olmasi gere-
kir. Glintimiizde kullanilan IP adresleri IPv4 ola-
rak adlandirilan yapiya gore tanimlanmaktadir. Bu
yapiya gore adres uzunlugu 32 bit olan 2**adet IP
adresi bulunmaktadir. Bir bagka ifadeyle yaklagik
olarak 4 milyar adet IP adresi vardir. Ancak web
agina baglanan sistem sayisindaki artig géz oniin-
de bulundurularak IPv6 olarak adlandirilan yeni
bir yapiya gecis yapilmaktadir. Bu yapida ise adres
uzunlugu 128 bit olan 2'** adet IP adresi tanimla-
nabilmektedir. Hiyerarsik bir yapiya sahip olan IP
adresleri; dort byte'tan olusan ve her bir byte 0 ile
255 arasinda ondalik deger ile temsil edilen dort
rakam grubundan olusmaktadir. Ayrica her sayisal
deger birbiriyle nokta (.) ayraci ile ayrilmaktadir
(Ornegin, 192.168.170.40). Bu adresler hem sol-
dan saga dogru okundugunda hem de yukarindan
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asagtya dogru okundugunda bircok bilgi vermek-
tedir. IP adresi soldan saga dogru tarandiginda bu
adresin birbirine bagli olan bir¢ok ag icerisinde
hangi agda olduguna dair bilgi edinilebilmektedir.
Benzer sekilde agagidan yukariya dogru tarandigin-
da adresin nerede konumlandig; ile ilgili bilgiler
edinilebilmektedir. Bir bagka ifadeyle IP adresine
bakarak bir kullanicinin bulundugu tilkeyi, kenti,
enlem ve boylam1 ve internet servis saglayicisini be-
lirlemek miimkiindiir. Web aginda kullanilabilecek
IP adresleri diinya genelinde merkezi bir kurum
olan Internet Corporation for Assigned Names and
Numbers — ICANN tarafindan yapilmaktadir. Bu
kurulun alt birimi olan Internet Assigned Numbers
Authority (IANA), web agina baglanan tim sis-
temlere ait alan adlari ve IP adresleri gibi benzersiz
tanimlayicilara ait standartlarin olusturulmasinda
gorev almaktadir. Bu kurul tarafindan belirlenen
ve kendi altyapilari tizerinden internet agina erisim
olanagi saglayan ticari firmalar olan internet servis
saglayicilart ise IP adreslerini web kullanicilarina
tanimlamaktadir. Ulkemizde yetkili kurum Orta
Dogu Teknik Universitesi (ODTU)diir. Belirlenen
IP adresinin baslangi¢ degeri hangi sinifta (A, B, C,
D, E) yer aldigin1 géstermektedir. Farkli siniflarin
icerisinde farkli sayida IP adresi bulunmaktadir. A
sinift IP adresleri lile 126 arasinda octet degeri ile
baglamakta ve teorik olarak maksimum 128 ag ve
bir agda maksimum 16777216 bilgisayar olabil-
mektedir. B sinifi IP adresleri 128 ile 191 arasinda
octet degeri ile baglamakta ve teorik olarak mak-
simum 16384 ag ve bir agda maksimum 65536
bilgisayar olabilmektedir. C sinifi IP adresleri ise
192 ile 223 octet degeri ile baglamakta ve teorik
olarak maksimum 2097152 ag ve bir agda mak-
simum 256 bilgisayar olabilmektedir. A sinifi bir
IP adresinin ilk kismi, B sinifi IP adresinin ilk iki
kismi, C sinift IP adresinin ilk ti¢ kismi ag adresi,
sonraki kisimlar/kisim ise bilgisayar adresi i¢in kul-
lanilmaktadir. Bir IP adresinin ait oldugu ag1 temsil
eden adresi bulmak icin bilgisayar adresi kismin-
daki tiim bitlerin O olarak tanimlanmasi gerekir.
Ornegin, 193.140.180.2 IP adresinin sinifi C si-
nifinda bir adrestir ve ag adresi 193.140.180.0d1r.

Internet servis saglayicilar1 (ISS), kendi
altyapilari tizerinden internet agina erisim
olana@i saglayan ticari firmalardir.

DNS sunucularinin web teknolojisi icerisinde-
ki rolii incelendiginde, DNS sunucularinin web
sunuculariyla birlikte ¢alisug goriilmekteedir. Bir
baska ifadeyle her alan adinin, hem web sunucu-
su hem de DNS sunucusu bulunmaktadir. Her
iki sunucunun isleyisini bir érnek tizerinden an-
latmak daha agiklayici olacaktir. Gaziosmanpaga
Universitesi'ndeki bir kullanicinin web tarayicist
yardimiyla Anadolu Universitesi'nin alan adin-
daki (anadolu.edu.tr) bir web adresine erismek
istedigini diisiinelim. Oncelikle Gaziosmanpasa
Universitesi'nin ana sistemi kendi yerel DNS su-
nucusuna baglanmak istedigi alan adiyla ilgili bir
DNS sorgu mesaji gonderir. Sorgu mesaji, ulagil-
mak istenen ana sistemin alan adini icermektedir.
Gaziosmanpasa Universitesi’nin yerel DNS sunu-
cusu, sorguyu hiyerarsik olarak yapinin en iistiinde
bulunun kok DNS sunucusuna iletir. Kok DNS
sunucusu baglanmak istenen alan adinin tipine
(edu) ve iilke koduna (tr) gére Gaziosmanpasa
Universitesi'nin yerel DNS sunucusuna edu etki
alanindan ve tr iilke kodundan sorumlu st seviye
etki alanlarina ait IP adreslerinin listesini gonderir.
Ardindan Gaziosmanpasa Universitesi’'nin yerel
DNS sunucusu, iist seviye etki alani sunucularin-
dan birine erismek istedigi ana sistemin alan adina
ait sorgu mesajini tekrar gonderir. Bu sefer, tst se-
viye etki alant sunucusu Anadolu Universitesi’nin
yetkili DNS sunucusunun IP adresini Gaziosman-
pasa Universitesi'nin yerel DNS sunucusuna gon-
derir. Son olarak Gaziosmanpasa Universitesi'nin
yerel DNS sunucusu sorgu mesajini dogrudan
Anadolu Universitesi'nin IP adresini gonderecek
olan ana sistemin DNS sunucusuna gonderir.
Anadolu Universitesi'nin ana DNS sunucusu ana
sistem IP adresini Gaziosmanpasa Universitesi'nin
yerel DNS sunucusuna gonderir. Gaziosmanpasa
Universitesi'nin yerel DNS sunucusu almis oldu-
gu IP adresini web sunucusuna ileterek iki sunucu
arasinda HTTP baglantst olusturulmasini saglar.
Olusturulan baglant1 ve veri aktarim: sonucun-
da Anadolu Universitesi alan ad1 igerisindeki bir
web adresi Gaziosmanpasa Universitesi alan adi
icerisindeki bir kullanicinin web tarayicisinda go-
riintiilenir. Ornekte de goriildiigii gibi DNS su-
nuculart web sunucularinin bagka bilgisayarlar ta-
rafindan kolay ve rahat bir bigimde ulagilmasinda
onemli bir rol tistlenmektedir.
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FTP Sunuculari

Dosya transfer protokolii (File Transfer Protocol
— FTP), web teknolojileri tizerinden kendine erisen
istemci ile sunucu arasinda dosya paylagimini ifade
etmektedir. HTTP iletim protokoliinden daha eski
olan FTP protokolii, 1971 yilinda ARPANET pro-
jesi kapsaminda yapilan ¢alismalar sonucunda Ab-
hay Bhushan tarafindan yazilmistir. FTP protokoli
TCP/IP mimarisinin gelismesine 6nemli katkilar
saglamis ve olusturdugu yap1 e-posta protokoliiniin
ilk versiyonu olarak kullanilmistir. Bhushan tara-
findan yazilina FTP protokolii, ARPANET proto-
koliine gore calismak {izere tasarladig: icin sonraki
yillarda degisiklikler yapilarak TCP/IP protokolii-
ne uygun hale getirilmigtir. FTP sunucusu ise, FTP
protokolii tizerinden kendisiyle iletisim kuran ci-
hazlarla veri aktarimi ve dosya paylasimi yapan bil-
gisayarlardir. FTP protokolii ile FTP sunucusuna
baglant kurulabilmesi i¢in ag sistem yoneticisinin
verdigi kullanict adi ve sifre girilmesi gerekmekte-
dir. Ancak herkesin kullanimina agik olan yani her
kullanicinin girmesine izin verilen FTP sunucular
da bulunmaktadir. FTP sunucular: tizerindeki dos-
ya yapist bilgisayarlardaki dosya yapisina benzerdir.
Yani FTP sunuculari tizerinde klasér ve dosyalar
bulunmaktadir. Klasorlerden alt klasorlere erisile-
bilmektedir. Dosyalar tiklandiginda ise ilgili dosya
istemci bilgisayara indirilmektedir.

FTP (File Transfer Protocol), web a1
tizerindeki bilgisayarlarin dosya paylagimi
icin kullanilan protokoldiir.

FTP sunucularina degisik isletim sistemleri
calistiran istemci bilgisayarlar araciligiyla baglani-
labilmektedir. Bir bagka ifadeyle bir web kullani-
cist istedigi herhangi bir bilgisayardan FTP sunu-
cusuna erisebilmektedir. FTP sunucularina hem
web tarayicilart araciligiyla hem de FTP yazilimlari
aracilifryla baglanilabilmektedir. “Web Tarayicila-
rinin Gelisimi” béliimiinde de bahsedildigi gibi bir
web tarayicisinin adres ¢ubuguna “ftp://anadolu.
edu.tr” yazilarak bu sayfa agilmak istendiginde,
istemci bilgisayar FTP protokoliinii kullanarak
Anadolu Universitesi’nin FTP sunucusuyla ileti-
sim kuracaktir. Kurulan iletisim sonucunda agilan
sayfada klasorler ve dosyalar goriintiilenecek ve is-
tenilen dosya web sayfasi tizerinden istemci bilgisa-
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yara kaydedilebilecektir. Tam tersi olarak da FTP
sunucusuyla baglantu kuran bir istemci bilgisayar
sunucuya kullanict adi ve sifre ile baglanarak yet-
kilendirilmesine bagli olarak sunucuya veri yiikle-
yebilmekte veya sunucuda bulunan verileri alabil-
mektedir. FTP sunucularina baglanmak icin web
tarayicilart kullanilabildigi gibi FTP sunucularina
erismek i¢in tasarlanmis 6zel yazilimlarda (File-
Zilla, Cute FTP, SmartFTP) kullanilabilmektedir.
Bu yazilimlar yardimiyla baglanilacak FTP sunu-
cusunun adresi, kullanici adi ve sifre bilgileri giri-
lerek baglanti olusturulmakta ve istenilen dosyalar
istemciden sunucuya veya sunucudan istemciye
transfer edilebilmektedir.

Proxy Sunuculari

Proxy sunuculari, birden fazla kullanicinin ayni
anda internet baglanusi kullandig1 yerlerde kullani-
lan sunuculardir. Temel gorevi, internet trafiginin
daha verimli kullanilabilmesi ve ayni sayfay1 goriin-
tiilemek isteyen kullanicilarin hizli bir bicimde web
sayfasina erisimini saglamasidir. Proxy sunuculari,
kullanicilar tarafindan girilen web sayfalarinin bir
kopyasi alinarak kendi sabit diskinde yedeklemek-
tedir. Daha sonra eger baska bir kullanict ayn1 web
sayfasina ulagmak isterse ulagilmak istenen web su-
nucusuyla tekrar baglanti kurup ilgili web sayfasina
ait verileri almak yerine, sabit diskinde yedekledigi
web sayfasini kullaniciya gondermektedir. Boyle-
likle ayni sayfalart web ag: tizerinden tekrar tekrar
yiiklemeye gerek kalmamaktadir. Ayrica yerel ag
baglanusi daha hizli oldugu icin yerel agda bulu-
nan Proxy sunucusunda yedeklenen web sayfasina
ait verilere daha cabuk ulagilabilmektedir. Web ag1-
na baglant i¢in mutlaka Proxy sunucularina gerek-
sinim duyulmamaktadir. Ancak ¢ok sayida kullani-
cinin ayni anda web agina baglandigi durumlarda
ve ozellikle uluslararast internet baglanularindaki
yogunlugu azaltmak, erisimleri hizlandirmak ve ag
daha etkin kullanmak i¢in oldukga yararlidir.

Proxy sunucunun temel gorevi, internet
trafiginin daha verimli kullanilabilmesi
ve ayni sayfay1 goriintiilemek isteyen kul-
lanicilarin hizlt bir bigimde web sayfasina

erisimini saglamasidir.
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dikkat
Web agina baglanmak icin
mutlaka Proxy sunucusuna
gereksinim  duyulmamak-
tadur.

Proxy sunuculari yukarida bahsedilen yedekle-
me disindaki bazi amaglar i¢in de kullanilabilmek-
tedir. Proxy sunuculariyla;

 Sistem kullanicilarinin hangi web sayfalar
goriintiiledigi izlenebilir,

* Bazt web sitelerine yapilan erisim engelle-
nebilir,

e Sistem kullanicilarinin her birine internet
baglant kapasitesinin belirli bir orani ayri-
labilir,

* Bilgisayar viriisti iceren yazilimlarin inter-
netten indirilmesi engellenebilir.

Giuvenlik Sunuculari

Web agina bagli olan sistem sayisi arttikea ve
web agiyla yapilabilecek islemler yelpazesi genisle-
dik¢e web agina daha giivenli baglanularin gercek-
lestirilmesi, web teknolojileri kapsamindaki 6nemli
konulardan bir tanesi olmustur. Ozellikle web ag-
na bagli bir bilgisayarin bagka bir bilgisayara veya
sunucuya rahatlikla erismesi, kullanici adi ve sif-
re agarak oturum ag¢mast o bilgisayar veya sunucu
tizerinde istedigi islemleri yapabilmesinin oniinii
agmaktadir. Bu durum bilgisayar korsani (hacker)
olarak adlandirilan kisilerin, eristigi bilgisayardaki
bilgileri goriintiilemesi, kopyalamasi, silmesi veya
degistirmesi gibi birgok istenmeyen islemlerin ya-
pilmasina neden olmaktadir. Bu nedenle giini-
miizde web agindaki bagka bir bilgisayara yetkisiz
erisimi engellemek adina ¢esitli onlemler alinmak-
tadir. Alinan bu 6nlemler giivenlik yazilimlar: gibi

yazilimsal boyutta olabilecegi gibi giivenlik sunu-
culart gibi donanimsal boyutta da olabilmektedir.
Giivenlik sunuculari, web aginda yasanabilecek gii-
venlik sorunlarint ortadan kaldirmak icin kullani-
lan sunuculardir. Igerisinde giivenlik yazilimlarini
da barindiran giivenlik sunuculari, yerel ag ile web
ag1 arasinda yer alarak sisteme yetkisiz erisimi, ag
saldirilarini belirleme ve engelleme amaciyla kulla-
nilmaktadir. Web ag; izerinden yerel sisteme giren
veri paketleri veya yerel agdan web agina ¢ikan veri
paketleri giivenlik sunucular tarafindan denetlen-
mektedir. Eger giivenlik sunuculari tarafindan siip-
heli bir erisim belirlendiginde veri paketinin gide-
cegi yere ulagmasi engellenmektedir.

Giivenlik sunucular;, web aginda yasa-
nabilecek giivenlik sorunlarini ortadan
kaldirmak icin kullanilan ve igerisinde
giivenlik yazilimlarini barindiran sunucu-

lardur.

Ancak giivenlik sunucularinin web agindan gelen
ve web agina ¢ikan her veri paketini incelemesi be-
raberinde bazi sorunlara neden olmaktadir. Bu so-
runlarin en basinda yasanan zaman kaybi yer al-
maktadir. Giivenlik sunucusundaki yazilimin web
agini siirekli bir sekilde denetlemesi, kullanicilarin
web agindaki kaynaklara erisimlerinde hissedilir
yavaglamaya neden olmaktadir. Ayrica kullanicilar
tarafindan web aginda erisilmek istenen sayfalarin
denetlenmesi, izlenme fikrinin olusmasina neden
olabilmektedir. Bu nedenle web agindan gelebile-
cek saldirlari tespit edecek saldirt tespit sistemleri
kullanilarak web agina erisim hizindaki yavaglama
giderilebilmektedir. Saldir1 tespit sistemleri, gegen
veri paketlerini inceleyerek sakincali bir durum
olup olmadig denetlemektedir. Sakincali bir duru-
mun tespit edilmesi hilinde buna uygun olarak gii-
venlik sistemleri devreye girmektedir.




Web Teknolojisinin Dogusu ve Gelisimi

> iﬁ o2

£ @ i yasamla iligkilendir

IQ

14

Internete bagli cihaz sayisi ve tiirii giinden
giine artryor

Internetin yayginliginin artmast ve kablosuz
teknolojinin gelismesi mobilitenin hayatimizdaki
yerinin artmasina sebep olurken mobil internet
teknolojisi ve akilli telefonlar, cevrelerinde ¢ok
farkli ve ucu acik bir segmentin olugmasina se-
bep oldu. Tabii bunlarin yanina gelisen sensor
teknolojilerini de eklemek gerek. Basit bir akills
telefonun icerisinde bile onca devre, ekran, ka-
mera, batarya gibi bilesenler bulunuyorken ayni
zamanda onlarca sensér bulunuyor. Bundan bir-
kag yil once tek bagina cebimize sigamayacak
boyutlardaki sensérler cep telefonumuzun iginde
yer aliyor.

[stah acict mobil pazar i¢in hazirlanan ve
hizla gelistirilen teknolojiler, bu teknolojilerin
farkli alanlarda da kendine yer bulmasini sagliyor.
Mikrogiplerin, sensorlerin ve radyo baglanulari-
nin gelismesiyle beraber akilli telefonlardan ¢ok
daha kiigiik, ¢ok daha “hedefe yonelik” tirtinlerin
ortaya ¢ikmasina sebep oldu. Bu “kiiciik ve he-
defe yonelik” cihazlar tek baglarina kullanilmak
tizere tasarlanabildikleri gibi (3G destekli akills
saatler), giiciinii akilli telefondan veya baska bir
akilli cihazdan da aliyor olabilirler (adim sayar bi-
leklikler). Ayrica hali hazirda bulunan bir tiriin ti-
pinin icerisine yerlestirilerek, ayn1 zamanda farkli
cihazlarla iletisim kurmasi da saglanabiliyor.

Akillr Sehir Yaklagimlar:

Akilly sehirlerin olusmasinda biiyiik rol oy-
nayan sensorler, birer “her seyin interneti” cihazi
olarak karsimiza gikabiliyorlar. Ornegin bir akar-
suyun kenarina yerlestirilen cihaz ile o noktadaki
nem oranini, riizgari ve daha birgok bilgiyi elde
edebiliyoruz. GSM  sebekesi, kablo baglantist
veya WiFi gibi baglanularla verileri ana merke-
ze gonderen bu sensér cihazlari, gelecekte kendi
elektrigini tiretecek seviyeye de geleceklerdir.

Cevresel olaylarin bélge bélge, anlik olarak

takip edilebiliyor olmasi, yerlesim yeri hakkinda
verilecek kararlar hakkinda biiyiik yol gosterici

konumundalar. Internete, dolaystyla verilerin
toplandig1 ve irdelendigi merkeze bagli olarak
calisan bu tip cihazlarin kullanimi giinden giine
artiyor.

Giyilebilir Teknolojiler

2015, giyilebilir teknolojilerin bol bol ko-
nusuldugu ve bazi {iriin tiplerinin yavas yavas
sekillendigi bir yil oldu. Elbette ki bunlardan en
one cikani akilli saatler oldu. Artik hemen her
akilli telefon tireticisi, bir de akilli saat {izerine
calistyor. Akullt saatler her serisinde biiyiik yeni-
liklerle donatilirken, arayiizleri de siirekli olarak
sekilleniyor. 2015’in sonlarina dogru piyasaya
stiriilen Samsung Gear S2 ve Apple Watch, bu ci-
hazlarin aruk kullanilabilir hale geldiklerini gos-
teriyor. Akilli saat modellerinin bir kismi kendi
icerisindeki sim kart yuvasiyla tamamen bagim-
siz bir yapida calisabiliyorken, kimisi de Blueto-
oth iizerinden bir akilli telefonu “veri merkezi”
olarak kullantyor; akilli telefon aksesuari olarak
caligtyor. Akilli saatler, saglikla ilgili cesitli verile-
rin saglanmasinin yani sira indirilebilen uygula-
malariyla daha farkl: islevler de kazanabiliyorlar.
Heniiz uygulama alaninda dikkat ¢eken ¢ok fazla
bir sey olmasa da 2016 yilinda uygulama anla-
minda biiyiik yeniliklerle karsilagacagiz. Mobil
uygulama gelistiricileri, uygulamalarinin akills
saatlerdeki yansimasinin daha kullanigli olmast
icin ellerinden geleni yapacaklar.

Yeni Nesil Akilli Binalar

Gerek evlerin, gerekse isyerinin / isyerlerinin
bulundugu binalarda kullanilan akill: teknoloji-
ler, binanin yonetimini kolaylastirirken buralar-
daki yasam kalitesini artirtyor. Bina igerisinde
tim mekanik, elektrik ve elektronik aksamlari-
nin bir merkez tarafindan kontrol edilip yoneti-
lebiliyor olmasinin yani sira, her an her noktada
bulunan kameralar da binanin giivenliginin ko-
lay bir sekilde kontrol altina alinmasini sagliyor.
Sicakliklarin, binanin ayr1 noktalarinda otomatik
olarak ayarlanabildigi akilli bina sistemlerinde
sensorler ve bu sensorlerin bagli oldugu merkeze
ilettigi veriler biiyiik rol oynuyor.
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Akulls Arabalar
Mobil teknolojilerin etkiledigi bir sektor de

otomotiv sektorii oldu. Akilli arabalari, kisaca
“akalli telefonla baglanti kurabilen, internete bag-
lanabilen” olarak tanimlamak miimkiin; fakat bu
tanimlama yeterli degil. Zira akilli arag yaklagim-
larina baktgimizda ortada ¢ok etkileyici teknolo-
jilerin bulundugunu gériiyoruz.

Oncelikle akilli telefonla baglanabilirlik ye-
teneginden bahsedelim. Giiniimiizde yeni model
orta ve list seviyede pek cok aracta, akilli telefon
ile baglanabilirligin aktif oldugunu gériiyoruz.
Kimi araglarda sarj etmek ve Bluetooth tizerinden

gortismek yapmak miimkiinken, bazi araglar bu

Ogrenme Ciktisi

basit islevlerin cok daha fazlasini sunabilecek se-
kilde tasarlaniyor. Bunlardan en dikkat ¢ekeni ise
bir kazanin yasanmasi halinde bildirim gonderil-
mesi. En yakin polis merkezine aninda bildirilen
kaza, ozellikle saglik durumlari igin gok daha hiz-
It aksiyon alinmasini sagliyor. Internet baglantili
akilli arabalar, ayn1 zamanda yol durumlari hak-
kinda bilgi sahibi olarak giivenlikle ilgili uyarilar
verebiliyor. Mesela X yolunda hiz limiti 50 km/s
ise bu h1z1 gegtigimiz anda uyari verilebiliyor.

Kaynak: http://www.bthaber.com/2016-ya-
teknoloji-bakisi/internete-bagli-cihaz-sayisi-ve-
turu-gunden-gune-artiyor/1/16703

2 Web standartlarinin gelisim sirecini agiklayabilme

iliskilendir

v v

Internet iizerindeki giivenli-
gin arurilmasi igin alinabi-
lecek diger 6nlemlerin neler

—

9 v

Giintimiizdeki web siteleri-
nin gelisim stireglerini kro-
nolojik olarak incelemek
tizere archive.org adresini

HTTP ve HTML kavram-
lar1 arasindaki iliski ve fark-
lar1 agiklayiniz.

olabilecegini arastiriniz. . .
ziyaret ediniz.

WEB TARAYICILARININ GELISiMi

Web tarayicist (web browser); web agina bagla-
nan kullanicr ile web tizerindeki siteler arasindaki
baglanty1 saglayan yazilimlardir. Web tarayicilar:
sayesinde, sunucu adi verilen ve internet tizerin-
deki sitelere ait verilerin depolandig1 bilgisayarlar
ile internet agina baglanmak isteyen kullanicilarin
bilgisayarlari (istemci) arasinda baglant olusturul-
maktadir. Kurulan bu baglant sayesinde tarayicilar,
web sayfalarint olusturan HTML kodlarini web si-
tesinin bulundugu web sunucusundan almakta ve
gelen kodlara gore metin, resim, sekil gibi goriintii-
leri internet kullanicisinin bilgisayarinda goriintii-
lemektedir. Ayrica web tarayicis, sunucu ile istemci
bilgisayarlar arasindaki baglant1 esnasinda verilerin
karsilikli olarak giivenli bir bi¢cimde gonderilip alin-
mast i¢in gerekli olan sifreleme ve giivenlik 6nlem-

lerini de yerine getirmektedirler. Web tarayicilarinin
gelisimini incelemeden 6nce web tarayicilarinin
calisma manugindan bahsetmekte yarar vardir. Bir
yazilim olan web tarayicilari, web agina bagli olan
bir web sayfasinin adresi (URL) adres ¢cubuguna ya-
zilarak goriintilenmek istendiginde oncelikle web
sayfasinin bulundugu sunucuyla iletisim kurar. Web
tarayicist, web sunucusuyla hangi protokol ile ileti-
sim kuracagina adres cubuguna yazilan URL adresi-
ne gore karar vermektedir. URL adresleri temelde ti¢
boliimden olugmakradir. Ilk boliim iletisim proto-
koliinii, sonraki béliim alan adini ve son béliim ise
hiyerarsik dosya yolunu tanimlamaktadir. Ornegin,
web tarayicisinin adres gubuguna “htep://www.gop.
edu.tr/index.htm!” yazildiginda, tarayict URL adre-
sinin bag kisminda bulunan “http://” ifadesi ile su-
nucu bilgisayara HTTP protokolii ile baglant kuru-
lacagini belirler. Baglant kurulacak sunucunun ismi
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ise “www.gop.edu.tr” ifadesiyle belirtilmektedir.
Ancak sunucu bilgisayarlara baglant1 yalniz internet
protokol numarasi (IP adresi) ile kuruldugu icin
web tarayicisinin sunucu bilgisayarin IP adresini
bilmesi gerekir. Bunun igin ise internet adreslerinin
IP adresi karsiligini kayitli tutan DNS sunucularina
baglanarak ilgili internet adresinin IP adresini 6gre-
nir. Daha sonra web tarayicist 6grendigi IP adresine
sahip web sunucusuyla (sunucu tizerindeki yazilim-
la) HTTP protokolii kullanarak iletisim kurar. Su-
nucuyla baglanu saglandiktan sonra web tarayicis,
URL adresindeki son boliim olan goriintiilenecek
olan dosyanin hiyerarsik yolunu kullanarak “index.
html” isimli dosyay: goriintillemek tizere dosyay:
olusturan tiim nesneleri sunucu bilgisayardan ister.
Burada bahsedilen nesne, sadece tek bir URL ile
adreslenebilen bir dosyadir. Ornegin, bir web say-
fas1 metin, ti¢ JPEG resim dosyasi ve bir video dos-
yast igeriyorsa bu dosya bes nesneye sahiptir. Yani
bes farklt URL ile adreslenebilen dosyadir. Bunun
karsiliginda web sunucusu kendi i¢inde bulunan ve
HTML isaretleme dili kullanilarak olusturulmus
olan “index.html” dosyasina ait kodlar1 web tarayi-
cisinin bulundugu bilgisayara gonderir. Gonderme
islemi ise TCP protokolii ile saglanmaktadir. TCP
protokolii, bir bilgisayardan digerine gonderilecek
iletiyi, ag tizerinde gonderilebilecek uzunlukra kii-
clik paketlere bélerek gonderilmesi islemidir. TCP
protokolii kullanilarak olusturulan her kiiciik pa-
kette gonderilecek iletinin bir parcasi, hangi bilgisa-
yardan gonderildigi, hangi bilgisayara gonderilece-
gi gibi cesitli bilgiler bulunmaktadir. Web tarayicist
sunucu bilgisayarin géndermis oldugu ilgili dosya-
ya ait paket verileri TCP protokoliinii kullanarak
bir araya getirir ve ilgili dosyaya ait HTML kodla-
rint olugturur. Son olarak web tarayicisi, web say-
fast olusturulmasi igin standart bir isaretleme dili
olan HTML dili kodlarini ¢8ziimleyerek kodlarin
karsilig1 olan metin, resim, tablo, animasyon gibi
goriintiileri web sayfasinda goriintiiler.

Web tarayicilarinin ortaya cikist “Web Tek-
nolojisinin ve Web Mimarisinin Dogusu” basli-
ginda da bahsedildigi gibi 1990 yilinda yasanan
hipermetin temelli World Wide Web (WWW)
uygulamasinin  gelistirilmesine dayanmaktadr.
CERN’de yazilim miihendisi olarak ¢alisan Tim
Berners-Lee’nin gergeklestirdigi calismalar sonu-
cunda web sayfalarinin bulundugu sunucu bil-
gisayarlar ile web sayfalarinin goriintiilenecegi
istemci bilgisayarlar arasindaki iletisimi saglayan
HTTP protokolii olusturulmustur. Bu iletisim
protokolii sayesinde web genelindeki bagli tim
kaynaklar birbirleriyle iletisim kurabilmektedir.
Ayrica web sayfalarinin tasarlanmasi igin kullani-
lan HTML isaretleme dili ve webe bagli her bir
kaynagi tanimlamak icin kullanilan web adres-
leme yapist (URL) da gelistirilmistir. Gergekles-
tirilen bu caligmalar web tarayicilarinin dogmast
icin gerekli olan tiim sartlari hazirlamigtir. Bunun
sonucunda 1990 yilinda ilk web tarayicist olan
WorldWideWeb ortaya ¢ikmigtir. Resim 1.1°de
WorldWideWeb ile hazirlanmus bir web sayfasinin
1993 yilinda alinmig ekran goriintiisii bulunmak-
tadir. Tim Berners-Lee tarafindan yazilan ilk web
tarayicist, WWW kiitiiphanesi i¢in gelistirilen bir
web editérudiir. Basit stil sablonlarini (yaz1 tipi,
yazt puntosu, girinti vb.) ve hipermetin baglanti-
larini goriintiileyebilmektedir. Ayrica gezinti pen-
ceresi ile gezinti yapilan dnceki ve sonraki sayfalar
goriintiilenebilmektedir. Tarayicinin tek sinirliligt
ise, NeXTStep isletim sisteminde ¢alisiyor olma-
sidir. Daha sonraki yillarda web tarayicisinin ismi
Nexus olarak degistirilmistir.

[lk web tarayicisi olan WorldWideWeb,
1990 yilinda CERN'de yazilim miihen-
disi olan Tim Berners-Lee tarafindan ya-
zilmugtir.
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Kaynak: https://www.w3.org/People/Berners-Lee/WorldWideWeb.html

Bin dokuz yiiz doksanl: yillarin baslarinda bas-
layan web tarayicilar1 seriivenine onlarca tarayict
kaulmasina ragmen akillarda yalnizca kilit nokta-
daki tarayicilar kalmistir. Bu nedenle bu béliimde
yalnizca web tarayicist sekedriinde iz birakan web
tarayicilarindan bahsedilecektir. Ilk web tarayicist
WorldWideWeb’in gelistirilmesinden sonraki yil-
larda gesitli metin temelli web tarayicilart tasar-
lanmistir. Unix isletim sistemlerinde X Windows
System arayiizii kullanan bilgisayarlar icin tasarla-
nan Erwise, ViolaWWW, Lynx; Macintosh bilgi-
sayarlar icin tiretilen ilk web tarayicist Samba; yine
Unix isletim sistemi icin tasarlanan ve fizikgiler ara-
sinda yaygin kullanilan MidasWWW bunlardan
bazilaridir. Web tarayicilarinin gelisiminde 6nemli
bir kilometre tast olarak goriilen NCSA Mosaic,
1993 yilinda Mark Andreessen tarafindan Stiper
Bilgisayar Uygulamalart Ulusal Merkezi (National
Center for Supercomputing Applications — NCSA)
laboratuvarlarinda gelistirilmistir. Mosaic web ta-
rayicist, webin biiytimesinde onemli katkilar sag-
lamistir. Bunun en 6nemli nedeni, Mosaic web
tarayicisinin grafik arayiizlii ve platformlar arasi bir
tarayict olmasi ve video klip, ses, formlar, yer im-
leri gibi daha 6nceki tarayicilarda olmayan bir¢ok
yenilik sunuyor olmasidir. Ayrica Mosaic, dosya
indirmeye de izin vermektedir. Sundugu yenilikler

sayesinde Mosaic web tarayicist kullanimini hizla
artirarak webin gelismesine katki saglamistir. Gelis-
tirilen ilk Mosaic web tarayicisi, grafik ekran suna-
bilen UNTIX igletim sistemleri icin olusturulmustur.
Ardindan Macintosh ve Windows siirtimleri de pi-
yasaya sunulmustur. Web tarayicilarinin biiyiik ¢o-
gunlugu UNIX isletim sistemleri igin tasarlanmas:
nedeniyle, Windows isletim sistemleri i¢in 1993y1-
linda ilk web tarayicist olan Cello gelistirilmistir.
Metin temelli olmasina karsin Cello diger giiclii
tarayicilarin birgok ozelligini icerisinde barindir-
maktadir. GIE XBM, BMP gibi resim formatlart
destegi, dosya kaydetme, yazdirma, yer isareti koy-
ma bunlardan bazilaridir. Ancak ilerleyen yillarda
Mosaic web tarayicisinin Macintosh ve Windows
stirimlerini piyasaya ¢ikarmastyla Cello popiiler-
ligini yitirmigtir. 1994 yilinda Mark Andreessen
ve Jim Clark NCSAdan ayrilarak ileride Netscape
Communication Coorparation olacak olan Mosaic
Communications’t kurmustur. Kurduklari sirket
biinyesinde 1994 yilinda Netscape web tarayicisint
piyasaya siirmiislerdir. Netscape web tarayicisinin
piyasaya ¢ikmastyla birlikte Mosaic web tarayicist-
nin popiilerligi giderek azalmaya baglamis ve 1995
yilinda Netscape fiili standart web tarayicist olmay:
basarmistir. Bin dokuz yiiz doksan besin sonuna
gelindiginde Netscape web tarayicisi, pazar payint
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%90’a ¢ikararak web tarayicilari sektoriinde zir-
veye ulagmustir. Ayni yil Microsoft firmast giinii-
miizdeki en yaygin web tarayicilarindan biri olan
Internet Explorer’s piyasaya siirerek Netscape ile
“browser war (tarayict savast)” olarak adlandirilan
web tarayicist rekabetini baslatmustir. Ilerleyen iig
yilin sonunda Internet Explorer web tarayicist sava-
stn1 kazanarak Netscape web tarayicisindan liderli-
gi almigtur. Bunda iki 6nemli unsur rol oynamustr.
Bunlardan birincisi Windows isletim sisteminin
web kullanicilari tarafindan tercih edilen bir isletim
sistemi olarak popiilerliginin artmasi, buna karsin
Unix igletim sisteminin popiilerliginin diigmesidir.
Ikinci nokta ise Internet Explorer web tarayicisinin
1996 yilinda Windows isletim sistemiyle biitiinle-
sik olarak sunulmasidir. Ancak Internet Explorer
web tarayicist liderligini glintimiize kadar koruya-
mamistir. Web tarayicist pazarinda 2004 yilinda
en {st noktaya ulagmis (%92) olmasina ragmen
sonraki yillarda yeni web tarayicilarinin ¢ikmasiyla
birlikte stirekli diisiise gegmistir.

Doksanli yillarin sonlarina gelindiginde web
tarayicisi sektorii agisindan iki 6nemli web tarayi-
cist piyasaya stiriilmistiir. Bunlardan ilki Norve¢'te
bulunan bir telekomiinikasyon firmasi olan Tele-
nor tarafindan 1996 yilinda gelistirilen Opera web
tarayicisidir. Piyasaya siiriilen Opera web tarayici-
stnin HTML3 destegi, zoom 6zelligi ve ¢oklu re-
sim, video destegi gibi bir¢ok ozelligi bulunmakta-
dir. Hala kullanilan bir web tarayicist olan Opera,
gliniimiize kadar birgok ozellik eklenerek ticretsiz
olarak sunulmaktadir. Tkinci web tarayici ise, 1998
yilinda Netscape Communication Coorparati-
on tarafindan Netscape web tarayicisindan sonra
ikinci nesil web tarayicist olarak piyasaya siiriilen
Mozilladir. Mozilla, Netscape firmasinin kaynak
kodlarini herkese agmastyla birlikte ortaya ¢ikan
acik kaynak yazilim ailesinin ismidir. Mozilla web
tarayicisi bircok giiclii eklentiye sahiptir ve eklen-
tiler ileride ¢ikacak olan Firefox web tarayicisinin
popiilerligine 6nemli katkilar saglayacaktr. Bu ek-
lentiler; e-posta ve haber grubu tiyelikleri, internet
sayfast gelistirme araci, internet tizerinden sohbet
etmeye olanak saglayan IRC (Internet Relay Chat
— Internet Aktarimli Sohbet) istemcisi bunlardan

birkagidir.

Iki binli yillarda web tarayicilart alaninda yasa-
nan en onemli gelisme internetin agik ve herkese
erigilebilir kiiresel bir kaynak olarak kalmasini sag-
lamak amaciyla kurulan Mozilla Vakfi tarafindan
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2002 yilinda Firefox web tarayicisinin ilk stirtimii-
niin yaymlanmasidir. Yaymlanan ilk iki stirimde
farkli isimler kullanan Firefox, 2004 yilinda yayin-
lanan {iglincii siirlimiinde giiniimiizde kullanilan is-
mini almustir. Firefox web tarayicis, kendinden énce
yayinlanan Mozilla Suite web tarayicisinin gelistiril-
mis hélidir. Firefox web tarayicist hizli internet kul-
lanimi ve gizlilik konusunda en tist diizey olmasi igin
tasarlanmigtir. Bu 6zellikleri sayesinde Firefox, web
tarayicist pazarinda kendine 6nemli bir yer bulmus
ve 17 Haziran 2008 yilinda yayinlanan Firefox 3’iin
bir giinde sekiz milyondan fazla indirilmesiyle Gu-
inness World Record’un “24 saatte en ¢ok indirilen
program” alaninda diinya rekoru kirmistir. Ayni do-
nemde Internet Explorerda yasanan giivenlik agikla-
11 Firefox'un popiilerligine onemli katkt saglamugtur.
Web tarayicilari sektoriinde yasanan ikinci gelisme
ise Apple firmasinin 2003 yilinda yayinladigs Safari
web tarayicisidir. Baglangicta yalniz Macintosh bilgi-
sayarlar icin tiretilen Safari web tarayicist 2007 yilin-
da Windows versiyonunu yayinlamisur. Macintosh
bilgisayarlar icin 2003 yilina kadar éncesinde Nets-
cape sonrasinda ise Internet Explorer’'in Mac versiyo-
nu standart web tarayicist olarak kullanilirken 2003
yilinda Apple kendi web tarayicisini yayinlayarak
Mac OS isletim sistemlerinde Safari standart web
tarayicist olarak kullanilmaya baslanmistir. Kendine
web tarayicisi pazarinda 6nemli bir yer bulan Safa-
ri, 2008 yilinda yayinlanan Safari 4 versiyonundaki
SquirrelFish JavaScript motoruyla hizint arurarak
oldukea begeni toplamustir. Giintimiiz web tarayici-
lar1 igerisinde en ¢ok kullanilan tarayici olan Chro-
me ise 2008 yilinda yayinlanmistir. Google firmasi
tarafindan tcretsiz olarak yayinlanan web tarayicist
olan Chrome, 6ncelikle Windows versiyonunu son-
rasinda ise Macintosh ve Linux versiyonuyla piyasa-
da yerini almisur. Web tarayicist tizerinde sundugu
Google arama motoru ile kullanicilarin ilgisini ol-
dukea ¢ekmistir. Web tarayicist piyasasina sonradan
girmesine ve Safari, Internet Explorer gibi isletim
sistemiyle birlikte sunulmamasina karsin Chro-
me kisa siirede kullanimini arturarak web tarayicist
pazarinda liderlige oturmustur. Web trafigi analiz
hizmeti veren StatCounter'in 2016 yili verilerine
gore diinya ¢apindaki masaiistii ve tablet cihazlarda
kullanilan web tarayicist oranina gore Chrome %56
ile ilk sirada yer almaktadir (Resim 1.2). Tiirkiyede
ise Chrome %76,21’lik kullanim oraniyla ikinci si-
radaki Internet Explorerdan (%8,19) dokuz kattan
fazladir. Glintimiiz web tarayicilari igerisinde bilinen
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ve kullanilan Yandex web tarayist ise 2012 yilinda yayin-
lanmistir. Google’un agik kaynak web tarayicist Chromium
temel alinarak tasarlanan Yandex web tarayicisi, web sayfast
giivenliginde Yandex giivenlik sistemini ve indirilecek dosya-
larin antiviiriis yazilimi Kaspersky tarafindan incelenmesiyle
giivenlik agisindan 6nemli ozellikler tasimaktadir. Ayrica ya-
vas internet baglantisi durumunda kullandigs turbo teknolo-
jisiyle hizli web tarama &zelligi sergilemektedir.

J 2008 yilinda yayinlanan Firefox 3 web ta-
rayicist, bir giinde 8.002.530 kez indirile-
rek Guinnes World Record’un “24 saatte
en ¢ok indirilen program” kategorisinde
diinya rekoru kirmugtir.

Diger

Edge

Safari

internet Explorer
Firefox

Chrome 56,37

Resim 1.2 Web tarayicilarinin 2016 yili pazar payi

Kaynak: http://gs.statcounter.com/#desktop+tablet-browser-ww-yearly-2016-2016-bar

Baglangicta metin tabanli, basit bi¢imsel ve gezinti islemleri yapabilen yazilimlar olarak hayatimiza
giren web tarayicilari yillar icerisinde grafik arayiizlii hile gelerek gorsel ve giivenlik anlaminda giiglii bir
hale doéniismustiir. Giintimiiz web tarayicilart video, animasyon, ses gibi bir¢ok ¢okluortam nesnesini
destekleyen, VBScript ve JavaScript kodlari isleyebilen, ActiveX destekleyebilen ve yiiklenecek eklentilerle
istenildigi gibi kisisellestirilebilen yapidadr.

Ogrenme Ciktisi

Diinya ¢apinda, mobil tele-
fonlar ile en ¢ok yararlani-
lan web tarayicinin ne oldu-
gunu aragtiriniz.

Kullanmayi tercih ettiginiz
web tarayicisinin, digerleri-
ne gore ne gibi farkliliklara
sahip oldugunu aciklayiniz.

Simdiye kadar kullanmig
oldugunuz web tarayicilari-
nin 6zelliklerini paylaginiz.

WEB SAYFASININ YAPISI VE TEMEL OZELLIKLERI

Web sayfast, web agina baglanan kullanicilarin web tarayicilari araciligiyla gériintiiledikleri hipermetin
dosyalaridir. Web sayfalart, 1990 yilinda Tim Berners-Lee tarafindan hayata gecirilen WWW teknoloji-
siyle birlikte ortaya ¢tkmistir. Platform bagimsiz olarak goriintiilenebilen bu dosyalar, baslangigta metin
tabanli iken gliniimiizde resim, video, ses, animasyon gibi ¢okluortam nesnelerini i¢inde barindiran, kul-
lanicilarla etkilesime girebilen ve veritabani destegi ile kodlama (VB Script, JavaScript, SQL vb.) dillerinin
kullanilmasiyla kullanicilarin istekleri dogrultusunda 6zellestirilebilen bir yapiya biiriinmiistiir. Web say-
falari, igerigini olusturan tiim nesneleri ofis dosyalarinda (6rnegin, Word dosyast) oldugu gibi icerisinde
barindirmamaktadir. Web teknolojisinin yapist geregi web sayfalari Hipermetin Isaretleme Dili (Hyper-
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text Markup Language — HTML) kullanilarak
olusturulmaktadir. Bu isaretleme dili geregi, web
sayfasini olusturan metinler dosya igerisine yerles-
tirilebilirken sayfada gosterilecek diger tiim nes-
neler (resim, ses, video, animasyon vb.) ozellikleri
ve URL adresleri ile birlikte kodlar icerisinde ta-
nimlanmaktadir. Bu durum, “Web Tarayicilarinin
Gelisimi” boliimiinde de bahsedildigi gibi bir web
sayfasini olusturan tiim nesnelerin ayri birer dosya
olarak yer almasini gerekli kilmaktadir. Ornegin,
bir web sayfasinin iceriginde iki JPEG resim dos-
yast ve bir SWF (Adobe Flash) dosyast bulunuyor-
sa bu web sayfasinin kendisinden bagka i¢ dosyay1
daha kullandigini gostermektedir. Web sayfasinda
bu iki resim dosyasi ve bir animasyon dosyasina ait
kodlar bulunmazken sadece web tarayicilarinin bu
dosyalara erismek icin kullanacagi URL adresleri
yer almaktadir. Bu durum ozellikle web tasarimi
stirecinde metin digindaki diger nesnelerin ko-
numlandirilmasi, isimlendirilmesi ve web sunu-
cusuna klasér yapisina uygun yerlestirilmesi gibi
zorunluluklart beraberinde getirmektedir. Aksi
takdirde, yapisal isaretlemesi dogru yapilmayan
yani URL adresi tizerinden ulagilamayan dosyalar
web sayfasinin icerisinde goriintiillenememektedir.

Web sayfasi, web tarayicilart araciligiyla
goriintiilenen hipermetin dosyalaridir.

—_—
dikkat
Bir web sayfast icerisindeki metin disin-
daki cokluortam nesnelerinin (resim, vi-
deo, animasyon vb.) goriintiilenebilmesi
icin web sayfasinin kodlart igerisinde bu
nesnelere nereden ulasilacagi dogru bir

bicimde isaretlenmelidir.

HTML diline ait kodlarla olusturulan web say-
falar iki farkli bicimde tasarlanabilmektedir. Bun-
lardan ilki hazirlanan bir web sayfasinin kullanicilar
tarafindan degistirilemedigi ve siirekli ayni bi¢imde
ekranda goriintiilenen sabit ierikli web sayfasidir.
Bu sayfalar web tasarimcilar: tarafindan bir kez olug-
turulup ilgili web sunucusuna yerlestirildikten sonra
tim kullanicilar tarafindan ayni icerikle goriintii-
lenmektedir. Kullanicilarin web sayfasini goriintiile-
meleri sayfa tizerinde herhangi bir degisiklige neden
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olmamaktadir. Ayrica bu tiir web sayfalari kullanict
istegi veya zamana gore degisiklik gostermemekte-
dir. Bir diger web sayfasi bicimi ise degisken icerikli
web sayfalaridir. Bu web sayfalarinin igerisindeki
veriler kullanicilarin isteklerine ve gesitli durumla-
ra gore degisiklik gostermektedir. Degisken igerikli
web sayfalarinda bulunan cesitli form elemanlar
(metin kutusu, diigme, acilir listeler, secenek grubu
vb. ) ve bu form elemanlarindan gelen verilere gore
icerigi yapilandiracak kodlama dilleri (VB Script,
JavaScript, PHP, ASP vb.) yardimiyla icerik kullani-
cnin istekleri dogrultusunda yapilandirilmakeadir.
Ornegin, sinav sonuglari goriintiileme ekraninda
web sayfalarina girilen veriler dogrultusunda sonug-
larin olusturulmasi, internet magazalarinda yer alan
tirtinlerin cegsitli kriterler sonucunda filtrelenmesi
bunun en giizel 6rneklerindendir. Bu tiir dinamik
icerikli web sayfalar olusturulurken HTML kodla-
rinin yani sira gesitli script dillerinin ve veritabani et-
kilesiminin kullanilmas: gerektigi unutulmamalidir.

Basit bir web sayfasi olusturmak icin yalniz
HTML kodlari kullanilmas: yeterlidi. HTML ilk
olarak World Wide Web (WWW) yapist olusturu-
lurken ortaya konan ve daha sonraki yillarda 1994
yilinda kurulan Diinya Capinda Ag Birligi (World
Wide Web Consortium — W3C) tarafindan stan-
dartlarinin geligtirildigi bir isaretleme dilidir. We-
bin mucidi Tim Berners-Lee tarafindan kurulan ve
hilen onun yoneticiligini yapugt W3C, web stan-
dartlarinin gelistirilmesi i¢in kurulan uluslararas bir
kurulugtur. W3C ayrica webin tiim diinya {izerin-
deki herkesin kullanimina acik ve webin sagladig:
iletisim ve bilgi paylasimi avantajlarindan yararlana-
bilmesini amaglamaktadir. W3C biinyesindeki tek-
noloji uzmanlari tarafindan webin ihtiyaclari temel
alinarak gelistirilen HTML isaretleme dilinin giin-
cel versiyonu 2014 yilinda yayinlanan HTML5'tir.

o

internet
World Wide Web Consortium tarafindan ya-
yinlanan HTML5 kodlarini ayrinuli olarak
inceleyebilmek i¢in https://www.w3.org/ TR/

html5/ adresinden yararlanabilirsiniz.

HTML dili kullanilarak web sayfast olusturmak
icin kullanilabilecek farkli yontemler bulunmak-
tadir. Birinci ve en basit yontem; ASCII editdrii,
EditPlus, Notepad, Notepad++ gibi cesitli metin
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editorleri kullanilarak web sayfast olusturmadir.
Bunun icin oncelikle metin editorleri tizerinden
bir sayfa olusturulmali, web sayfasini olusturacak
HTML kodlar1 metin editoriine satirlar halinde
yazilmali ve daha sonra sayfa uzantst “.htm veya
.html” olacak sekilde degistirilerek kaydedilmelidir.
Olusturulan bu dosya web tarayicilari araciligiyla
agildiginda web sayfasinin igerigi goriintiilenmek-
tedir. Eger web sayfasi tizerinde diizenleme yapil-

mak isteniyorsa olusturulan dosya tekrar metin
editorleri araciligiyla acilarak gerekli diizenlemeler
yapilmali ve yeniden kaydedilmelidir. Notepad++
metin editorii kullanilarak olusturulmus bir web
sayfasinin gortiniimii Resim 1.3’te verilmistir. Sol
tarafta Notepad++ metin editérityle hazirlanmig
tasarim goriiniimi, sag tarafta ise web tarayicist
araciligiyla HTML kodlarinin  yorumlanmasiyla
olusan web sayfasinin gortiniimii yer almakeadir.

H-c

/[ Anadolu Universitesi x \

C [ filey//C:fyenibelgehtml oS

X

Dosya Duzenle Ara Goranim Kodlama Diller Ayarlar  Makrolar Cahstr  Eklentiler Pencereler 7
SRR LE smkaeineac BE S 1[EEEAxs

Elyenbelge Htmi E1 |
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BN <body bgcola 7 e Unitel: Web teknolojisinin dogusu ve geliguni

6 <hlvleb Programlama Dersi Web Sayfasi</hl> e Unite2: Metinlerin bicimlendirilmesi
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12 </body>
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Resim 1.3 Bir web sayfasina ait html kodlari ve bu kodlarin gériinimd

Web sayfast olusturmak icin kullanilacak ikinci yontem ise FrontPage, Dreamweaver gibi ¢esitli HTML
editorlerinin veya yardimcilarinin kullanilmasidir. HTML editorleri yardimiyla web sayfasini olusturmak
metin editdrleri yardimiyla web sayfast olusturmaktan daha basit ve kolaydir. Metin editorleri kullanildi-
ginda HTML kodlar: tasarimet tarafindan yazilip kontrol edilitken, HTML editérlerinde yapilmak istenen
islemler kullanici tarafindan meniiler yardimiyla yapilmakta, HTML kodlar1 arkaplanda editérler tarafindan
olusturulmakradir. Bir baska ifadeyle, kullanici web sayfasina resim eklemek istediginde, ara¢ cubugunda
bulunan resim ekleme diigmesini tiklayarak eklenecek resmi secmekte, boyutu ve konumunu ayarlamakra,
bunun i¢in gerekli olan HTML kodlarini ise HTML editérii otomatik olarak kendisi olusturmaktadir. Bu
yontemde tasarimel, tasarlamak istedigi web sayfasinin asil goriiniimii tizerinden tasarim yapmakta, gerek-
sinim duydugunda HTML kodlarina miidahale etmektedir. Web sayfasi: olusturmak icin kullanilabilecek
tiglincli yontem ise MS Word, LotApps gibi HTML ceviricilerinin kullanimasidir. Bu yéntemde kelime
islem programu ile olusturulan bir World dosyast veya bir taginabilir belge formatinda (PDF) hazirlanmus bir
dosya HTML formatina doniistiiriilebilmektedir. Boylelikle doniistiiriilen dosya web aginda yayinlanarak
web tarayicilari tarafindan goriintiilenebilmektedir.

HTML dili, tag (belirtec/etiket) adi verilen kodlarin kullanildigy, icerigin bu kodlar araciligryla gelistiril-
digi bir dildir. Taglarin yaziminda biiyiik-kiiciik harf ayrim: bulunmamaktadir. Ayrica bosluk, alt satira inme
ve sekmenin 6nemi yoktur. Ancak burada unutulmamast gereken durum, HTML taglarinin Ingilizce diline
uygun oldugu, bu nedenle biiyiik harf kullaniminda da Ingilizce yazim kurallarina dikkat edilmesi gerekrigi-
dir. HTML dili kullanilarak olusturulan sayfalar sadece bu dili yorumlayabilen yazilimlar 6zellikle de web ta-
rayicilari tarafindan okunabilmektedir. HTML dili icerisinde her tag, kiigiiktiir ve biiytiktiir isaretleri arasina
yazilmakrtadir. Ornegin; <html>, <body>, <table> gibi. Ayrica agilan taglar genellikle ayni tagin basina / (egik
cizgi) isareti konulmasiyla kapatilmaktadir. Resim 1.3’te bu durum agik bir bigimde goriilmektedir. Web say-
fast icerisinde goriintiilenecek metinler, ilgili taglar arasina yazilmaktadir. Bir web sayfasina ait HTML kod-
lar1 <html> baslangig tagi ile baglamakta ve </html> bitis tagi ile sonlandirilmaktadir. Bir web sayfasi temel
olarak iki ana béliimden olusmaktadir. Birinci boliim <head></head> taglar1 arasinda olusturulan ve web
sayfasina ait metaverilerin tanimlandigs bélimdiir. Bu bélimde; web sayfasinin tarayicida goriintiilenecek
basligi, web sayfasinin tarayicida goriintiilenecek resmi (iconu), sayfa icinde kullanilan yazi kodlama tipinin
ve karakter setinin ne oldugu, sayfaya bagli olan harici stil dosyasinin konumu, sayfa ici tanimlanan stiller,
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tanimlanan scriptler ve web sayfasina ait diger meta-
veriler bu béliimde tanimlanmaktadir. Bu béliimde
tanimlanan ozellikler, web sayfasinin genel yapisty-
la ilgili olan verileri igermektedir. ITkinci boliim ise
<body></body> taglar1 arasinda olusturulan ve web
sayfasinin icerigine ait verilerin tanimlandigt bo-
limdiir. Bu boliimde; web sayfasinin iceriginde yer
alan metinler, paragraf bicimleri, tablolar, baglant-
lar, resimler, cokluortam nesneleri, form elemanlar
gibi web sayfasinin igerigini olusturan tiim nesneler
tanimlanmaktadir. Daha 6nce de bahsedildigi gibi,

sadece sayfa igerisinde goriintiilenecek metinler il-

gili taglar arasinda /\
!

kullanilmakta, diger
ety

cokluortam nesnele-
dikkat

rinin (resim, video,

ses, animasy()n Vb) HTML diline ait kodlar
ozellikleri ve URL | Ingilizce oldugu igin biiyiik
adresleri isaretlenerek

web tarayicisinin il

harf kullanilarak yazilan
HTML kodlarinda Ingiliz-

gili dosyayr nereden | ce yazim kurallarina dikkat
indirecegi belirtil- | edilmesi gerekmektedir/)
mektedir.

Her ne kadar HTML dili web teknolojilerinin
gereksinimleri dogrultusunda giincellense de dina-
mik ve gorsel 6gelerle zenginlestirilmis web sayfa-
lart yapilabilmesi icin ek dillere gereksinim duyul-
maktadir. HTML dili ile beraber en ¢ok kullanilan
yap1, basamakli stil sayfalari (Cascading Style Sheets
— CSS) olarak adlandirilan bigimlendirme &zellik-
leridir. Basamakli terimi, stillerin sirasini ve dncelik
diizeyini tanimlamakeadir. Stil, tek bir isimle tanim-
lanan bir dizi bi¢cimlendirme niteligidir. Bu bi¢im-
lendirme niteligi, web tarayicisina bir elemani nasil
goriintiilemesi gerektigini bildirmektedir. HTML
dili kendi igerisinde metinler veya diger nesneler

Ogrenme Ciktisi

tizerinde sinurli sayida bi¢imlendirme ozelligine sa-
hiptir. Ancak CSS yapisi kullanilarak, web sayfasi,
metinler, cokluortam nesneleri, form elemanlari,
tablolar gibi birgok nesne tizerinde esnek ve hassas
bi¢imlendirmeler tanimlanabilmektedir. Ayrica CSS
yapist kullanilarak olusturulacak bir web sayfasina
ait standart stil sablonu olusturulabilmekte ve ha-
zirlanacak her web sayfasi i¢in bu sablonlar tanim-
lanarak kullanilabilmektedir. Buradan da anlasilaca-
g1 tizere, CSS hem web sayfasi icerisinde bagimsiz
olarak hem de tiim sayfalari etkileyecek bicimde
baglanuli bigimde de tanimlanabilmektedir. CSS
yapisinin kullanimi giiniimiizde web tasariminda
olmazsa olmaz konulardan bir tanesidir. HTML di-
line destek amagli kullanilan bir diger yapi ise farkl
script dillerinin kullanilmasidir. Ozellikle giiniimiiz
web sayfalarinda goriinen kullanict etkilesimi ile
olusturulacak dinamik web sayfalari bu diller kul-
lanilarak tasarlanmaktadir. Veritabani destegi ile
birlestirilerek kullanilan bu tiir web sayfalarinda
kullanicidan gelen veriler dogrultusunda sayfa olus-
turulabilmekte veya sayfa icerigi filtrelenebilmekte-
dir. PHP, ASP, ASPNET gibi programlama dilleri,
dinamik web sayfalar1 olusturmak igin yararlanilan
dillerin basinda gelmektedir. Ozellikle veritabani
kullanimy, internet tabanli programlama icin bu dil-
lerin kullanimini zorunlu kilmaktadir. Ayrica web
teknolojisinin gelisimiyle birlikte web sayfalarinin
arkaplaninda kodlamanin yapilabilmesine olanak
saglayan JavaScript dili, gliniimiiz web sayfalarinda
yogun bir bicimde kullanilmaktadir. Ozetle, bir web
sayfast olusturmak i¢in temel HTML kodlarinin
yeterli oldugu, ancak gorsel olarak zengin ve etkile-
simli dinamik web sayfalar1 olusturmak icin HTML
kodlarinin yaninda diger PHP, ASP, JavaScript gibi
dillerin kullanilmasi gerektigi unutulmamalidir.

4 Web sayfalarinin temel 6zelliklerini ifade edebilme

Arastir 4

Q Q

=

Web sayfalarinin farkls is-
letim sistemleri {izerinde
calisan web tarayicilari ta-
rafindan ayni sekilde gos-
teriliyor olmasinin sebebini
agiklayiniz.

Ziyaret ettiginiz bir web
sayfasint olusturan HTML
kodlarina ulagip inceleyiniz.

CSS’in, HTML teknolojisi-
nin tizerine neler koydugu-
nu agiklayiniz.
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Web teknolojisinin tarihsel
gelisimini aciklayabilme

Web Teknolojisinin ve Web
Mimarisinin Dogusu

Web teknolojisinin tarihsel gelisimi kronolojik olarak incelendiginde, kendi icerisinde farkli gelisim siireci takip
eden ii¢ dénemde ele alinabilecegi goriilmektedir. Birinci dénem, 19. yiizyilin baslarindan itibaren baglayip 20.
ylizyilin ortalarina kadar devam eden bilgisayar 6ncesi donemdir. Bu dénemde, elektrik akimi teller tizerinden
bir noktadan bagka bir noktaya iletilmis, iletisim amacli genis 6lcekli kablolar désenmis ve telefonun icadiyla
birlikte olusturulan merkezi telefon ag sistemleriyle kablolu iletisim omurgast olusturulmustur. Ikinci dénem,
20. ylizyilin ortalarindan itibaren baglayip sonuna kadar devam eden bilgisayarlar dénemidir. Bu dénem, bilgi-
sayarlarin kullaniminin ve onlar araciligiyla yapilabilecek islemlerin artugi donemdir. Ozellikle bilgisayarlarin
modern diinyanin karmagik problemlerine ¢6ziim olabilecegi diisiincesinin yayginlagmasiyla birlikte, bu dé-
nemde farkli bilim ve arastirma kurulusundaki bilgisayarlarin birbirleriyle veri paylasimina yonelik ¢aligmalara
agurlik verilmistir. 1957 yilinda kurulan Amerikan Savunma Bakanligi'na bagli Ileri Arastirma Projeleri Kurumu
(ARPA) tarafindan yiiriitiilen bilgisayarlarin ag1 projesi ARPANET, web teknolojisinin gelecegiyle ilgili 6nemli
gelismelerin yasanmasina kaynaklik etmigtir. Bu dénemde bilgisayar iletisim protokolleri (TCP/IP), dosya ak-
tarim protokolleri (FTP), e-posta protokolleri (SMTP), alan adi sistemi (DNS) gibi webin arkaplaninda calisan
birgok isleyisin temelli atlmistir. Ugiincii dénem ise 1990 yilindan itibaren baslayip giiniimiize kadar devam
eden WWW dénemidir. Bu dénemde, farkli ortamlardaki verilerin hipermetin temelli sayfalar tizerinden birbir-
leriyle iligkilendirilmesi ve tiim kullanicilarin kullanimina agilmasi fikriyle ¢alismalar baglatlarak suan kullandi-
gimiz webe ait bircok gelisme yaganmistir. Hipermetin transfer protokolleri (HTTP), hipermetin isaretleme dili
(HTML), benzersiz kaynak konumlamasi (URL), sunucular, web tarayicilari ve web sayfalari gibi bir¢ok gelisme
bu dénemde yasanmis ve 6zelliklerini gelistirerek devam etmistir.

Web standartlarinin gelisim
stirecini agiklayabilme

Web Sunucularinin ve
Standartlarinin Gelisimi

Web teknolojisinin gelisimine paralel olarak kullanilan teknoloji standartlart denince akla E-posta, Web, DNS,
FTP, PROXY ve giivenlik kavramlarinin geldigi séylenebilir. Internet’in ilk yillarindan bu giine yogun bir sekilde
kullanilmakta olan E-Posta teknolojisi, SMTP (Simple Mail Transfer Protocol — Basit Posta Iletim Protokolii)
tizerinden isletilir. Web sayfalarinin gonderim ve alim siireclerinde ise HT'TP (Hypertext Trasfer Protocol —
Hipermetin Iletim Protokolii) kullanilmaktadir. Alanadi-IP adreslerinin déniisiim siireglerinin yiiriitiilmesini
saglayan DNS ise, yine kendi adiyla anilan DNS Protokoliinii (DNSP) kullanir. Internet iizerindeki dosya
transferi siireglerine ismini veren FTP (File Transfer Protocol — Dosya Iletim Protokolii) ise halihazirda bir pro-
tokol isimlendirmesidir. Digerlerine benzer sekilde PROXY ve giivenlik gerektiren siireglerin de kendilerine 6zel
protokolleri vardir. S6z konusu protokoller, internet’in gelisimi siirecinde ortaya ¢ikan ihtiyaglar dogrultusunda
degistirilip giincellenerek giiniimiizdeki hallerine ulasmislardir. Internet iizerinden, internet araglarini kulla-
nacak olan yazilimlarin ilgili protokole uyacak sekilde caligmasi, dolayisiyla s6z konusu protokoller tarafindan
ortaya konmus olan standartlara uymasi gerekmektedir.
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Web tarayicilarinin nasil
calistigini agiklayabilme

Web Tarayicilarinin Gelisimi

Web tarayicilart HTML dili ile olusturulmus hipermetin temelli sayfalar1 goriintiileyen yazilimlardir. Bir web
tarayicisinin adres qubuguna bir web sitesinin adresi yazilarak gériintiilenmek istediginde, 6ncelikle web tarayici
web sitesine ait dosyalar1 barindiran sunucu bilgisayarlarla hangi protokolle iletisim kuracagina karar vermekte-
dir. Bunun i¢in goriintiilenmek istenen adresin bag kisminda bulunan protokol tiiriine (http, ftp vb.) ait ifadeyi
temel almaktadir. Daha sonra goriintiillenmek istenen web sitesine ait alan adini temel alarak iletigim kurulacak
sunucu belirlenmektedir. Alan adi, web adresinde protokol ifadesinden sonraki kisimdir. Sunucu bilgisayarin
alan adr belirlendikten sonra web tarayicist sunucu bilgisayarin IP adresine ulagmasi gerekmektedir. Bunun igin
web tarayict yerel DNS sunucusu tizerinden ulagmak istedigi alan adina sahip sunucunun DNS sunucusuna bag-
lanarak web sunucusunun IP adresine erismektedir. Daha sonra eristigi IP adresini kullanarak web sunucusuyla
istenen protokolle baglant: kurarak ilgili web sayfasini istemektedir. Istenecek web sayfast ise web adresinin alan
adindan sonraki kisimdir. Bu kisim hiyerarsik olarak ilgili dosyanin nerede oldugunu sunucuya bildirmektedir.
Kurulan baglanti sonucunda web sunucusundan gelen veri paketleri web tarayicist tarafindan yorumlanarak
ilgili web sayfasi goriintiilenmektedir.

ktilari ve bolum ozeti

w

égrenme ¢l

Web sayfalarinin temel
ozelliklerini ifade edebilme

. Web Sayfasinin Yapisi ve Temel
Ozellikleri

Web sayfalari, temelde HTML isaretleme dili kullanilarak olugturulmakeadir. Bu dile gore hazirlanan web sayfa-
lar1, web tarayicilar tarafindan ¢oziimlenerek sayfanin icerigi olusturulmakeadir. Web sayfalar1 olusturmak icin
metin editorlerinden, HTML editérlerinden veya HTML déniistiiriiciilerinden yararlanilabilmektedir. HTML
dili ile tiim kullanicilar tarafindan ayni sekilde goriinen sabit icerikli web sayfalari kolaylikla olugturulabilmekte-
dir. Ancak, degisken icerikli web sayfalari olusturmak i¢in bu dilin yaninda veritabani ve veritabani yonetiminde
kullanilacak kodlama dillerinin kullanilmasi gerektigi unutulmamalidir. Ayrica ¢esitli script dilleri kullanilarak
web sayfalarinin daha gorsel olarak hazirlanmast ile kullanicidan gelecek verilere gore yeniden yapilandirilmasi
gibi kullanict etkilesimi 6zellikleri eklenebilmektedir. Web sayfasi icerisindeki nesneler tizerinde daha esnek ve
genis bicimlendirme yapabilmek icin CSS yapist kullanilmaktadir. Web sayfalarinin bir diger 6zelligi ise farkli
isletim sistemlerinde dahi benzer sekilde goriintiilenebilmesidir. Ancak burada web sayfalarini goriintiileyen web
tarayicilarinin igletim sistemleriyle uyumlu ¢alismasi gerektigi unutulmamalidir.
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Web teknolojisinin atasi olarak sayilan ve
Amerikan Ileri Arastirma Projeleri Kurumu tara-
findan gelistirilen proje asagidakilerden hangisidir?

A. ALOHANET B. TELENET
C. ARPANET D. SATNET
E. CYCLADES

Alan adi sistemi olan DNS, hangi yil hayata
gecmistir?

A. 1969 B. 1971
C. 1976 D. 1984
E. 1990

n World Wide Web’in mucidi olarak belirtilen
ve CERN'de yazilim miithendisi olarak ¢alismus kisi
asagidakilerden hangisidir?

A. Marc Andeeseen

B. Tim Berners - Lee

C. Ted Nelson

D. Robert M. Metcalfe

E. Vint Cerf

n Sunucularla ilgili asagidaki ifadelerden hangi-

si yanligtir?

A. 24 saat boyunca caligmalari

B. Web agina kesintisiz bagli olmalar:

C. Donanimsal olarak giiclii dzelliklerinin olmasi

D. Kullanim amacina gore farkls tiirlerinin bulun-
masl

E. Sadece Linux isletim sistemi ¢aligtirmast

n E-posta sunucularinin  kullandigr iletisim
protokolii asagidakilerden hangisidir?

A. SMTP B. DNS
C. TCP D. HTTP
E. IP

n Gelistirilen bir web sitesinin web ag; tizerinden
yayinlanabilmesi icin web sitesine ait tiim dosyalar
asagidaki sunuculardan hangisine yiiklenmelidir?

B. DNS sunucusu
D. FTP sunucusu

A. Giivenlik sunucusu
C. Web sunucusu
E. Proxy sunucusu

n Dosya transfer protokolii olarak adlandirilan
ve web agi tizerindeki sistemlerin birbirleriyle dos-
ya paylasimu icin kullandiklari protokol asagidaki-
lerden hangisidir?

A. HTTP
B. TCP
C. DNS
D. FTP
E. Proxy

n Bir web tarayicisinin adres cubuguna “heep://
www.anadolu.edu.tr/akademik/fakulteler/152/
egitim-fakultesi/genel-bilgi.html” ifadesi yazilarak
ilgili sayfa goriintillenmek istediginde web tarayi-
cstnin baglanmak isteyecegi sunucunun alan ad:
asagidakilerden hangisidir?

anadolu.edu.tr

akademik

akademik/fakulteler

. fakulteler/152/egitim-fakultesi

akademik/fakulteler/152/egitim-fakultesi/ge-
nel-bilgi.html

moO0O® >

n Icerisindeki verilerin kullanicinin istekleri ve
cesitli durumlara gore degisiklik gosterdigi bu tiir
web sayfalarina ne ad verilir?

A. Sabit icerikli web sayfast

B. Degisken icerikli web sayfas:

C. Metaveri web sayfast

D. Duragan web sayfast

E. Hareketli web sayfast

Bir web sayfasi icerisindeki nesneler {izerinde
daha hassas ve esnek bicimlendirme niteligi tanim-
lanmak istendiginde asagidaki yapilardan hangisi
kullanilmalidir?

A. PHP
B. ASP
C. VB Script
D. JavaScript
E. CSS

ipuaibo Jsjeu
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neler 6grendik yanit anahtari
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Yanitiniz yanhs ise “Web Teknolojisinin ve
Web Mimarisinin Dogusu” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Teknolojisinin ve
Web Mimarisinin Dogusu” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Teknolojisinin ve
Web Mimarisinin Dogusu” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Web Sunucularinin ve
Standartlarinin Gelisimi” konusunu yeniden
gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Sunucularinin ve
Standartlarinin Gelisimi” konusunu yeniden
gdzden gegiriniz.

Arastir Yanit

6. C

8

. B .
> v

10. E

Yanitiniz yanhs ise “Web Sunucularinin ve
Standartlarinin Gelisimi” konusunu yeniden
gdzden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Sunucularinin ve
Standartlarinin Gelisimi” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Tarayicilarinin Ge-
lisimi” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Sayfasinin Yapist ve
Temel Ozellikleri” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Sayfasinin Yapisi ve
Temel Ozellikleri” konusunu yeniden goz-
den geciriniz.

Anahtar

Ingilizce bir kavram olan “Web”, ériimcek ag1 anlamina gelir. S6z konusu ice-

rik aglarinin mantksal yapisinin 6riimeek agina benzer olmasi, Web ismiyle

anilmasini saglamigtir.

Giivenlik sunucularinin disinda web ag; iizerinden gelebilecek saldirilara yo-
nelik izinsiz girisleri engelleme sistemleri kurulabilir. Bu sistemler ticari kuru-
luglar tarafindan verilen bir hizmet olup, giivenlik duvarlarindan daha genis
kontrol olanagi saglamaktadir. Bunun disinda gelismis giivenlik ve antiviriis
yazilimlarinin ag saldirilarint nlemek amagli birgok 6zelligi bulunmakreadir.

rinda kullanilabilmektedir.

Web erisiminin korunmasi, HTTP protokolii denetimi, URL adresi ydneti-
mi, e-posta istemci korumast gibi birgok 6zellige sahip yazilimlar ag saldirila-

Web trafigi analiz hizmeti veren StatCounter’in 2016 yili verilerine gore diin-
ya genelindeki mobil cihazlarda kullanilan web tarayicisi oranina gére Chro-
me %36,02 ile ilk sirada yer almaktadir. Ikinci sirada %18,3 kullanim orani
ile UC Browser, iiciincii sirada %18,02 kullanim orani ile Safari, drdiincii
sirada %10.91 kullanim orani ile Opera ve besinci sirada %8,61 kullanim ora-
nt ile Android web tarayicisi gelmektedir. Buna gére Chrome web tarayicisi

giintimiizde mobil cihazlarda da en ¢ok tercih edilen web tarayicisidir.
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Arastir Yanit

Anahtarn

Farkli isletim sistemlerine ait web tarayicilarinin olusturulmus bir web sayfa-
sint aynt bicimde goriintiilemesindeki temel neden, web sayfastnin HTML
diliyle olusturulmasi ve web tarayicilarinin bu dille olusturulan sayfalar1 yo-
rumlayarak icerigi goriintiilemesidir. Tiim web tarayicilari ayni dille hazir-
lanan sayfalari yorumladiklari ve HTML diline ait kodlarin anlamlari tiim
tarayicilar icin ayni oldugu icin hazirlanan bir web sayfast tiim tarayicilarda

benzer sekilde goriintillenmektedir.

* Kaynakca

Abbay Bhushan. (ty.). Erisim tarihi: 22.07.2016,
http://www.internet-guide.co.uk/AbhayBhushan.
html.

Banks, M. (2008). On the way to the Web : The secret
history of the Internet and its founders. Berkeley,
CA, US: Apress.

Berghel, H. (1998). Who won the Mosaic war?
Communications of the ACM, 41(10), 13-16.

Bush, V. (1945). As we may think. 7he Atlantic. 101-
108.

Colkesen, R. (2(_)09). Bilgisayar aglart ve internet
miihendisligi. Istanbul: Papatya yayincilik.

Demir, S. (2012). Internet teknolojisi. I. H. Sugézii
(Ed.), Temel bilgi teknolojileri (s.355-394). Ankara:
Nobel Yayincilik.

Gokgiil, M. (2014). Tiirkiyede elektronik  ticaret
ve isletmelere, tiiketicilere sagladigi  avantajlar,
dezavantajlar.(Yayinlanmamis ~ Yiksek  Lisans
Tezi). Istanbul Kiiltiir Universitesi,Istanbul.

ICANN. (2015). The IANA Functions: An introduction
to the Internet Assigned Numbers Authority (IANA)
Functions. Erisim tarihi: 22.07.2016,hteps://www.

icann.org/en/system/files/files/iana-functions-
18decl5-en.pdf.

Internet pioneers (t.y.). Erisim tarihi: 18.07.2016,http://
www.ibiblio.org/pioneers/index.html.

Kaymaz, G. (2008). Ray Tomlinson'un hayat.
ODTU Bilgisayar Toplulugu Elektronik Dergisi.
Erisim tarihi: 20.07.2016,http://e-bergi.com/y/
Biyografi-Ray-Tomlinson.

Kurose, ].F. ve Ross, K.W. (2007). Bilgisayar aglar:.
(G. Ogzyeri, Cev.)Istanbul: Alfa Yayinlari.

Metcalfe, RM. ve Boggs, D. R. (1976). Ethernet:
Distributed packet swiching for local computer
networks. Communications of the ACM, 19(7),
395-404.

Page, K. A. (20006). Macromedia Dreamweaver 8:
Kaynagindan egitim. (A. Ortakmag, Cev.)Istanbul:
Medyasoft Yayinlari.

PCNET. (2011). Internetin ilk cagr. Erisim tarihi:
18.07.2016, http://www.pcnet.com.tr/makaleler/
internet/internetin-ilk-cagi/.

Senel, H. (2011). Internetin altyapist. C.H. Aydin,
Y. Hoscan ve A.E. Ozkul (Ed.) Zemel bilgi
teknolojileri  (s.241-289). Eskisehir: Anadolu
Universitesi Yayinlart. Yayin No: 1418.

Uysal, M. (2001). Web teknolojileri. Istanbul: Beta
yayincilik.

Van der Vlist, E., Ayers, D., Bruchez, E., Fawcett, J.
ve Vernet, A. (2007). Web 2.0 teknolojileri. (G.
Ozyeri, Cev.)Istanbul: Alfa Yayinlar1.

Wikiwand. (t.y.). Safari (web browser). Erisim tarihi:
20.07.2016, heep://www.wikiwand.com/en/
Safari_(web_browser).

Wikiwand. (ty.). Yandex browser. FErisim tarihi:
20.07.2016, heep://www.wikiwand.com/en/

Yandex_Browser.

World Wide Web Consortium. (2004). How it all
starded. Erisim tarihi: 22.06.2016, hteps://www.
w3.0rg/2004/Talks/w3c10-HowltAllStarted.

World Wide Web Foundation. (t.y.). History of the web.
Erisim tarihi: 20.07.2016, http://webfoundation.
org/about/vision/history-of-the-web/.

27




® Bolum 2
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GIRIS

Metin kullanimi ozellikle web sayfast tasarim
stirecinin ilk ¢iktigt yillarda akearilan bilginin tem-
silcisi durumunda iken, coklu ortam 6zelliklerinin
gelismesine karsin halen 6nemli oranda web say-
falarinda tercih edilmektedir. Bu tercihte muhte-
melen bilgisayar ekrani da dahil olmak tizere ¢ogu
yerde okuma aligkanliginin baskin gelmesi gerekge
gosterilebilir. Bu agidan giintimiiz web sayfas: tasa-
riminda da metinler ¢ok sik kullanilan ortam tasa-
rim unsurlaridir.

HTML’DE METIN KULLANIMI

HTML kodlamaya yeni baglayanlar i¢in metin
kullanimi konusunda karsilasilacak ilk sorun ke-
lime islemci programlarinda yapilan metin kulla-
nim etkilerinin dogrudan program ara yiiziinden
de beklenmesidir. Ancak metinle alakali html ya-
ziminda maalesef html kodlarinin ayri bir yazim
kurallart vardir. Aslinda yazilan html (Hypertext
Markup Language — Metin Isaretleme Dili) kod-
lart bir yazim kurallar listesidir ve bu kodlar Exp-
lorer, Firefox, Chrome veya Yandex gibi tarayicilar
araciligs ile derlenmektedir. Yani html kodlar: ile
aslinda hem tasarim yapmakta, hem de bir kod
yazmis olmaktayiz. Bu agidan yazilan metinlerin
nasil, nerede ve ne sekilde goriinmesi gerektigi
html'de etiket olarak adlandirilan kodlarla metin
igerisinde belirtilmelidir. Ornegin paragraf igeri-
sindeki bir kelime koyu olacak ise kelime islem-
ci programda segilerek kalin yapilmasi igin ilgili
sembole basilmali veya kisayol tusu kullanilmali-
dir. Ancak html kodlama sisteminde ilgili metnin
icerisinde kendisini takip eden metinden hemen
once <b> etiketi ilave edilir. Eger bu etiket son-
landirilmazsa kendisinden sonra gelecek tiim me-
tinleri koyulagtiracakur. Bunu engellemek igin </
b> etiketi ile koyu olmast istenilen yerden hemen
sonra sonlandirmak gerekir. Benzer sekilde keli-
me islemci programu igerisinde satir sonu vermek
(yani enter tusuna basmak) alt satira gecisi saglar-
ken, html kodlarr i¢in ayni anlama gelmemektedir.
<br> etiketi html'de enter tusunun islevini yerine
getirmekte, tarayict da alt satira gecisi saglamakta-

dir. Benzer sekilde bir html yapist igerisinde bos-
luk tusuna cok sayida basilmasi tarayici da keli-
meler arasinda ¢ok sayida bosluk olacag: anlamina
gelmemektedir. Heml'de kelimeler arasina bosluk
vermek icin &nbsp; etiketi verilmek istenen bosluk
sayist kadar kullanilmalidir. Bir baska 6rnek ola-
rak html sisteminde < veya “karakterleri 6zel ka-
rakter grubunda yer almaktadir. Ozel karakterler
dogrudan html metin yaziminda kullanilamazlar.
Html'de 6zel karakterler icin asagidaki tablo sek-
linde kullanim gereklidir.

Html isaretleme dilinde <, “, gibi 6zel
karakterlerin yaziminda & ile bagslayan
ozel kodlar bulunmaktadir.

Tablo 2.1 Html'de bazi 6zel karakterlerin kullanimi

Sonu¢ | Aciklama Ozel Karakterleri
Fazladan bosluk &nbsp;
< Kicuktar &lt;
> Buyuktar &gt;
& Ve &amp;
“ Alinti &quot;

°

internet
Ozel karaktere ait daha fazla bilgi edinmek igin
http://www.somut.net/459/webmaster/ozel-
heml-karakeer-kodlari-special-characters. 1.html
baglanusindan yararlanabilirsiniz.

Yukarida ifade edildigi gibi html etiketleri farkl:
tarayicilar tizerinde satir satir yorumlanmakta, ta-
rayicida web sayfalarina déntismektedir. Bu nede-
ne farkli tarayicilarda ayni siteler farkli gekillerde
goriinebilmektedirler. Kod bilgisi oyun yazimi, ha-
talarin bulunarak diizeltilmesi gibi yerlerde 6neme
sahiptir ve bu agidan ileri diizey web tasarimi i¢in
onemlidir. Bu tinitede ise metin tabanli html kod-
larina yer verilmistir.
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| arastirmalarla
™K iliskilendir
Web iizerindeki metinsel icerik, olaganiis-  ele alinmis ve s6z konusu uygulamalar iige ay-

til bir hizla artmaktadir. Bu yoniiyle web, veri  nilmisur. Bu siniflandirmada Web igerigine ilis-
madenciligi alaninda calisan aragtirmacilar igin ~ kin madencilik uygulamalari, web yapisinin ve
biiyiik bir ilgi odagi haline gelmistir. HTM U nin kullaniminin yani sira ayr1 bir baslik altinda ele
etiketler araciligiyla yapilandirilmis ve isaret-  alinmisur. Yapilan calismanin sonucunda, web
lenmis olmast da, bu siireci kolaylastirmakta- veri madenciliginin gelecekte olduk¢a 6nem ka-
dir. Metnin baslik, icerik veya listeler seklinde zanacagl vurgulanmugtir.

kodlanmis olmasi, veri madenciligi siire¢lerinin

otomatiklestirilmesi anlaminda oldukca yarar Kaynak: Madria, Sanjay Kumar, et al. “Re-
saglamaktadir. Kumar ve arkadaslari (1999)  search issues in web data mining.” International

tarafindan yapilan calismada, web'e yonelik  Conference on Data Warehousing and Knowledge
madencilik uygulamalarina iliskin durumlar  Discovery. Springer Berlin Heidelberg, 1999.

Karakter Seti Ozelliklerinin Belirlenmesi

Html kodu yazimi, belirli bir kalip igerisinde olmaktadir. Html, head ve body olarak ii¢ parca bilginin
yer aldig1 bu yapida < ve > isaretleri icerisine ifadeler yazilirken, bu ifadelerin her birine etiket denir. Ayrica
kod yapilarinin bittigini belirtmek i¢in </> seklinde bir kullanim s6z konusudur. Bu a¢idan temel bir heml
kod yapist Resim 2.1°deki gibidir.

<html>

<head>
<meta http-equiv=content-type content=text/html;charset=utf-8>

<title>Ahmetin Kisisel Web Sayfasidir</title>
</head>
<body>

Site icerisinde yer alacak bilgiler. Yazi, resim, video, tabloc vb.
</body>

S R ST e W< = TR . SRS, BTN SY R S Y

e

</html>

Resim 2.1 Html'in temel yapisi

Resim 2.1°de goriilecegi tizere bir html tasarimi <hsml> etiketi ile baslar ve </html> etkiketi ile biter.
Ayrica sart olmamakla birlikte <head> </head> blogu ile web sayfasina ait {ist diizey ayarlar yapilabilir.
Ornegin baslik vermek icin <title> </title> etiketleri arasina sitenin tarayict agildiginda goriinmesi istenen
baglik kismi bu kod blogu ile verilir. Ayrica sitede eger Tiirkee karakter sorunu yer aliyorsa (6rnegin i yerine
y goriiniiyorsa vb.) bu kisimda kullanilacak <meta etiketi ile Tiirkge gosterim ayari yine bu kistmdan yapi-
labilir. Bunun i¢in asagidaki gibi bir etiketin <head> </head> etiketleri arasina yazilmasi yeterli olacakur.

<meta hittp-equiv=content-type content=text/html; charset=utf-8>

Baz sitelerde sadece <meta charset =UTF-8> seklinde de kullanilmakla beraber ayni islevi yerine ge-
tirmektedir. Ayrica bu blokta birden fazla kez meta etiketi kullanilabilir. Bu durumda her bir etiket kendi
islevini yerine getirecektir. Ornegin sitenizi belirli kelimeler ile 6n plana gikarmak isterseniz meta etiketini
asagidaki sekilde kullanmaniz gerekir.

<meta="keywords” content ="oyun tasarimi, html, Ahmet hoca, tasarim, metin ekleme”>
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Benzer sekilde <mera http-equiv="refresh” content="10; wurl=anasayfa.html”> etiketini kullanmaniz du-
rumunda agilan sayfa 10 saniye goriinecek sonra otomatik olarak anasayfa. html sayfasina yonlendirilecektir.

Meta etiketleri igerisinde metin diizenleme adina 6zel-
likle charset 6nemli bir kullanimdir. Tirkge karakter so-
runu yagsanmast durumunda UTF-8 veya windows-1254
atanarak sorun ¢oziilecektir.

Tiirkge sorununun ¢oziimiinde meta etike-
tine charset parametresi olarak UTF-8 veya

Html kod yapisi icerisinde yer alan bir diger kod blogu Windows-1254 atamak sorunu ¢dzecektir.
ise <body> olup, resim, yazi, video, tablo gibi icerige ait
tiim bilgiler bu kod blogu arasinda verilir.

Metin Ozelliklerinin Diizenlenmesi

Bu boliimii, bir metin gosteriminde olabilecek temel islemler senaryosu tizerinden agiklamak daha
dogru olacakur. Temel islemler olarak yaziyr baslik haline getirmek, yazinin bitytikliigiinti, rengini, yazi
tipini degistirmek, kalin, alt ¢izili veya italik olarak vurgulamak 6n plana ¢ikarulabilir. Resim 2.2'de metin
ozelliklerini igeren bir paragraf verilmistir.

Tiirkivenin Cografi Ozellikleri

Tirkive cografi bolge olarak 7 farkli bolgeden olugmaktadwr. Biiviikliik olarak en biiviik
cografi bélge Dogu dnadolu Bélgesi. en kiigiik cografi bélge ise Giiney Dogu Anadolu
bélgesidir. Diger vandan niifus vogunlugu olarak en kalabalik bolge ise Marmara Bélgesidir.
Istanbul yaklasik olarak 14 milyon niifusu ile Avrupanin en biyuk,
dinyaninise 5. buyukilidir. |

Resim 2.2 Metin 6zelliklerini iceren 6rnek paragraf

Bir web sayfasindaki yazinin baglik tiirii </> etiketi ile belirtilir. Bu etiket yanina 1'den 6’ya kadar say1 alir
ve boylece yazi basliginin hangi derecede dneme sahip oldugu belirtilebilir. Bir kitabin igindekiler sayfast dii-
stniildiigiinde bunlarin her biri bir bagliktir ve metin iginde
<h> etiketi ile isaretlenmelidirler. Ancak baslik biter bitmez
metin bilgisinin baslik olmadigini belirtmek i¢in <//> etiketi
kullanilmalidir. Ayni diizeydeki bagliklar ayni numara ile, alt
diizeydeki basliklar ise daha diisiik sayidaki numara ile </>
etiketinde kullanilir. Resim 2.3’te bagliklarin nasil kullanila-
cagina dair etiketler numaralari ile birlikte goriilebilir.

<h> etiketi 1 ile 6 arasinda deger alir ve
say1 arttikca baghgin biiyiikliigii azalmak-
tadir. Ters oranti s6z konusudur.

H<html>

:. : L] L] L]

> Dehead> Birinci derece bashk
3 <title>Baslik EBtiketleri</title>

4 <meta http-equivscontent-type con| sz, - &

B o ' Ikinci derece bashk

6 H<body>

7 | <hl>Birinci derece baslik </h1> | Ukciincii derece bashk

<h2>Ikinci derece baglik </h2>

<h3>Uglincii derece baslik </h3> Dérdiincii derece bashk

(=Rt ==« ]

1 <h4>Ddrdiincii derece baglik </hd>

11 <h5>Beginci derece basglik </h5> .

11 <hé>Altinci derece baglik </ht> Besinei derece bashk
13 |</body>

14 - (fhtm]_‘} Altincy derece bazhk

Resim 2.3 Metin icerisinde basliklarin kullanimi




Metinlerin Bicimlendirilmesi

Metin igerisindeki yazilarin vurgulari igin ¢ogunlukla koyu, alu ¢izili ve italik olmak tizere kullanilacak
tig etiket vardir. Bu etiketler koyu i¢in <>, italik icin <7> ve alu ¢izili igin <#>'dur. Vurgu yapilacak keli-
me veya kelimelerden 6nce bu etiketler kullanilmaya baglanir, bitiminde ise kullanilan etikete gore </6>, </
i> veya </u> ile bitirilmelidir. Aksi durumda etiket etkisini siirdiirmeye devam eder. Resim 2.2'deki metni
olusturmak i¢in once baslik, sonra Tiirkiye yazisinin koyu ve italik olmast ve devaminda gelen yazinin ise
koyu ve italik olmay1p alu ¢izili olmast asagidaki sekilde kodlanmalidir (Resim 2.4).

<html> s s o - 2 2
cheaos Tiirkiyenin Cografi Ozellikleri
<title>Baslik Etiketleri</titlex
<meta http-equiv=content-type content=text/html; cha Tiwrkiye cografi bélge olarak 7 farkl bolgeden olugmaktadir
F</head>

H<body>

<hl>Tirkiyenin Cografi Ozellikleri </hl>

<b><i>Tarkiye</b></i> <u>codrafi bdlge olarak </u> 7

F</body>
L</html>

WhHOoWwom-=1ao e Wk

o e

Resim 2.4 Metin vurgusu kodlarinin kullanim 6rnegi

Resim 2.4’te goriilecegi gibi, hangi dzellik nereye eklenmek istenirse ilgili etiketi o boliimler arasinda
agmak < > ve kapatmak </ > yeterlidir. Bunun i¢in koyu olmasi diisiiniilen Tiirkiye yazisinin 6niine <6>
konulmus bitim yerinde de </b> ile kapatulmistir. Ayrica Resim 2.2 6rneginde sikea rastlanildig: gibi bir
metne hem kalin hem italik hem de yazi renginin farkli olmasi gibi birden fazla metin 6zelligi eklenebilir.
Bu durumda her biri birbirinden bagimsizmis gibi diistiniilerek diizenleme yapilmalidir. Bu nedenle Tur-
kiye yazisinin éniinde hem <6> hem de <i> etiketleri birlikte kullanilmigtir.

Nadiren de olsa H,O gibi bir formiil yazmak icin alt simge kullanilmasi gerekir ve heml'de bu islem
icin de kod kullanilmaktadir. <small> </small> arasina yazilacak karakterler alt simge, <big> </big>arasina
yazilacak karakterler ise tist simge olarak goriinecektir. H2O 6rnegi icin asagidaki gibi kod yazilmalidir.

Suyun formiilic H<small>2</small>O olarak ifade edilmektedir.

Metin 6zellikleri ile ilgili yapilabilecek diger bir islem ise
yaz1 rengi, stili ve bitytikliigiiniin degistirilmesidir. Yazinin bu
ozelliklerinin degistirmek i¢in <fons> etiketi kullanilir. Ayrica
degisikligin etkisini siirdiirmemesi igin yine </font> etiketi
ile ilgili yerde kapatma iglemi yapilmalidir. Bu etiket hangi
ozellik verilmesi gerekiyorsa yanina o parametre veya para-
metreleri ile birlikte kullanilir. Ug parametre almakradir. face
parametresi ile yazi tipi (times new roman, arial vb.), size ile punto olarak yaz1 biiyiikligii, color ile de yazi rengi
(red, blue vb.) degistirilebilir. Ornegin Resim 2.2'de goriilen kirmizi renkli “Biiyiikliik olarak” yazst igin Resim
2.5’teki sekilde <fonr> etiketi kullanilmalidir.

font etiketi ile yazinin rengi, biyiiklagi
ve tipi degistirilebilir. Bunun icin sirast ile

color, size ve face parametreleri kullanilir.

il <html> . . . - " . .
[y Tiirkiyenin Cografi Ozellikleri
3 <title>Baslik Etiketlexi</title>

4 | «<meta http-equiv=content-type content=text/html; c | Jirkive cografi bélge olarak 7 farkh bélgeden olugmaktadir.

5 l</head> B o Biiyiikliik olarak en biiyiik

& H<body>

7 <h1>Tiirkiyenin Cografi Ozellikleri </hl>

8

9 <b><i>Tarkiye</b></i> <u>cofrafi bdlge olarak </u>

10 7 farkli bélgeden clusmaktadir.

it <font color=red> Biiyliklik olarak </font> en biyiik

12

13

14 </body>

15 L</html>

Resim 2.5 Font etiketi ile yazinin renginin degistirilmesi
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Yaziya verilmek istenen rengin Ingilizce ad1 (6r: red, yellow vb.) veya hex kodu (6r: #d73b3e) internet-
ten bulunabilir. Tablo 2.2'de temel renklere ait Ingilizce ve hex kodlar: verilmistir.

Tablo 2.2 Temel renkelere ait ingilizce ve Hex kodlari

Renk | ingilizcesi KI:’XU Renk | ingilizcesi KF:)edxu Renk | ingilizcesi k':;’:‘
Kirmizi Red #FF0O000 Mor Purple #800080
Siyah Black #000000 | VYesil Green #4E8975 | Kahve Brown #804000
Mavi Blue #0925F4 | Turkuaz cyan #0O0FFFF

internet
Reklere ait hex kodlar1 égrenmek icin heep://

www.abecem.net/web/renk.html baglantisin-

dan yararlanabilirsiniz.

Renk degisikligi i¢in kodlarin color parametre-
sinden sonra sirast onemli olmaksizin atanmasi ye-
terlidir. Ayrica yazinin hem rengi hem biiytikligi
hem de stili ayni asagidaki kodla degistirilebilir. Bu
kodlardan 6nceki yazilar bu degisiklikten etkilen-
meyecektir. </font> etiketinden sonraki stil de tek-
rar kullanmadan 6nce ayarli olan yazim stili olarak
devam edecektir. Atama iglemlerinde zorunlu olma-
makla birlikte ¢ift tirnak (“”) i¢inde deger gosterim
kullanimu ile de karsilasilabilir.

<font color= “#d73b3e”size=“14"face=tahoma”>
Etkilenecek yazi bu kisma yazilir </font>

Resim 2.2'de dikkati ¢eken bir diger kullanim
ornegi ise Dogu Anadolu Bolgesi yazisinin hem
kirmizi renkli hem de italik ve koyu kullanimidir.
Bu durumda da <fonr> etiketi ile birlikte metin-
den 6nce <b> ve <u> ile agilmali, metinden sonra

1 <html>

2 §<head>

3 <title>Baslik Etiketleri</title>

4 <meta http-equiv=content-type content=text,
5 </head>

6 H<body>

8

9

Giuniimiizde html bilgisi dinamik web sayfasa

pregramlarainin bilgisini de gerektirir.

F</body>
L</html>

da </font>, </i> ve </u> ile kapaulmalidir. Aksi
takdirde kapatilmayan 6zellik devam edecektir.

...cografi bolge <i> <u> <font color= “red”> Dogu
Anadolu Bolgesi</font></i> </u>, en kiiciik. ..

Resim 2.2’nin en alt iki satirinda ise sadece arial
yazi tipi ve 14 punto kullanimi s6z konusudur. Bu-
nun i¢inse asagidaki kodu bu metnin 6niinde kul-
lanmak yeterli olacakur.

<font face= ‘arial” size=“14"> Istanbul yaklasik
olarak 14 ... </fonr>

J Cogu html etiketinde oldugu gibi <font> etiketi

</font> ile kapatilmazsa, etkisini siirdiirecektir.

Paragraflarin Bicimlendirilmesi

Paragraflarin diizenlenmesi de yine kelime is-
lemci programlarindan farkli bir sekilde olmak-
tadir. Ornegin html kodu yazarken on kez enter
tusuna basmak tarayicida on satir bosluk verilmesi
anlamina gelmemektedir. Bunun yerine ilgili kodu
kullanmak gerekir.

Giintimiizde html bilgisi dmamik web sayfas: programlarmn bilgisini de gerektarir.

Resim 2.6 Kod yazarken enter kullanimi ve tarayicidaki etkisi




Metinlerin Bicimlendirilmesi

Web tasarimlarinda siklikla kullanilan alt satira gegis islemi igin ilgili metnin sonrasina <br> etiketi
kullanilmalidir. “Acilan etiket kapatilmalidir” kurali bu etiket icin gegerli degildir. Yani acilan <br> etiketi
</br> etiketi ile kapatilmaz. Ayrica kag satir bosluk verilecekse o kadar yazmak gerekir (Resim 2.7).

g<html> Giniimtizde

<head> 3B nal i
<title>Baslik Etiketleri</title> html bilgisi dinamik web sayfast

3
2
3
4 <meta http-equiv=content-type content=text/html; charset=utf-8> . L.
5 t</head> programlarinm bilgisini de gerektirir.
& [Hl<body>

=]

9

Glintimiizde <br> html bilgisi dinamik web
sayfasi <br> <br> programlarinin bilgisini de gerektirir.

11 +</body>
12  “</html>

Resim 2.7 <br> kullanimi ile satir basi yapma 6rnedi

Ayrica yazilan metin bir paragraf ise bu metin <p> eti-
keti ile </p> etiketi arasina yazilmalidir. Bu durumda ilerle-
yen kistmda anlatlacak stil ayari ile ilgili paragrafa atanacak
bir 6zellik, tiim paragraf icin etkili olacakur. Sonlandig:
yerde gelen metin, satir bagi olarak yazilir.

&nbsp; etiketi kelimeler arasinda bosluk
vermek icin kullanilirken, <br> etiketi alt
satira gegiste kullanilan bir html etiketidir.

<p> Giiniimiiz <i>dijital teknolojilerinden </i> en onemlilerinden biri de <font color="blue”> Tabletler-
dir.</font> Tabletler ozellikle cocuklar icin. ... Giiniimiizde fiyatlar: da oldukea ekonomik hale gelmistir. </p>

Metinler i¢in yapilabilecek bir diger islem ise hizalamadir. Bu amagla metnin paragraf yani <p> etike-
tinin icerisinde align parametresi kullanilmalidir. Dért deger almaktadir. Right saga, left sola, justify iki
yana, center ortaya hizalama icin align parametresine atanmalidir. Yazilan bir paragrafi iki yana yasli yaz-
mak isteyen bir kodlayicr align parametresi ni asagidaki sekilde paragraf icerisinde yazmalidir.

<p align="fustify”> Giiniimiiz <i>dijital teknolojilerinden </i> en onemlilerinden biri de <font
color="blue”> Tabletlerdir. </font> Tabletler izellikle cocuklar igin. ... Giiniimiizde fiyatlar: da oldukca ekono-
mik hale gelmistir. </p>

Normalde daha 6nce gordiigtimiiz bir baslik etiketi ile (6rnegin </2> BASLIK </h2>) baslik sola dogru
hizalanmaktadir. Bu durumda bagligin da ortalanmasi istenebilir ve bu ortalama islemi dogrudan <cen-
ter> <h2>BASLIK</h2></center> seklinde yazilarak gerceklestirilebilir. Yani <p> etiketinin olmadig1 yerde
dogrudan <center> veya <left> parametreleri kullanilarak ta ortalama veya sola hizalama islemleri yapilabi-
lir. Bu ayrica tablo, resim gibi nesnelerin ortalanmasinda da sik¢a kullanilan bir ydntemdir.

Listelerin Olusturulmasi

Metinlerin siralanmast veya kategorilenmesi adina siklik-
la kullanilan seceneklerden biri de listelerdir. Kelime islemci
programlarinda kullanilan madde isaretleri ve madde numa-
ralart html kodlamada listeler olarak ifade edilmektedir. Bu
kapsamda madde numaralari sirali liste, madde isaretleri ise
sirasiz liste olarak nitelendirilebilir. Sirali listelerin (ordered
list) ve sirasiz listelerin (unordered list) olusturulmasinda In-
gilizce kelimelerinin bag harfleri olan <o/> ve <u/> etiketleri kullanilirken, maddelerin belirtilmesinde ise her
ikisinde de </i> etiketi kullanilmakta ve nihai olarak hangi liste kullanilmigsa </o/> veya </ul> ile kapatilma-
lidir. Bu kapsamda sirali ve sirasiz liste kullanimlari agagidaki sekilde rneklendirilebilir (Resim 2.8).

Html isaretleme dilinde sirali liste (<ol>),
strasiz liste (<ul>) ve kategorik liste (<dl>)
olmak tizere ti¢ farkli liste secenegi bulun-
maktadir.
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Bu durumda akla gelebilecek bir soru ise siralt ve

76 Ei<body> Swrah Liste sirasiz listelerde sunulan siralama segeneklerinin de-
8 | <h3>Sirali Liste</h3> L. Fizik gistirilmesidir. Resim 2.8'de goriilecegi {izere standart
13 - :ﬂirizik P 2. Kimya olarak sirali listeler icin 1, 2, 3, sirasiz listeler icinse ®
11 <1i>Kimya</1i> S isareti kullanilmaktadir. Ancak <o/> ve <ul> etiketle-
| :}i‘iiwl"ji{/ > Sirasiz Liste rinin igerisine kullanilacak type parametresi ile bu se-
14 _ e cenekler degistirilebilmektedir. <o/ fype="a"> seklinde
. oswremas Tastelbh> « Kinya_ bir atama ile gdsterim degistirilebilir. Bu durumda type
17 <li>Fizik</1i> * Biyoloji icin atanabilecek degerler A, a, 1, i, I seklinde herhangi
13 :Ei:i;‘ﬁ:; i«i(jlb bir deger olabilir. Benzer sekilde sirasiz listeler i¢in de
. < ul> type parametresi ile deger atanabilmek-
= tedir. <u/> etiketinin type parametresi
22  p</body>

ise disk, circle ve squaredir. Resim 2.9'da
stralt ve sirasiz listeler i¢in html kullanim
ornekleri ve tarayici ¢ikulart verilmistir.

Resim 2.8 Sirali ve sirasiz liste kullanim drnekleri

g J] <h3>kliglik harf ile sirali Liste</h3> kiiciik harf ile sirali Liste
S H <ol type="a"> )

10 <li>Fizik</1i> a. Fizik

11 <li>Rimya</1i> b. Kimya

12 <li>Biyoloji</li> c. Biyoloji

13 | </ol>

14 romen rakami ile sirali Liste
15 <h3>romen rakami ile sairala Liste</h3>

16 H <ol type="i"> i Fizik

17 <li>Fizik</li> 1 Kimya

18 <li>Rimya</1i> iii. Biyoloji

19 <li>Biyoloji</li>

20 + </ol>

8 J] <h3>Kare ile sirasiz Liste</h3> Kare ile sirasiz Liste

S5 H <ul type="square">

10 <li>Fizik</1li> = Fizik

11 <li>Kimya</1i> * Kimya

1% <li>Biyoloji</1i> = Biyoloj:

13 | </ul> .

14 Ici bos daire ile sirasiz Liste
15 <h3>i¢i bog daire ile sirasiz Liste</h3>| o Fizik

lé EH <ul type="circle"> o Kimya

17 <li>Fizik</li> : Biv0-10j1

18 <li>Rimya</1i> o

19 <li>Biyoloji</1li>

20 F </ul>

Resim 2.9 Sirali ve sirasiz liste kullanim érnekleri

Bazi durumlarda ise ic ice

8 <h3>I¢ ige liste kullanimi</h3> | I¢ ice liste kullanimi ) . ;

g9 <ol type="a"> listelerin kullanilmas: gerekir.
10 <li>Fizik</1i> a Fizik _ Bu durumda </i> etiketinin
11 B <ul> . ° Byofizk —jcerisinde yeniden <u/> veya
- Siribiye fietxgiliy S B <ol> etikedleri ile </i> eiketi-
13 <1i> Nikleer fizik</li> ~© Elelktro fizik o=t i
14 <1i> Elektro fizik</li> e ni yeniden kullanmak yeterli
S </uls SARIERS olacaktir (Resim 2.10). Heml
16 <1%>KJ:-MYE</_‘ }i> _ kendi icerisinde bu kodlarin
L =i Bdyoliof Ll bir onceki listeye bagli oldu-
i </cl>

gunu anlamakta ve i¢ ice gos-
Resim 2.10 Ig ice liste kullanim 6rnedi terimi sunmaktadir.




Metinlerin Bicimlendirilmesi

Son olarak listelerde kullanilabilecek bir liste tiirii de kategorik veya diger ismi ile tanim listelerdir. Bu
listelerde madde isareti ve numarasi goriinmez. Ancak kategorileme islemi igin ideal bir gériiniim sunmak-
tadir (Resim 2.11). Kategorik listelerin olusturulmas: igin <d/>, kategorilerin herbirini olusturmak icin
<dr>, kategoriler igerisinde yer alacak secenekler i¢in <dd> etiketleri kullanilir ve her bir agilan etiket yine

</dl>, </dt> veya </dd> etiketleri ile kapatlmalidur.

- J] Hkogretim Bolumleri
- <dl> Suf 6gretmenligi
50t <dt>I1lkégretim Bélimleri</dt> Matematik
12 <dd>Sinif dFretmenligi</dd> Sosyal Bilgiler
Lz <dd>Matematik</dd> Ortasgretim Bolumleri
14 <dd>Sosyal Bilgiler</dd> Tarih
15 Kimya
16 <dt>0Ortaddretim Bdlimleri</dt> Bivoloji

il <dd>Tarih</dd>
18 <dd>Kimya</dd>
19 <dd>Biyoloji</dd>
20 + </dl>

Resim 2.11 Tanim (kategorik) liste kullanim 6rnegi

Képri ve Baglantilarin Kurulmasi

Koprii veya diger ad1 ile link verme html sayfa tasarim-
larinda kullanilan en 6nemli 6zelliklerden biridir. Bu kap-
samda herhangi bir metin veya resme tiklanmast durumun-
da yeni bir sayfanin agilmasi, sayfanin yeniden yiiklenmesi,
resim, ses veya video dosyalarinin agilmasi saglanabilir. Bu
kapsamda kullanilmasi gereken etiket <a href="...”>...</a>
etiketidir.

html'de <a> link verme etiketini kullana-
rak kendi meniiniizii de olusturabilirsiniz.

Genel kullanim gekli itibari ile Aref parametresinden sonra agilmast istenen sayfa veya resmin adresi
eklenilmelidir. Ayrica <a href="anasayfa.html”>Ana Sayfaya Don </a> seklindeki kullanimda ekranda ya-
zacak bilgi Ana Sayfaya Dén seklinde alt cizili ve mavi bir yazidir. Bu kullanimda tarayici otomatik olarak
bu gosterimi kullanict adina sunar ve tizerine gelince fare isareti uklanilabilecegini gosterir. Kopriiye tik-
lanmasi durumunda ise baglanti olan anasayfa.html sayfasina gegis islemi gergeklesir ve tarayici belirtilen
sayfay1 acar. Bu konudaki 6rnek uygulama Resim 2.12°de gériilebilir.

4 | <h2> Fotografeilik </h2> Fotografcihk

£ <br>

o Fotograf gekimi konusunda giintmiizde nemli kursl
~ i = i T otogral gekimi Konusunda IUIMuUzde onemi Kursiar

11 &nbsp;&nbsp; &nbsp; Fc'to?raf ?’eklm konusunda; gliniimiizde bulumr:aklazlu. Ancak amatér ciiglite}'de benim bilgilerimi

12 <font color='red"> <b> énemli kurslar </b> </font> incelemek isterseniz fotografcalik segenegim kullanabilirsimz.

13 bulunmaktadir. Ancak amatér diizeyde benim bilgilerimi

14 incelemek isterseniz <a href="fotobilgi.html"> fotograf¢ilik </a> | Ana SayfavaDén

5 secenedini kullanabilirsiniz. Iletisim

16

17 <br><br>

18 <a href="index.html"> Ana Sayfaya D&én </a> <br>

g <a href="iletisim.html"> Iletigim <.f'a>|

20

Resim 2.12 Képri-baglanti kullanimina yonelik 6rnek kodlar

Resim 2.12'de ilk link 14. satrdaki kodlarla fotobilgi.html sayfasina, fotografeilik kelimesi ile verilmis-
tir. Tarayict ekraninda goriilecegi tizere bu link mavi renkli ve link oldugu belitli olacak sekilde bir yazi
olarak yansimaktadir. Eger </z> etiketi yazilmazsa link sonrasindaki tiim kelimeleri de etkileyecektir. Bir
baska deyisle link verme olay: sonlandirilmis olur. Ayrica 18 ve 19 satirlarda da aynu site icerisinde iki
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farkli sayfaya link verilmigtir. Bu sekilde site igerisinde kullanicilar dolagim saglayabilir veya kendi menii-
lerini kolaylikla olusturabilirler. Diger yandan bu etiket ile mevcut bir web adresine de link verilebilir. Bu
durumda ise protokolii de (ftp veya http) kullanmak gerekir. Resim 2.13°de Anadolu Universite’sinin web
adresine (http://www.anadolu.edu.tr) link verilmistir.

& H<body> Anadolu Universitesi ve Acikégretim
B8 <h2> Anadolu Universitesi ve A¢ikdgretim </h2>
9 <br> Acikdgretim adina iilkemizde Anadolu Universitesi énemli
10 bir hizmet sunmaktadir.
11 A¢ikdgretim adina llkemizde
12 [H<a href="http://www.anadolu.edu.tr">
13 tAnadolu Universitesi </a> dnemli bir hizmet
14 sunmaktadar.
15
16
17 |</body>

Resim 2.13 Mevcut bir web adresine link verme 6rnegi

Link sadece web sayfalarina verilmekle sinirlt olmayup, istenirse href parametresinden sonra resim, mii-
zik vb. dosyalara da link verilebilir. Bu durumda ilgili medya 6gesi acilacaktir (Resim 2.14).

8 <h2> Dunyamizda yasgam </h2>

9 <br>

10

11 Diinyamiz insancgluna ek olarak ¢ok sayida
1k 2 canliyi da blinyesinde baraindirmaktadir. Bu
13 Hecanlilardan biri de <a href="balik.jpg">
14 tbaliklardair </a>

15

Diinyamizda yasam

Diinyanuz imsanogluna ek olarak cok sayida canliyi da
biinvesinde barindumaktadir. Bu canlilardan biri de
baliklardir

Resim 2.14 Resme link verme kodlari, tarayici ekrani ve tiklama sonug ekrani

Burada 6zellikle vurgulanmasi gereken bir diger konu ise hedefin konumudur. Web tasariminda genel-
likle diizen saglama adina miizikler, resimler alt klasorler igerisinde saklanir. Dolayust ile index.html gibi
bir dosya kok dizinde yer alirken, zorunlu olmamakla birlikte diizeni saglama acisindan, resim dosyalart
fotolar, pictures, ses dosyalart ise sesler, sounds, muzikler gibi klasorler igerisinde tutulur. Bu durumda sizin
html dosyanizin bulundugu kék dizinin icerisinde resimler isimli klasér dosyasinda balik.jpg dosyamizin
oldugunu varsayalim ve bu dosyaya link verelim. Bu senaryoda link komutu asagidaki sekilde olacakur.

Bu canlilardan biri de <a href="resimler/balik.jpg”>baliklardsr. </a>
Benzer sekilde ses dosyalari igin de kullanim s6z konusudur. Bu durumda da tarayici da resim gelmesi

yerine ses dosyasinin oynatildigi gériilebilir (Resim 2.15). Ornekte ya.mp3 isimli dosyaya link verilmistir.
Eger alt klasorde saklama s6z konusu ise yukarida oldugu gibi gésterim yapilmalidir.
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B - o x

9 <br>
10 [ yamp3

C [ filey///C:/Users/A%20Nas? O

LI 4 \

11 Ajda pekkan <a href="ya.mp3"> yakarim canini «
16 </a> isimli pargasi ile son yillarin en ¢ok
13 dinlenen sanatg¢ilari arasainda yerini almagtair.
14

Ajda pekkan vakarim canini 1simli parcasi ile son yillarm en
gok dinlenen sanatgilan arasmda yerini almastar.

Resim 2.15 Ses dosyasina link verme kodlari, tarayici ekrani ve tiklama sonug ekrani

Ogrenme Ciktisi

1 Web igerigini olusturan metinler Gizerinde bicimsel diizenlemeler yapabilme
2 Paragraf yapilari olusturabilme
3 Liste yapilari olusturabilme
4 Web sayfalarina baglantilar ekleyebilme

Ziyaret ettiginiz metin ige-

Html tasarimina yeni bagla-
yan birisi tasarimdan 6nce
metin tabanli hangi diizen-

rikli bir web sayfasinin,
sayfadaki tiim metin bi-

¢imlendirme etiketlerinin

Koprii ve baglantlarin Web
sayfalart agisindan 6nemini

kaldirilmasi

lemeleri planlamalidir?

gdriinecegini kurgulayiniz.

. tartisiniz.
halinde nasil :

METINLERDE STiL KULLANIMI

Stil (style) web sayfalarda nesnelerin bigimlen-
dirilmesi islemidir. Heml'de biitiin sayfa icin yapil-
mast planlanan degisiklikler <body> etiketi igerisi-
ne parametreler ekleyerek gerceklestirilmekeedir.
Ornegin bir sayfada kullanilacak zemin rengi sari
olsun geklinde bir ayarlama yapilmak istenirse bu
durumda asagidaki sekilde <body> etiketi kullanil-
malidir. Hatta herhangi bir resim dosyasi da arka
plana background parametresi ile asagidaki sekilde
eklenebilmektedir.

J Web tasarimi konusunda ilk baglayanlar
icin standart yazi tipi ve biytkligii, ze-
min rengi gibi ayarlamalar stillerle degisti-
rilebilir ve o site igin bir sablon kolaylikla

olusturulabilir.

<body bgcolor="#FFFF00” background="balik.
jrg>

Ierik

</body>

Ancak bu durumda yapilacak degisik tiim say-
fay1 etkilemektedir. Diger yandan sayfadaki metin-
ler yukarida bir kismi ifade edilen html komutla-
r1 (font, b, i vb.) ile bicimlendirilebilir. Bu sadece
belirli bir metin grubu igerisinde gegerli olup, tiim
degisikliklerde bu ayarlamalari yapmak oldukea zor
ve yorucu bir istir. Stil burada devreye girmektedir.
Stil kullanimu site igerisinde farkli metinleri farkls
sekillerde gostermek i¢in 6nceden harici veya dahili
kurallar tanimlama ve sonrasinda bu kuralin ismine
gore belirtilen yerde bu kuralin uygulanmasini sag-
lama iglemidir. CSS (Cascading Style Sheets — Stil
Sablonlari) olarak adlandirilan ve aslinda web say-
falarini bi¢imlendirmek tizere yazili bir dil olan stil
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kullanimi metinler tizerinde etkin kullanilmasina karsin resim, tablo gibi her tiirlii nesnenin kullaniminda
da islevseldir. Unite metin iizerine odakli oldugu icin bu béliimde metne dayali stil kullanimlari iizerinde
durulmus, bu konudaki ilk iinite olmast nedeniyle stiller hakkinda detayli bilgi verilmistir.

Html igerisinde metin odakl stil kullanimi birkag yerde yapilabilir. Bunun i¢in éncelikli olarak Tiirkge
olarak kurallarin belirlenmesidir. Hangi sekilde yapildig1 amaca gore degisiklik gosterir. Kurallar igin bir
ornek vermek gerekirse bir paragraftaki metnin yazi tipi arial, 14 punto, rengi kirmizi ve iki yana hizali bir
paragraf olsun. Onemli olan kurallarin belirlenmesidir. Sonrasinda farkli sekillerde stiller yazilarla iliski-
lendirilir. Stil kullanim tiirii amaca ve web tasarimdaki deneyime gore farklilasmakreadir. Stil kullanimu igin
style parametresi ile asagidaki sekilde deger atanur.

style="vzellik:deger;”

Metin kullaniminda style parametresinin alabilecegi bazi temel 6zellikler ve alabilecegi 6rnek degerler
Tablo 2.3’te verilmistir.

Tablo 2.3 stil parametresinin alabilecedi bazi &zellikler, islevleri ve érnek degerler

Ozellik islevi Alabilecegi Ornek Degerler
color Yazi rengi red, blue, #FFAA00

font-family Yazi stili Verdana, arial

font-size Yazi buyuklugi 300%, x-small

text-align Hizalama Center, left, right, justify

text-indent Paragraf girintisi Tem veya 50px gibi

background-color Zemin rengi red, blue, #FFAA00

text-decoration Alti ¢izili olma Underline, overline

text-transform Buylk kugik harf dontisimu Uppercase, lowercase, capitalize

Stil kullanim: igin style parametresinin kullanim yeri
J Hemlde stil kullanimi etiket icerisinde,

farklilagabilmektedir; etiketin icerisinde kullanmak (in-
gomiilii ve digaridan stil dosyast kullanimi

line), head bélimiinde gruplayarak kullanmak (goémili

stil), disaridan ayri bir stil dosyast kullanmak. olaralk ii¢ farkl: sekilde gerceldestirilebilir.

Etiketin igerisinde Stil Kullanimi

Bu kullanim stilinde html'in temel etiketlerinin icerisinde nesnenin 6zelliklerinin belirlenmesidir. Or-
negin bir <41> baslik etiketi 6nceden anlatilmigti. Bagligin kirmizi renkli ve ortalt kullanilmast igin style ile
hem kirmizi renk hem de ortalama 6zelliklerinin tanimlanmasi asagidaki sekilde olmalidir (Resim 2.16).

<h1 style="color:red; text-align:center; "> BASLIKTA STIL KULLANIM ORNEGI</h1>

39
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I <heady BASLIKTA STIiL. KULLANIM ORNEGI

<title>Baslik Etiketleri</title>
<meta http-equiv=content-type content=text/html; Inline kullanimda dogrudan etiketin yaninda style parametresi kullanlir.

1

2

3

4

5 (</head>

6 H<body>

8 E(hl style="color:red; text-align:center;">BASLIKTA
9 sTiL KULLANIM GRNEGI</hl>

0 <br><br>

il Inline kullanimda dogrudan etiketin yaninda style
Z barametresi kullanilar.

13 |</body>

14 ‘“</html>

Resim 2.16 Inline kullanim ile stil tanimlama &rnegi

Inline kullanimi sadece <h> etiketlerinde degil, <p> ve <a> gibi ¢cok sayida etiket igerisinde de kolay-
likla kullanilabilir. Paragraf etiketi olan <p> de yapilan degisikliklerin tamami </p> etiketine kadar gegerli
olacakur. Ayrica bu paragraf igerisinde istenilen metin béliimlerinde yine <fonr> etiketi ile istenilen yazi-
nun stili istenildigi sekilde degistirilebilir. Diger yandan linklerin gosterim sekillerini degistirmek isteyen
bir tasarimct da stil kullanabilir. Bu konuda asagidaki 6rnek verilebilir (Resim 2.17)

<a href="anasayfa.html” style="background-color: #FFFF00; color: red;”>

2 p<head> Ana Savfa
3 <title>Baslik Etiketleri</title> Ana sayfaya donmek igin lutfen ilgili linki tiklaymiz.
4 <meta http-equiv=content-type content=text/html; charset

5 t</head>

6 H<body>

8 <a href="anasayfa.html" style="background-color: #FFFF00;

9 color: red;"> Ana Sayfa</a>

10 <br>

Ll Ana sayfaya donmek icin litfen ilgili linki taklayainaz.

12 |</body>

13  L</html>

Resim 2.17 Inline kullanim ile linklerin &zelliklerinin dedistirilmesi rnegi

Yukaridaki 6rnekee goriilecegi tizere <a> etiketi ile tanimlananin diginda bir link goriiniimi bulunmak-
tadir. Beyaz zemin yerine sar1, mavi yazi yerine kirmizi renk ile link gosterimi s6z konusudur. Tablo 2.3’teki
ozellikler ve degerleri kullanilarak farkls stil kullanimlart da benzer sekilde yapilabilir.

Gomula Stil Kullanimi

Etiketin igerisinde stil kullanilmasi durumunda stil kapatulmasina kadar o stil kullanimi gecerli ola-
cakur. Diger yandan bir kullanict bir etiketin tiim 6zelliklerini sitesi icin degistirmek isteyebilir. Orne-
gin paragraf yani <p> etiketlerinde kullandig1 yazinin siyah yerine mor olmasini, yazi tipi olarak arial ve
paragraf girintisi olarak 2 em’lik paragraf girintisine sahip olmasini ve bunun tiim <p> etiketi kullanilan
yerlerde uygulanmasini isteyebilir. Bu durumda inline kullanim ile her <p> etiketinde teker teker yeniden
tanimlamak yerine <head> </head> etiketleri arasinda Resim 2.18'deki sekilde <szyle> </style> etiketleri
arasina gomiilii stil olarak tanimlamak yeterli olacak, tiim <p> etiketlerinde ilgili degisiklik otomatik ola-
rak gecerli olacaktir (Resim 2.18). Ayni sekilde bir defada tiim etiket 6zellikleri i¢in benzer tanimlamalarin
hepsi birlikte yapilabilir.

<head>
<style type="text/css™>
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p { text-indent: 2em; font-family:arial; color: red;>

h1 {color:green;}

i {color: #0925F4 ; font-family: verdana ; text-decoration: underline; }

</style>
</head>

B<head>
<title>Gomilit Stil Kullanimai</title>
<meta http-equiv=co nt =

H<style type="text/css">

S . T, I TR )

P { text-indent: 2em; font-family:arial; color:
hl {color:green}

F</style>

F</head>

H<body>

(=TT ="]

<hl> G&mulid Stil Kullanimi</hl>

F</p>

bu ag¢idan yeni baglayanlar igin Snemlidir.
F</body>

L</html>

~ o N W R

e el el e el e

[¥eles]

content=text/html; charset=utf-8>

H<p>Gémiilit stil kullanaimi g¢ok Snemli bir stil ayaradar.

Gomiila Stil Kullaninm

Gomuala stil kullanimi cok dnemli bir stil ayandir

bu agidan veni baglavanlar icin snemlidir
red;"> }

Resim 2.18 Gomuli stil kullanimi

im]

"

Resim 2.18deki gomiilii stil kul-
lanim1 etiketlerin tamamu igin geger-
@ li olacaktir. Ancak bir tasarimci bazi

k paragraflarda belirli kurallarin, bazt
paragraflarda ise diger belirli kurallarin gegerli ol-
masini isteyebilir. Bu durumda kurallar listesinin
(class segici veya id segici) belirli bir isimle gémiilii
stil olarak tanimlanmast gerekir. Programlama dille-
rinde 6zel fonksiyon tanimlama ve 6zel isim tanimi
ile gomiilii stil kullanimi ile benzetilebilir. Bu kul-
lanimin bir diger yarart ise, ismi belirli olan bir stil
grubunda yapilacak bir degisikligin site icerisindeki
tiim kullanildigi yerlerde de etkisini gostermesidir.

Ozel tanimli stil kullanimina érnek olarak bir
web sitesi icin ii¢ stil ismi ve bunlara ait kurallart
belirleyelim. baslik1 isimli stil kirmizi, ortali; prgrfl
ismindeki stil arial, iki yana yasly; prgrf2 isimli stil
ise times new roman, mavi renk ve sola hizali 6zel-
liklerine sahip olsun.

Bu islemin gerceklestirilmesi icin class ve id se-
gicilerin agiklanmasi gerekir. Class seciciler ve id
seciciler temelde ayni islevi yerine getirmektedir ve
belirli ozelliklerin bir isim altnda gruplanmasini
saglamaktadirlar. Tanimlama sirasinda isim once
belirlenirken, { } isaretleri arasinda da kurallar be-
lirlenir. Segici olarak class kullanilmast durumunda
ismin oniine . isareti, id kullanilmasi durumunda
ise # isareti konulur. Yukarida ifade edilen baslik1,
prgrfl ve prgrf2 isimli stillerin class ve id segiciler ile
tanimlanmast ve kullanimlari ise asagidaki sekilde
olacaktir.

Stil tanimlamada class segici ve id segi-
ci olarak iki farkli secici kullanilabilir ve
bunlar araciligs ile tasarimer kendine 6zgii
kurallar listesi belirleyerek kullanabilir.
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class segici ile stil tanimlama id segici ile stil tantmlama
<html> <html>
<head> <head>
<style type="text/css”> <style type="text/css”>
.baslik { color:red ; text-align:center; } #baslik { color:red ; text-align:center; }
pravfl{ text-align:justify; font-family:arial; } #prarfl { text-align:justify; font-family:arial; }
prarf2 { color: blue ; text-align:left; font- #prarf2 { color: blue ; text-align:left; font-
Jamily:Times New Roman; } Jamily: Times New Roman; }
b1 [color:green} b1 [color:green}
body {background-color:#666;} body {background-color:#666;}
</style> </style>
</head> </head>
<body> <body>
<h1> seciciler ve normal baslik </h1> <h1> seciciler ve normal baslik </h1>

<h1 class="baslik’> stil kullaniminda seciciler </ | <h1 id="baslik”> stil kullaniminda seciciler </h1>

h1> <p id="prgrf1”>Secicilerin kullaniminda eger
<p class="prgrf1”>Secicilerin kullaniminda eger | class secici

class segici kullanilmigsa etiketin yaninda class="" ile segici
kullanilmigsa etiketin yaninda class="""ile segici ad1 bu kisma

ad1 bu kisma <Ip>

</p> <p id="prgrf2”>

<p class="prgrf2”> eger segici olarak id kullanilmigsa bu durumda da
eger secici olarak id kullanilmigsa bu durumda da | id="" ile

id="""ile bu kisma segici tanimlanabilir. </p>

bu kisma segici tanimlanabilir. </p> </body>

</body> </html>

</html>

Bir sitede . ile class segici, # ile id secici birlikte kullanilabilir. Sadece paragraf icerisinde kullanimi ka-
ristrilmamalidir. Class segici icin etiketin icerisinde class= “ ” ile id segici i¢in id= “ ” ile tanimlama yapil-
malidir. Yukaridaki her iki isaretleme etiketleri icin de ayni ekran gériintiisii Resim 2.19'daki gibi olacaktir.

seciciler ve normal bashk

stil kullaniminda seciciler

Secicilerin kullaniminda eger class secici kullaniimissa etiketin yaninda class=
bu kisma

lle secici ad
eger secici olarak 1d kullanilmigsa bu durumda da 1d="" ile bu kisma secici tanimlanabilir.

Resim 2.19 Segiciler ile stil kullanimi

Seciciler ile metin kullanimi konusunda anlatlmas: gereken 6nemli bir etiket ise <span> </span> etiket-
leridir. Bu etiket bir yaz1 igerisinden istenilen araligs belirlemek i¢in kullanilir. <p> </p> etiketi paragrafi etki-

42
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lerken, <span> </span> etiketleri daha 6zel segimler (kelime,
ciimle veya paragraflar) se¢ciminde kullanilir ve yanmna class
veya id etiketi alabilmesi ile stil kullaniminda dnemli isleve
sahiptir. Ornek olarak yukaridaki ciimlede sadece “eger class
segici kullanilmigsa” kelimelerinin alu cizili, kirmizi renkli
yapilacaksa vurgu isimli bir class veya id segici asagidaki se-
kilde tanimlanabilir ve span ile kullanilabilir (Resim 2.20).

J <span> segiciler olarak id ve class'in me-
tin icerisinde 6zel bir bolgeye tanimlanan
stillerin  uygulanabilmesinde kullanilan
islevsel bir html etiketidir.

<head~ seciciler ve normal bashk

<stvle tupe="text/css"=

vurgu { color:red ; text-decoration;underline; } stil kullaniminda segiciler

ﬁmﬂfmm j Secicilerin kullaniRynda eder class secici kullanilmissa etiketin yaninda class=""ile secici adi
bu kisma

eer segic ilmissa bu duramda da id="" ile bu kisma secici tammlanabilir

</head>

<hody=

<hl> segiciler ve normal bashk </hl=

<hl glass="haslik"= stil kullaniminda segigi

</hl>

<p glags="prerfl ">Secicilerin kullan’ a <span.
class= “vurpu>efer glass segici

kullarulmissa <pgn= etiketin vamnda glass=""
ile segici ad: bu kisma

=/p=

Resim 2.20 Span ile metnin istenilen yeri igin stil kullanimi

Disaridan CSS Dosyasi Kullanma

“Kendime ¢ok sayida html dosyast olan bir web sitesi
yapacagim ama ilk agildiginda zemin agik sar1 renkli olsun,
yazilar siyah degil bordo gelsin, biiyiik basliklar koyu yesil
olsun ama web sitemdeki tiim sayfamda bunlar standart
olarak gelsin, siirekli ugrasmayayim” seklinde bir istegi olan
tasarimct disaridan css dosyast ¢agirarak isteklerine kavusa-
bilir. Bir sitenin birden fazla html'den meydana geldigi ve
bunlarin ayn1 sablon tizerinden tasarlanacagi varsayilirsa her html i¢in stil tanimi hem karmagaya neden ola-
cak hem de uzun satrlardan olusan html dosyalar: ortaya ¢ikacaktir. Bunun yerine html'in temel 6zellikleri
body, p, h1,h2 ..h6 bagliklari, pre, ul, ol, li gibi tiim ozellikleri tek bir dosyada bir kez yazilip, css uzantuli
olarak kaydedilebilir ve her html igerisinden tek bir satirla agrilabilir. Bir css dosyasi note defteri gibi basit
programla da yazilabilir. Sadece dosya uzantsinin .css olmasi gerekir. html ile disaridan css dosyasinin ¢agril-
mast ise link ve @import etiketleri kullanilarak iki farkls sekilde gergeklestirilmektedir. Ornek olarak ahmet.
css isimli css dosyasinin cagrilmasi asagidaki sekilde yapilmaktadir. Eger bu css dosyasi alt klasorler igerisinde
saklanirsa bu durumda klasérle beraber adresi verilmelidir. (6r:href= “css/ahmet.css” gibi)

J Link ve @import disaridan CSS ¢agirma-
da kullanilan iki farkl: etikettir. Ayni isle-
vi yapmakla birlikta aralarinda kiiciik bir
fark vardir.

Css dosyasinin link etiketi ile cagrilmas:
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="ahmet.css” />

Css dosyasinin @import etiketi ile cagrilmas:
<style type="rextlcss”>

@import “style.css”;

</style>
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Her iki etikette ahmet.css dosyast icerisindeki ayarlamalari aktif hale getirmektedir. Import etiketi tara-
yici tarafindan 6ncelikli yorumlanmakea, bu etikete kadar olan html etiketleri de ahmet.css dosyasindaki
talimatlara gore bicimlendirilmektedir. Link komutunda ise kendisinden 6nceki komutlar harici css dos-
yasindaki ayarlardan etkilenmemekte, ancak sonrasindaki ayarlar bu komuta gére yapilandirilmakeadir.

abmet.css dosyasinin igerigi (6rnek CSS dosyast)
BODY { background-color: #FFFFCC; Font-Family: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; font-size:
120%;background-image : zemin.jpg; }

H1 { text-align: center; color : #{f0000;}

H3,H4,H5 { color : green ; }

P {color: Brown; text-align: justify; }

PRE{ font-size : 100%; color: Blue; font : bold;}

SELECT [ Font-Size: 12px; color: blue;}

A:link  [COLOR: “blue”s TEXT-DECORATION: none;}
A:visited { COLOR: “red”; TEXT-DECORATION: none; }
A:hover { COLOR: “green”; }

A:active { COLOR: “black”: }

Tiim ayarlamalar

Z E<HEAD>

3 «<meta http-equivscontent-type content=text/html; charset=utf-8>
4

7} <link rel="stylesheet" type="text/css" href="ahmet.css" />

g

H<style type="text/css">

#baslik { color:red ; text-align:center;> 1}

#prgrfl{ text-align:justify; font-family:arial: }

gprgrf2{ color: blue ; text-align:left; font-family:Times New Roman; }
.vurgu { color:red ; text-decoration:underline; |}

hl {color:green}

F</style>

m

(=]

+</HERD>
F<BODY>
<hl> HTML'de Metin Kullanimi </hl>
H<p> Ganel olarak HTML'de matin iglemleri kelime
iglemci programlarindan farkli mantikla caligmaktadair.
F<span class="vurgu"> Ancak korkulacak onemli birgey olmadigini</span> da gérdik. </p>

,.,.,.,.,\..
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HTML'de Metin Kullanimi

Genel olarak HTML'de metin islemleri kelime islemci
programlarindan farkhh mantikla calismaktadir. Ancak korkulacak
onemli birsey olmadidini da gorduk.

Resim 2.21 Link ile harici css dosyasi kullanimi
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Resim 2.21 incelendiginde zeminin sar1 renkli olmasi ayarini igeren bir komut olmadigs goriilebilir.
Ancak link etiketi ile disaridan gagrilan ahmet.css dosyasi incelendiginde body bélimiinde background-
color: #FFFFCC; etiketi ile zeminin sar1 olarak ayarlandig, paragraflardaki rengin ise Brown yani kahve-
rengi oldugu ve bu yiizden <p> parametresinin bundan etkilendigi gibi ¢ok sayida ayarin html sayfasina
yansidigs goriilebilir. Yeni bir sayfa agilmast durumunda da link veya @import ile dis css dosyasinin yeni
sayfaya eklenilmesi, ayarlarin o sayfada da gegerli olmasini saglayacakuir.

Ogrenme Ciktisi

5 Metinlerde stil kullanimini agiklayabilme

Q

gu—

v v v v

«©
@©

Ziyaret ettiginiz web sayfa- . .
4 & vk Stil kullaniminin, metin bi-

Web sitenizde kendi CSS
stilinizi olusturmanizin size
ne gibi faydalari olacagini
tartiginiz.

larinda goriintiilenen me-
tinler tizerinde ne gibi CSS
diizenlemelerinin  yapilmig
olabilecegini tahmin etme-

¢imlendirme odakli HTML
etiketlerini hangi anlamlar-
da tamamliyor oldugunu

tartiiniz.
ye caliginiz. ¥




Metinlerin Bicimlendirilmesi

Web icerigini olusturan metinler tizerinde

bigimsel diizenlemeler yapabilme [r—
=
o
=IC\I) Paragraf yapilari olusturabilme —
D
5 Liste yapilari olusturabilme —
O
2
— Web sayfalarina baglantilar ekleyebilme
| -
<
—
=

Html'de Metin Kullanimi

[

égrenme ¢l

1 Html kodu yazimu belirli kurallar ¢cercevesinde yapilmaktadir. Etiket olarak adlandirilan her bir kod
yapisi < ve > isaretleri arasina yazilmaktadir. Ayrica istisnai birkag etiket haricinde her bir etiket <kod>
isaretleri ile baslaulmakra, </kod> ile de sonlandirilmakeadir. Bir html sayfast temelde ii¢ boliimden,
bloktan olusmaktadir. <html> </html> kodlarin baglayip bittigini vurgular ve ilk satir ile son satirt
olusturur. [kinci boliim ise <head> </head> blogu olup bu yapi arasinda sitenin basligy, dil ayarlari gibi
ozellikleri ayarlanir. Ugiincii boliim ise <body> </body> etiketleri arasina yazilmakla birlikte bu boliim jesss
html’nin asil tasarim béliimiinii olusturmaktadir.

Bu boliimde de farkl: etiketler ile resim, metin, tablo gibi nesnelerin nerede ve nasil goriinmesi gerek-
tigi belirtilir. Heml bir isaretleme dilidir. Bu agidan kullanilan etiketler ile 6gelerin nerede, nasil ve ne
zaman goriinmesi gerektigi gibi 6zellikler ayarlanmaktadir. Bu agidan en ¢ok kullanilan etiketler <br>
<p> <img> <embed> <a href= “’> <h> <u> <i> < b> gibi etiketlerdir. Bu etiketler ile nasil veya hangi
nesnelerin nerede goriinmesi gerektigi ayarlanabilmektedir.

2 Web sayfasinda paragraf yazimi, kelime iglemci programlarinin yazimindaki aligkanliklar nedeniyle ilk
baslangi¢ diizeyindeki bireyler igin zor olmaktadir. Ornegin kelime islemci programda enter tusuna
her basimda otomatik satir bast yapilabilmektedir. Ancak html betik isaretleme dilinde bunun i¢in bir
kod kullanilmali, bu istek tarayiciya yorumlanmak tizere iletilmelidir. Bu agidan bir alt satira gegmek
icin <br> etiketi kullanilmaktadir. Benzer sekilde bir paragraf olusturmak ve bu paragraf kontrol altina
alinmak istenirse ilgili metin <p> </p> etiketleri arasina yazilmalidir. Bylece align parametresi gibi pa-

rametreler ile paragraf hizalama islemleri yapilabilmektedir. Ayrica <span> etiketi de paragraf icerisinde
belirli bir blogun secilmesini saglar. Bu 6zellikle CSS kullaniminda ilgili paragrafin iliskilendirilmesini
saglayan onemli bir etikettir.
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Web igerigini olusturan metinler tizerinde

bigimsel diizenlemeler yapabilme [r—
Paragraf yapilari olusturabilme —
Liste yapilari olusturabilme —
Web sayfalarina baglantilar ekleyebilme

Html’'de Metin Kullanimi

3 Listeler kelime iglemci programlarinda madde isareti ve madde numarasi olarak adlandirilan ve kate-
gorik gosterimlerde gorsel bir diizen saglayan 6nemli yazim secenekleridir. Bu acidan html'de de bu
yazim segenekleri o6zel etiketler ile kullanilabilmektedir. Listelerin olusturulmasinda ii¢ secenek bu-
lunmaktadir. <ol> madde numarasint yani 1,2,3 veya a,b,c veya i, ii, iii gibi gosterimleri olusturmak
icin kullanilmaktadir. Bu segenekler ise <ol type="a"> gibi kullanimlar ile 6zellestirilmektedir. Her bir
secenek, yani kategori ise <li> </li> etiketi arasina yazilmaktadir. Kare, daire ve gember seklinde iig
secenegi bulunan sirasiz listeler ise <ul> etiketi ile olugturulmakta ve her bir secenek ise yine <li></li>
etiketleri ile olusturulmakradir.. <ul type= “circle”> gibi kullanim ile madde isaretinin circle ile cember,
disk ile i¢i dolu daire, square ile de kare kullanilmasi saglanabilir. Son olarak madde isaretinin bulun-
madig ancak gruplama iglemlerinin yapildigi gosterimlerde tanimlama listeleri i¢in <dl><dt> ve <dd>
etiketleri ile madde isareti veya numarast bulunmayan ama belirli gruplar: ast tist iligkisinde siralayan
gorsel gosterimler yapilabilir.

4- Koprii ve linkler sayfalar icerisinde gegisi veya sayfalar icerisindeki word belgesi, resim, video ya da mii-
zik dosyalarina indirme 6zelligi kazandirabilmeyi saglayan etiketleri kapsamaktadir. Bunun igin kulla-
nilan temel etiket ise <a>etiketidir. <a href= “.link..”>link verilecek nesne </a> yapisinda link verme
islemi yapilmaktadir. Burada href= “link” kismu ile etkilenen yani tikklanmasi durumunda ne yapilmasi
isteniyorsa o adres olarak gosterilir. Ornegin bir yaziya tiklaninca iletisim.html dosyast agilacak ise <a
href= “iletisim. html”> Biz kimiz </a> seklinde etiket yazilmalidir. Bu kisma “http://www.anadolu.edu.
tr” gibi bir web sayfasinin adresi yazilabilecegi gibi, “belgeler/fotol.jpg” gibi bir dosya linki de verile-
bilir. Bu durumda ilgili dosya agilmaya, agilamazsa da indirilmeye ¢aligilir. Bu a¢idan miizik, film gibi
dosyalara da bu sekilde link vermek miimkiindiir.
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Metinlerin Bicimlendirilmesi

Metinlerde stil kullanimini
aciklayabilme

Metinlerde stil kullanimi metnin belirli bir béliimiinde belirle-
nen kurallarin gecerli olmast islemi olarak ézetlenebilir. Bu is-

Metinlerde Stil Kullanimi

lem style parametresi ile yapilabilecegi gibi, ok sik kullanilacak
bir iglem ise kurallar listesi isimlendirilerek belirlenen yerlerde
bu isim araciligs ile kurallarin yansitlmas: seklinde de yapila-
bilir. Ornegin <h1 style= “color=blue”> seklinde bir kullanim
ile baglik metninin mavi olmasi saglanabilir. Benzer sekilde
<a href= “iletisim.html” style= “color=red”> seklindeki bir stil
kullanimi ile de linkin mavi yerine kirmizi renkli gériinmesi

ktilari ve bolum oOzeti

saglanabilir.

Diger kullanimlar ise gdmiilii ve segiciler ile stil kullanimlaridir.
Gomiilii kullanimda <style type= “text/ css”> <style> etiketleri
arasinda kurallar belirlenir ve tiim site icin bu kurallar otomatik
olarak yansitilir. Ornegin h1 {color=red;} yapilir ise bu durum-
da site icerisindeki tiim hl kullanilan etiketler kirmizi renkli
olacaktir. Son olarak segiciler kullanilabilir. Class segici ve id

)

On
)
&
-
o
—
(@)
Ho)

secici strast ile . ve # isaretleri ile 6zel kurallarin belirlenmesini
saglar. Belirlenen bu secici isimleri etiketlerde kullanilarak ku-
rallar bu kisimlara yansitilabilir. Ornegin .ahmet class veya #ah-
met id isimli kurallar tanimlanmis olsun. #ahmet {color:red;
text-align=left;} seklindeki kuralin istenilen yere yansitilmasi
<h1 id= “ahmet’>, <p id= “ahmet”>, <span id= “ahmet”’> sek-
linde yapilmaktadir. Bu acidan 6zellikle <span> </span> etiket-

stil kullanimi agisindan énemli bir etikettir.

leri ile css kullanim alani belirlenebilmektedir. Span metinlerde
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Asagidakilerden hangisi htmlde her etiketin

yaziminda mutlaka kullanilmasi gereken isarettir?

= isareti
“ isareti
. < isareti
. !isareti

cHoNoN- N2

@ isareti

<b> etiketi metin tizerinde asagidaki islevler-
den hangisini yerine getirmekeedir?

A. Al satira gegis
B. Bosluk verme
C. Yaziy1 isaretlem
D. Koyu yapma
E. Metni gizleme

n Htmlde kelimeler arasinda bosluk sayisini
artirmak isteyen bir kullanici hangi 6zel karakeer
setini kullanmalidir?

A. &nbsp;
B. &g
C. &gt;
D. &amp;
E. &quot;

n Tiirkge karakter sorunu yasan bir kullani-
ct <meta> etiketinde asagidaki hangi parametreyi
kullanmalidir?

A. http-equiv
B. content
C. text/style
D. <style>

E. Charset

n Sayfa icerisinde kullanilacak baslik tiiriinii ve
dolayisi ile buytiklagiinii belirlemek i¢in kullanilan
etiket agagidakilerden hangisidir?

<br>
<a>
<p>

. <span>

<h>

Mo Ow»

n Asagidakilerden hangisinde yazinin tipini
(arial, verdana vb.) degistirmek isteyen bir kullani-
cinin kullanmasi gereken etiket ve parametre bir-
likte ve dogru olarak verilmistir?

A. CSS — textcolor

B. font — color

C. meta — backgroundcolor
D. font — face

E. body — style

n <li> etiketi agagidaki amaclardan hangisi icin
kullanilir?

A. Képrii olusturmak

B. Olusturulan képriiye link vermek

C. Harici CSS dosyasini baglamak

D. Stil dosyast eklemek

E. Listelere secenek eklemek

n Web sayfasindan baska bir web sayfasina ge-
¢is saglamak isteyen bir tasarimct hangi html etike-
tini kullanmalidir?

A. <a href=
B. <font link=
C. <p link=

D. <link href=
E. <body link=

n Metinlerde stil kullaniminda text-indent aga-
g1daki islevlerden hangisini yerine getirmektedir?

A. Alu gizili olma

B. Yaz stili

C. Paragraf girintisi

D. Biiyiik kiiciik harf doniisiimii
E. Hizalama

Bir html igerisinde olusturacag tiim parag-
raflardaki yazinin kirmizi olmasini isteyen bir tasa-
rimct asagidaki metin tabanli css stillerinden han-
gisini kullanmalidir?

A. H1 {color:red;}
B. P {color: red;}

C. A:link {color:red}
D. Pre {color: red;}
E. Select {color: red;}
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Metinlerin Bicimlendirilmesi
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Yanitiniz yanlis ise “Karakter Seti Ozellikle-
rinin Belirlenmesi” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Heml'de Metin Kullani-
m1” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Heml'de Metin Kullani-
m1” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Karakter Seti Ozellikle-
rinin Belirlenmesi” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Metin Ozelliklerinin
Diizenlenmesi” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

Arastir Yanit
Anahtari

E

8

9.C

b : A
>

10. B

Yanitiniz yanlis ise “Metin Ozelliklerinin
Diizenlenmesi” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Listelerin Olusturulma-
st” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanituniz yanlis ise “Képrii ve Baglantlarin
Kurulmasi” konusunu yeniden gozden geci-
riniz.

Yanitiniz yanls ise “Metinlerde Stil Kullani-
m1” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Metinlerde Stil Kullani-
m1” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Html yaziminda ilgili kurallarin olusturulmasi gok kolaydir. Ilk olarak parag-
raf, baslik ve body etiketinde hangi degerlerin ele alinacagr stil ile tanimlan-
mali, sayfaya genel bir diizenleme verilmelidir. Metinler ile ilgili diizenleme-
de de 6nemli olan bir taslagin olusmus olmasi, kullanicinin nasil bir tasarim
istedigi bilincinde olmasidir. Kelime islemci gibi bir programla yapilacak
herhangi bir yazim seklinin énceden belirlenmesi veya olusturulmasi, html
etiketlerinin nerede ve nasil kullanilacagi konusunda pratiklik saglayacakur.

Web tasariminda tasarimcilar zorlayan ¢ogu zaman igerigin ve tasarimin es
zamanli olarak planlanmasidir. Igerigin ve kabaca tasarimin 6nceden belirlen-

mesi metinlerin tasarimini da ¢ok kolay hale getirecektir.

zandiracaktir.

Oncelikli olarak web siteleri ¢ogunlukla tek bir sayfadan olusmamaktadir. Bu
agtdan bir biri ile baglantili ve ayni tasarima sahip sayfalarda icerik degismek-
tedir. Stiller bu agidan siteyi olusturan sayfalar arasinda belirli bir standard:
saglayacakur. Diger yandan cok fazla sayida site tasarimi yapan bir kullanici
ise bu durumda olusturulacak CSS dosyast birden fazla sitede kullanabilecek
anlamina gelmektedir. Bu ise hem pratiklik hem de tasarim siirecinde hiz ka-
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Cokluortam Ogelerinin Sunumu
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GIRIS

Html, 6zellikle 2000’li yillarin basinda tekno-
lojik arag-gereglerin gelismesi ile hizli bir gelisim
gostermis, html ifadesi icerisinde yer alan Hyper
Text'in disina ¢ikarak yazinin yaninda ses, video
gibi 6geleri de kapsar hale gelmistir. Cokluortam,
dijital ortamlarda etkilesimli yazinin yaninda re-
sim, video, animasyonlar, ses gibi ¢ok sayida nesne-

nin birlikte kullanimin: ifade eden bir kavramdir
(Resim 3.1).

Resim 3.1 Goklu ortam Ggeleri
Kaynak: http://www.
grandrapidschurchofchrist.org/?page_id=179)

Giiniimiizde web siteleri ¢ogunlukla Cokluor-
tam ogelerini tercih etmektedirler. Metin tabanlt
web sitelerine gore daha eglenceli olmast ve ilgi gek-
mesi, ¢ok sayida duyu organina hitap etmesi, sozel
anlatima oranla daha kolay anlaum firsati sunmast
gibi nedenler web tasariminda ¢okluortam 6geleri-
nin kullanimini 6nemli kilmakrtadir. Bu iinitede ise
teknik anlamda web sayfasinda ¢okluortam o6gele-
rinin nasil siteye dahil edilecegi ele alinmigtir. Ay-
rica giiniimiiz tarayicilar tarafindan desteklenmesi
ve cokluortam &gelerinin kullanimini kolaylagtir-
mast, sahip oldugu islevselligi artirmasi nedeniyle
html5 komutlarindan da yararlanilmistur.

Heml5 video ve ses basta olmak tizere ¢ok
sayida denetimi ile ¢okluortam 6gelerinin
kullanimini kolaylastiran yeni bir html sii-
rimidiir.

RESIMLERIN GORUNTULENMESI

Cokluortam ogeleri olarak metinden sonra en
stk kullanilan 6gelerin baginda resim gelmektedir.
Gorsellik olarak gerek icerik sunumunu kolaylag-
tirmast, gerek kolay bir sekilde kullanilabilmesi re-
simlerin web sayfalarinda yer bulmasini saglamig-
ur. Huml'de resimlerin gosterimi icin img etiketi

asagidaki sekilde kullanilmaktadir.

<img src="resmin bulundugu konum ve resim

» 2

dosyasinin ady “ width="x" height="y">

Resmin bulundugu konum, olus-
turulan html sayfasinin bulundugu ko-
num esas alinarak ifade edilir. Ornegin
masaiistiinde web sayfam isimli bir klasor
oldugunu varsayalim. Bunun icerisinde
de iletisim.html isimli bir sayfay1 tasar-
ladigimiz1 disiinelim. Bu sayfada resim
gostermek istiyorsak (d7: foro.jpg) resmin
iletisim.html dosyasi ile ayni yerde yani
web sayfam isimli klasoriin igerisinde ol-
mast gerekir. Bu durumda sre="foro.jpg”
olarak yazilmasi gerekir. Ancak genel-
likle web sitelerinde karmagsay: 6nlemek
adina ve tercihen gokluortam 6geleri ayri klasorler
alunda tutulur. Bu agidan web sayfam klasériiniin
icerisinde resimler, sesler, videolar gibi klasorler
olusturulur ve foro.jpg dosyast resimler klasoriiniin
icerisinde saklanir. Bu durumda resim dosyasinin
konumu i¢in yine iletisim.html dosyas: dikkate ali-
narak alt klasér konumu da belirtilir. Sonug olarak
dosya konumu icin sre="resimler/foto.jpg” seklinde
bir tanimlama yapilmalidir. Width ve Height ise
kullanim1 zorunlu olmamakla birlikte resmin sayfa
icerisindeki biiytiklugiinii pixel olarak ifade etmek-
tedir. Bir tasarimci resmin boyutlarini program
aracihig ile hi¢ degistirmeden sayfasinda bu iki pa-
rametreyi kullanarak istedigi ebatlarda gosterebilir.

Resimlerin gosterimi width ve heighe ile is-
tenilen ebatta yapilabilmesine kargin, ozel-
likle mobil uygulamalar diisiiniilerek pro-
fesyonel tasarimda bu tiir ayarlamalar icin
photoshop, paint gibi programlar aracilig
ile orijinal dosya boyutu kiigiiltiilmelidir.
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Bu kapsamda manzara.jpg isimli bir resmin gosterim drnedi ve ekran goriintiisii Resim 3.2'de verilmistir.
Resim 3.2'de ilk 6rnekte resim orijinal boyutu ve html ile ayni klasérde (<img sre="manzara.jpg™>) gosterilecek,
ikinci 6rnekete ise resimler alt klasoriiniin igerisinde ve genislik (width) olarak 200, yiikseklik (height) olarak 120
piksel boyutlandirmast ile (<img src="resimler/manzara.jpg” width=200 height=120>) gdsterilecektir.

6 [ Resirniarin Kulanimas: = = 2
- </HEAD> © | [ filey//Cy/Users/A%20Naci9% 20COKLAR/Desktop/Kitap#20A01 7y O EV
8 EI<BODY> HTML'de Resim Kullanim
9 <hl> ETML'de Resim Kullanimi </‘h1> resunler html'de $nemli bir kullanun eranma sahiptir. Metinden sonra en sik kullanilan goklu ortam
10 <p> resimler html'de ©onemli bir kullanim sgesidir.
11 oranina sahiptir. Metinden sonra en sik
1z kullanilan ¢oklu ortam dgesidir.
13 <p> Bir manzara resmi agadidaki gekilde gésterilebilir.
14
5 «<img src="manzara.jpg">
16
- o x
[ Resimlerin Kullanimas %/ [ Resimlerin Kullandmaz %
7 </HERD> € | [ filey///C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap20A01y | O =
8 <BODY>
9 |<hl> HTML'de Resim Kullanimi </hl> HTML'de Resim Kullanim
e shzgzesimlerihinlide onemll, biz kullanim resimler html'de dnemli bir kullanum oranma salipti. Metinden sonra en stk kullamlan goklu ortam
aLil, oranina sahiptir. Metinden sonra en sik ogesidin.
12 kullanilan g¢oklu ortam Sgesidir.
13 <p> Bir manzara resmi asagidaki gekilde gbsterilebilir.
14
5 <img src="resimler/manzara.jpg" width=200 height=120>
16 Bir manzara resmi asagdaki sekilde gosterilebilir. B8

Resim 3.2 Resimlerin html kodlari ile kullanimi

Resim etiketi olan <img> etiketinin alabilecegi birka¢ 6nemli parametresi daha bulunmaktadir. Bunlara
ornek olarak border, alt, align ve usemap parametreleri verilebilir. Eger resme gergeve verilecekse border pa-
rametresine deger atanmalidir (61: border= “4”). Atanan deger 0 olursa ¢izgi olmayacagi anlamina gelecegi
gibi, bu deger ne kadar fazla olursa ¢izginin kalinlig1 da o kadar artacakur. Alt resmin agilmamast duru-
munda veya tizerine gelinmesi durumunda gériinmesi istenilen metnin goriintiilenmesi, align ise resmin
sayfaya gore hizalanmast (saga — right ya da sola — left ) amactyla kullanilir. Ornegin resim yiiklenememisse
“Manzara resmi” yazsin ve resim saga hizali olarak goriinsiin seklindeki bir img etiketi asagidaki sekilde
olmalidir ve sayfanin kodu ile ekran gériintiisii Resim 3.3’teki gibi olacakuir.

<img src="resimler/manzara.jpg” width=200 height=120 align="right” alt="Manzara resmi”>

[ CAUsers\A Naci COKLAR\Desktop'Kitap AGF HTML\3, G htm - Notepad-++ I - o x
. G html X | & CSS1 X | G Resic X (D Hm x { [ Imac X/ [) Resit x

Dosys Dugenle Ara Goronom Kodlama Diller Ayarar Mskrolar Calistir Eklentiler Pencercler 2 -
COHEAGA shD| e ak as BRI EIEAa s eEN BB C 1 files//C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap%204015s O =
B2 £ HTML'de Resim Kullanim

1 E<HTML>

2 EI<HERD> resimler html'de snemli bir kullanim oranina sahiptis. Metinden sonra <n sik kullanilan soklv ortam

3 <meta http-equiv=content-type content=text/html; charset=utf-8> &gesidir. Bir manzara resmi asagidaki sekilde gosterilebilir

4 <title> Resimlerin Kullanilmasi </title> -

c L Manzara resmi

G

7 | </HERD>

8 [H<BODY>

g <hl> HTML'de Resim Kullanimi </hl>

10 H<p> resimler html'de onemli bir kullanim

1l oranina sahiptir. Metinden sonra en sik

12 kullanilan ¢oklu ortam &gesidir.

13 | Bir manzara resmi agagidaki gekilde gésterilebilir.</p>

14

115 "resimler/manzara.jpg" width=200 height=120 align="right”

16 ra resmi”>

ik

Resim 3.3 img etiketinin alt ve align ile kullanimi
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<img> etiketinin parametre olarak align parametresi sa-

dece sol - left ve sag - right degerlerini almaktadir. Ortalama
islemi i¢in bu parametre ¢alismamaktadir. Ancak resmi orta-
lamak isteyen bir tasarimei img parametresinin 6niinde kul-
lanacags <center> ve sonunda kullanacag) </center> etiketleri

ile bu sorunu agagidaki sekilde ¢ozebilir.

J Hangi ¢okluortam 6zelligi olduguna ba-
kilmaksizin <center> etiketi ile istenilen
tiim 6gelerin sayfay: ortalamasi saglana-

bilir.

<center> <img src="resimler/manzara.jpg” width=200

height=120 > </center>

<img> etiketinin alacag bir diger parametre ise usemap olup, resim haritalarinin olusturulmasinda

kullanilmaktadir.

<div> etiketinin kullanimi
konusunu ¢okluortam 6ge-
lerini temel alarak tartisiniz.

Ogrenme Ciktisi

Web sayfalarinda gezinir-
ken, 6zellikle internet bag-
lant hizinin diisitk oldugu
durumlarda resimlerin me-
tinlere gore daha ge¢ gériin-
tilleniyor olmasinin sebep-
lerini yorumlayiniz.

Web tasariminda resimlerin
hangi amaglarla kullanilabi-
lecegini anlatiniz.

RESIM HARITALARININ OLUSTURULMASI

Resim haritalari (image maps) resimlerin tizerindeki bir veya daha fazla noktaya link verme amaci ile kulla-
nilmakeadir. Ornek olarak yedi cografi bolgeden olusan Tiirkiye Cografi Bolgesi haritast goz 6niinde bulundu-
rulur ve bolgeler. html sayfasinda kullanildigy varsayilirsa, her bir bolge icin resim tizerinde resim haritas ile belirli
alan link olarak olugturulabilir ve yedi bélgeden herhangi birini olugturan alana tiklanmast durumunda kendi
bolgesine ait html (8rnegin marmara.html, akdeniz.html vh.) dosyasinin agilmasi saglanabilir. Resim haritalari-
nin olusturulmasinda <img> etiketi usemap parametresi ile kullanilmalidir. Bu kullanimda iligkilendirme degeri
kullanilirken 6niine # isareti unutulmamalidir. Sonrasinda ise <map> etiketi ile resim haritalarinin alanlari ve

link islemleri atanir.

</map>.

<img src="resimler/bolgeler.png” width="800" height="600" border="1"

usemap="#bolgeharita”>

<map name="bolgeharita”>

<area shape="rect” coords="0,0,200,280" href="marmara.html”>
<area shape="rect” coords="205,0,700,280" href="karadeniz.html”>
<area shape="rect” coords="0,280,200,450" href="ege.html”>
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Yukaridaki html kodlar1 incelendiginde ekrana bolgeler.
png isimli bir resim aktarilacagi ve bununda bolgeharita
isimli bir usemap ile harita olusumuna acildig goriilebilir.
Bu parametre ile <map> </map> etiketleri kullanilabilir
hale gelmistir. <map> etiketinde kullanilan name para-
metresi <img> etiketi ile ekrana getirilen resim arasinda
baglantt kurmaktadir. Sonrasinda ise <area> ekiketi resim
tizerinde kag farkli bolgeye link olusturulacaksa o kadar
kullanilmali ve her biri i¢in ayri tanimlanmalidir. <area> etiketinde kullanilacak parametreler asagidaki
sekilde kisaca aciklanabilir. Bir resim iizerinde tek bir secim alani olacak ise sadece bir <area> etiketi kul-
lanimi yeterli olacakur.

Resim haritalart ile resmin istenilen ye-
rine link verme islemi yapilabilir. Verile-
cek link resim, zip, Word belgesi gibi bir
dokiiman, tasarlanan baska bir sayfa veya

bagka bir sitenin web adresi olabilir.

Shape parametresi, resim lizerinde isaretlenecek alan veya alanlarin sekillerinin belirlenmesi i¢in kullani-
lir ve rect (dikdértgen), circle (daire), poly (¢ok kenarlr) olmak iizere tig farkli deger alabilmektedir. Coords
parametresi ise resim lzerinde isaretlenecek alanin genisligini pixel olarak belirlemek icin kullanilmakla
beraber kullanim sekli tercih edilen shape secenegine gore degismektedir. shape="“rect” yani dikd6rtgen
alan olusturmak i¢in 2 nokta tanimlanmalidir. Bunlar sol iist ve sag alt noktadir (coords=X1,Y1,X2,Y2)
ve tanimlama <area shape="rect” coords="0,0,30,20") seklinde olacakur. Biiyiikliikk icin dairesel yani
shape="“circle” seklinde bir alan belirlenecek olursa bu du-
rumda coords parametresinde (coords=X1,Y1,r) koordinat-

lar dairenin merkezini ve yarigapini gosterir tanimlama ise

<area shape="rect” coords="50,50,25") seklinde olacakur. Area ile resmin iizerinde bdlgeler olustu-
Serbest olarak bir alan belirlenecekse bu durumda X ve Y rulabilir. Rect, circle ve poly olmak iizere
koordinatlari istenilen sayida kullanilabilir (coords=X1,Y1, fig tiir shape secenegi vardir ve secilen sha-
...,Xn,Yn) ve en son secimdeki koordinatlar ile ilk koordi- pe segenegine gdre coords parametresinin
natlar birlestirilecektir, tanimlama ise <area shape="poly” kullanim da farklilasmaktadur.

coords="0,0,25,50,48,78,75,100”) seklindedir (Sekil 3.1).

0,0

X2,Y2
X1,Y1

X3,Y3
X1,Y1

X2,Y2

Y X5Y5 X4,Y4

Sekil 3.1 image map olusturmada coords kullanim tiirleri

Son olarak area etiketi ile olusturulan her bir secenek yani link verilmis bolgeye tiklanmast durumunda
ne olacagini belirlemek i¢in href parametresi kullanilir ve link verilir. href parametresine atanacak deger ile
baska bir html dosyasina yonlendirme yapilabilecegi gibi, bir Word dosyasina link verme, miizik dosyasina
link verme veya zip dosyasi gibi bir dosyaya link verme islemi de yapilabilir. Tiklanmasi durumunda da
ilgili dokiiman belgesinin indirme iglemini yerine getirilecektir. Resim 3.4’te Ttirkiyenin Cografi Bolgeleri
icin bolgeler. html dosyasina bolgeler.png resim dosyast eklenmis, bolgelerden Marmara, Karadeniz ve Ege
bolgelerine image map ile rect seklinde area olusturarak, link verilmistir. Kodlar ve ekran goriintiisii aga-

gidaki gibidir.
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“$es x| ) Hemi Dersiers Image Mo X | G tirkiyenin cogafi botgels </ [) Aesim Haritatan =\

Ed‘tml} OF920HTML/3. ini html
[<head>

1
2
2 <title>Resim Haritalari</title>

4 <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
5 [</head>

6

7

8

F<body bgcolor="#FFFEFF">
<center>

9 <img src="resimler/belgeler.png" width="800" height="600"

10 |border="1" usemap="#bolgeharita">

11 E<map name="bolgeharita"s

152 <area shape="rect" coords="0,0,200,280" href="marmara.html">

13 <area shape="rect" coords="205,0,700,280" href="karadeniz.html">
14 |<area shape="rect" coords="0,6280,200,450" href="ege.html">

15 |</map>

16 [</center>
17 |</body>
18 L</ntmly

- H - o x
ewile: X |\ #C5 X\ GRe X @Ht X s// BiRe X/ M x\

« > Dﬁle:///C:/Users/A%ZONaciv }:OKLAR/Desktap/Kitap%ZOAc")rﬂz OB =

v
Marmara Bolgesi

Maramara bslgesi Terkive'nin Cografi olarak ikinci en Iiciik veridic

Resim 3.4 image map olusturma érnedi

Ogrenme Ciktisi

2 Resim haritalari araciligiyla link verebilme

HTMLnin resim haritalan-

. Bir resim iizerinden sizi Resim haritalarinin kullani-
dirma ozelligi olmasaydi, re- .. . 1
. ; . farklt noktalara yonlendiren minin web sayfasinin igleyis
sim haritalamaya benzer bir o o q
web gezinimi deneyimleri- performansina ne gibi etkile-
uygulamay: nasil gercekles- . L q
nizi hatirlamaya caliginiz. rinin olabilecegini anlatiniz.

tirebileceginizi kurgulayiniz.

HTML5’IN GETIRDIGi COKLUORTAM OZELLIKLERI

Web sitesinde kullanilabilecek diger 6nemli ¢cokluortam 6geleri ise ses ve videodur. Normalde heml ile
bu iki 6genin de kullanimi gergeklestirilebilmektedir. Ancak web erisim araci olarak mobil teknolojilerin
onem kazanmasi html5 teknolojisinin gelistirilmesini saglamus, getirdigi hazir komutlar ile bu iki 6genin
kullanimi ¢ok kolay héle gelmistir. Html'in zamanla stirtimleri ¢tkugini, 1999 yilinda html 4’tin gelis-
tirildigini, su an kullanilmakta olan siirtimiin 2004 yilinda gelistirildigini ve ajax ve flash destegi sunan
xhtlm 2.0 siiriimii oldugunu ve html5’in ise en son ¢ikan ve kendine yonelik standartlari ve yenilikleri de
beraberinde getirdigini vurgulamak gerekir. Giiniimiizde hemen hemen tiim popiiler tarayicilar (firefox,
chrome, yandex, internet explorer vb.) hem html4 standartlarinda, hem de html5 standartlarinda yazilmig
etiketleri derleyebilmektedir. Oncelikli olarak html5’in biraz agilmast yararli olacakir.
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Html5 yeni siiriim olarak eski siiriimlere oranla yenilikler getirmekte, buna kargin 6nceki siiriimlerle
yazilan kodlar1 da kapsamaktadir. Heml5’in getirdigi yenilikler incelendiginde hata kontrollerinin daha
gelismis oldugu, daha islevsel parametreler ile yeni etiketlerin kolaylik saglamasi, yeni uygulamalar: des-
canvas 6zelligi ile iki boyutlu cizimlerin yapilabilmesi sagladigt yenilikler olarak ifade edilebilir. Ozetle
vurgulamak gerekirse, daha 6nceki siiriimlerde bulunmayan yeni etiketler eklenmis veya varolan etiketler
parametreler ile zenginlestirilmis, boylece daha zengin bir tasarim olanag sunulmustur. Bu yeniliklerden
bir kismi da video ve ses 6gelerinde 6n plana gtkmaktadir.

Html5 ile Videolarin Eklenmesi

Oncelikli olarak bu islemin daha onceki siiriimlerde <embed> etiketi ile kullanildigini belirtmek gere-
kir. Ancak html5 sahip oldugu parametre sayisi ile video ekleme ve kontrol islemlerini ¢ok daha pratik ve
islevsel hale getirmistir. Heml5 ile video eklemek icin kullanilan etiket <video> etiketi olup </video> etiketi
ile kapatlmasi gerekir. Basit diizeyde video eklemek icin sadece <video> etiketinin igerisinde s7c paramet-
resi ile hedef belirtmek yeterli olacaktir. Ayrica resim ekleme bagliginda anlauldig; tizere tizerinde ¢aligilan
html'ye gore konum belirtilir. Bir bagka ifade ile eger eklenmek istenen video alt klasér veya klasorler
icerisinde ise bu klasor isimleri de belirtilerek adres isaretlenmelidir. Video tiirleri baglaminda nemli ta-
rayicilarin hangi stiriimlerinden itibaren video ve bir sonraki konu olan etiketinin desteklendigi asagidaki
tablodan incelenebilir (Tablo 3.1). Giintimiizde kullanilan ¢ogu siiriim, <video> ve <audio> etiketlerinin
kullanimini desteklemektedir.

Tablo 3.1 Onemli tarayicilarin video ve audio etiketlerini desteklenmeye basladigi stirtimleri

Tarayicilar Chrome Explorer Firefox Safari

Desteklenen Strtmleri 4.0 9.0 3.5 4.0 10.5

Sayfaya video eklemek icin bilinmesi gereken bir diger konu ise videonun dosya tiirii ve tipidir. Gii-
niimiizde web sayfasi tasariminda kullanilan dosya tiirleri ve mime tipleri asagidaki gibidir (Tablo 3.2).

Tablo 3.2 Video etiketinin destekledigdi video dosya uzantilari ve mime tipleri

Dosya Uzantisi Mime Tipi

MP4 video/mp4
WebM video/webm
Ogg video/ogg

Tablo 3.2°den de goriilecegi lizere eger web sayfaniza bir video eklemek isterseniz, bu video dosyanizi
mp4, webM veya ogg uzanuli dosyaya doniistiiriicti programlar araciligr ile déniistiirmeniz gerekmektedir.
Mime tipi kullanimi zorunlu olmamakla birlikte <video> etiketinde type parametresi kullanilmasi duru-
munda atanacak degerdir. Ornek olarak en basit hali ile tasarlanan web sayfasinin igerisindeki videolar
klasoriinde bulunan film1.mp4 dosyasi asagidaki sekilde sayfaya dahil edilebilir (Resim 3.5).
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9
10
11
12
13
14

-</HERAD>

F</wideo>

-</BODY>

E{BODY>
H<video src="videoclar/filml.mp4" >
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Resim 3.5 En yalin hali ile video ekleme 6rnedi

Resim 3.5'deki gibi video eklenmesi durumunda bazi sorunlar ortaya ¢ikmaktadir. Oncelikli olarak
video otomatik olarak baslatilmamakta, ayrica play, yani oynat diigmesi de bulunmamaktadir. Diger bir
sorun ise videonun kontrolsiiz derecede bityiik olmasidir. Resmin biiyiikliigii icin de kullanilan width ve
height parametreleri video i¢in de gegerli olup benzer sekilde kullanilmaktadir. Ayrica videonun sayfa yiik-
lenir yiiklenmez baslatilmasi i¢in de autoplay parametresi kullanilmalidir (Resim 3.6).

<video src="videolar/film1.mp4” width="400" height="380" autoplay> </video>

= e
S U N S S T - I .

=
o tn

+</HERD>
I(BGDY)

r</video>

+</BODY>
L</HTML>

J<video src="videolar/filml.mp4" width="400" height="380" autoplay>

® css x  Ghmiv x  EIHTML x EIHTML x  EBHowT x | & htmis >

€ [ filey//C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap3%620A3

Resim 3.6 Videonun boyutlandirilmasi ve otomatik baslatilmasi rnegi

Videolar iizerinde istenilen bir diger énemli dzellik ise video kontroliiniin yapilabilmesidir. Bir baska
ifade ile durdurulup baslatilabilmesi, sesin kontrol edilebilmesi veya istenilen video boliimiine gecis yapila-
bilmesi ve tam ekran gosterim 6zellikleri dnemli olup, html5'de video etiketinin icerisine yazilacak controls
parametresi bu islevleri yerine getirmektedir (Resim 3.7)

<video src="videolar/film1.mp4” width="400" height="380" autoplay controls> </video>

J Videolarda 6ne ¢ikan baglica parametreler
autoplay, controls, width, height, poster
ve srcdir.
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® CsS-1 x| Ghtmiv x  [FHTML X (@BHTML X @B HowT X | G htmis

C | [ filey///C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap620

</HERAD>
<BODY>

<video src="videolar/filml mp4" width="400" height="38B0" autoplay controls>
</video>

[or
MHOWL®o

o

14 </BODY>
< </HIML>

Resim 3.7 Video kullanici denetimlerinin aktif hale getirilmesi

Ayrica video oynatum siiresinin bitmesi durumunda yeniden baglatilabilmesi icin video
etiketinin icerisine controlsa benzer sekilde sadece /ogp yazmak yeterli olacakur. Diger yan-
dan tasarimcilar icin sunulan bir diger segenek ise poster parametresidir. Poster parametresi
videonun oynatlmasindan 6nce onu temsilen bir resim kullanimi anlamna gelmektedir. Bu
ozelligin kullanilmasi durumunda autoplay 6zelliginin kaldirilmas: gerekir ve kullanimi Resim

3.8'daki gibi olmalidur.

<video sre="videolar/film1.mp4” width="400" height="380" controls poster= “efetatil.jpg” loop>

C | [O filey///C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap
S T— EFE TATILDEj
<BODY> ; Y

10 |<video src="videolar/filml.mp4"width="400" height="380"
11 Hposter="efetatil.jpg" controls>

13 </video»

Resim 3.8 Videoya baslangi¢ resmi atamak

Videolar ile ilgili bir diger 6zellik ise tarayicinin desteklememesi durumunda hazirlanan diger uzanuli
videonun otomatik oynatilmast veya hicbir uzantunin desteklenmemesi durumunda tarayicinin hata me-
saji vermesidir. Bunun i¢in video etiketinin i¢indeki tek bir hedef kullanilabilen src kaynak dosya goste-
riminin <video> etiketi icinde kullanmak yerine <source>
etiketi ile birden fazla kullanilmast yeterli olacaktir. Ornek
olarak filml.mp4, film1l.webM dosya formatlar1 videolar
klasoriinde kayitlt olsun. Oncelikli olarak mp4 uzantilt
dosya, eger agilmazsa webM uzanuli dosya, o da agilmaz-
sa Tarayiciniz HTML5'i desteklememektedir seklinde mesaj
i¢in agagidaki kodlar kullaniimalidir.

Poster parametresi ile videolara baslangic-

ta resim atamak miimkiindiir.

<video width="400" height="380" poster="efetatil.jpg” controls>
<source src="videolar/film1.mp4”>
<source src="videolar/film1.webM”>

Tarayiciniz HTML5’i desteklememektedir

</video>
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Html5 ile Seslerin Eklenmesi

Html5 ile web sayfalarina eklenebilecek ve ¢ok sik kullanilan bir diger ¢okluortam &gesi ise sestir.
Html5 igin desteklenen dosya uzant tiirleri ise mp3, ogg ve wav'dir. Ornek olarak web sayfasina miizikler
klasériindeki muzikl.mp3 isimli ses dosyasini eklemek isteyen bir tasarimei igin bu islem ¢ok basittir ve
<audio> etiketi ile asagidaki sekilde yapilmakreadir.

<audio src="muzikler/muzikl.mp3”> </audio>
Html5 ile ses eklemek icin <audio> etike-

ti kullanilmaktadir ve desteklenen dosya

Ancak bu durumda ses duyulmayacakur. Web sayfalarin-
daki ses nesneleri i¢cin de parametreler bulunmakreadir ve <vi-
deo> etiketinde anlatlan parametrelerin ¢cogu bu parametre
icin de kullanilmaktadir. Yukaridaki komutta ses dosyasi
baslatilmamus, kullaniciya kontrol denetimi de saglanmamistir. Bu nedenle kullanict sesi aktif héle getire-
meyecektir. Bu durumda ses otomatik baglatilabilecegi gibi kullanict kontrol 6zellikleri aktif hale getirilebilir

(Resim 3.9).

uzanulari mp3, wav ve ogg'dir.

<audio src="muzikler/muzikl.mp3” autoplay controls> </audio>

6 ® CSS-H X\ G himivic X | [HTMLE X @B HTML- X
i

B | </EEAD> C [ filey///CfUsers/A%20Naci%20COKLAR/I
8 <BODY>

o . . i i —=- 0:58 o) e

10 <audio src="muzikler/muzikl.mp3" autoplay controls>

kil

iz </audio>

13

Resim 3.9 Ses dosyalarinin eklenmesi

Diger yandan ses dosyasinin siirekli bittikten sonra yeniden baglamasini isteyen bir tasarimei, loop
parametresini <audio> etiketinin igerisine eklemelidir.

<audio src="muzikler/muzikl.mp3” autoplay controls loop> </audio>
Video dosyalarda agiklandigs gibi, ses dosyasinin tiiriiniin yani uzanusinin desteklenmemesi durumun-

da diger dosya uzanularinin baglatilabilmesi veya hicbirinin desteklenmemesi durumunda uyar1 mesajinin
verdirilmesi de saglanabilir. <source> etiketinin kullanimi asagidaki sekilde olacaktir.

<audio controls loop>

<source src="muzikler/muzikl.mp3”>
» . . » <audio> ve <video> etiketlerinde cogu pa-
<source src="muzikler/muzikl.ogg”>

Tarayiciniz HTML5’i desteklememektedir

</audio>

rametrenin kullanimi aynidir.

Ses, resim ve video baglaminda ¢okluortam 6geleri icin html5 ile gelen, sik¢a internet drneklerinde
kargilagilan ve diizeni saglamay1 amaglayan iki 6nemli etiket olarak <figure> ve <figcaption> etiketlerini
kisaca agiklamak yararli olacakur. <figure> etiketi birlestirme 6zelligi tasimaktadir ve igerisinde bir resim,
gosterim, diyagram, kod listeleri gibi 6gelerin oldugunu belirtir. <figure> elementi ana akus ile ilgili olsa
da, konumu ana akistan bagimsizdir ve ¢ikarilirsa dokiimanin akisini engellemez. <figcaption> etiketi ise
<figure> elementinin belirttigi cokluortam 6gesine baslik eklemeye yarar. Resim 3.10°de 6nce <figure> ve
<figeaption> etiketleri kullanilmadan, sonrasinda ise kullanilarak iki resim ekleme 6rnegi verilmistir.
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hiptir. Metinden sonra
en stk kullanilan gokluortam ogesidir. </p>

<figure>

<figcaption> Efem tatilde
</figure>

<p> resimler html'de 6nemli bir kullanim oranina sa-|

<p> Bir manzara resmi asagidaki sekilde gosterilebilir.

<img src="manzara.jpg” width="100" height="100">

Html'de bir ¢okluortam 6gesi oldugunu
belirlemek icin <figure> etiketi kullanilir.

<p> resimler html'de oSnemli bir kullanim
oranina sahiptir. Metinden sonra en sik
kullanilan goklu ortam &gesidir.

<img src="manzara.jpg" width="100" height="100">

</BODY>
</HTML>

R R B S e
W NP O WD oW e

<p> Bir manzara resmi asadidaki sekilde gdsterilebilir.

# CS5-H x| G htmlvic X

ElHT™LE x | EBHTML- x | 8 How T
C [ filey//C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap220A0F%20HTML/3.9%200nite

HTML'de Resim Kullaninm

resimler html'de Snemli bir kullanim oranina sahiptir. Metinden sonra en sik kullanilan coklu ortam sgesidir.

X | G htmi5y X . # HTMLS X

Bir manzara resmi asagidaki sekilde gosterilebilir

Ik kp> resimler html'de 6nemli bir kullanim
12 oranina sahiptir. Metinden sonra en sik
13 kullanilan geklu ortam ogesidir.

14 [<p> Bir manzara resmi agagidaki gekilde gésterilebilir.

5 HB<figure>

16 <img src="manzara.jpg" width="100" height="100">
17 [El<figcaption> Efem tatilde

18 </figure>

#cssor x > [EHTMLE x | I8 HTML

C [ filey//C/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap% 20 A0F%20HTML/2.96200nite,

HTMIL.'de Resim Kullanima

G himi v x | EBHowTo x | G htmiSy x | & HTMLS x | =

resimler huml'de onemli bir kullanim oranina sahiptis. Metinden sonra en sik kullanilan ¢oklu ortam ogesidir.

Bir manzara resmi agagidaki yekilde gosterilebilir,

Efem tatilde

Resim 3.10 Figure ve figcaption etiketleri ile gokluortam 6delerinin dizenlenmesi

.
S

@ y‘ yasamla iligkilendir
¥ q

YouTube Artsk Tamamen HTML5 Kullantyor

YouTube artik tamamen HTML5 altyapisi-
na gecildigini miijdeledi.

Diinyanin en biiyiik video sitesi konumun-
da bulunan YouTube, artik resmen HTMLS5 alt-
yapisina gectigini agikladi. Bundan yaklagik bes
yil once HTML5 desteklemeye baslayan servis,
aradan gegen yillarda Flash tabanli video oynatict
altyapisindan bir tiirlii vazgegmemisti.

Sik sik sorunlar yasayan ve devamli giincel-
lenmesi gereken Flash, uzun siiredir pazar pay:
kaybediyor. Once Apple tarafindan terk edilen
Flash, zamanla yerini HTML5’e birakmaya bas-
ladi. Ne var ki HTML5’in heniiz yeterince ol-
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gunlasmadigini diisiinen YouTube, gegen yillar
icinde Flash kullanmaya devam etmisti.

Bu degisiklik ne anlama geliyor? YouTube
bundan sonra varsayilan olan HTML5 kodu
tizerinden video gosterimi yapacak. Bunu des-
tekleyen internet tarayicilar ise Chrome, Internet
Explorer 11, Safari 8 ve Firefox'un bazi Beta sii-
riimleri. Internet iizerindeki en biiyiik video si-
tesinin de Flash kullanmay: birakmasi, Flash’in
artik giinlerinin sayili oldugunu diisiindiiriiyor.

Kaynak: https://www.technopat.net/2015/

01/28/youtube-artik-tamamen-html5-
kullaniyor/
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HTMLS5 standardinin olus-
masindan 6nce web sayfa-
larina video eklemek icin
kullanlan yontemleri aras-
triniz.

Ogrenme Ciktisi

3 Web sayfasina video ekleyebilme
4 Web sayfasina ses ekleyebilme

Anlat/Paylas

Web sayfalarinin, mobil
teknolojiler ile baglanildi-
ginda daha dusiik ¢oztiniir-
liiklii video ve ses sunma
egilimi gostermelerinin ne-

Web sayfalarina eklenen vi-
deo ve ses iceriklerinin han-
gi sunum ozelliklerinin de-
gistirilebilecegini anlatiniz.

denini tartiginiz.

HARICi UYGULAMA VE iCERIKLERIN ENTEGRASYONU

Cokluortam olarak yukarida anlatlan ses, video ve resim uygulamalari ile bir 6nceki {inite olan metin
en ¢ok kullanilan uygulamalar olarak ifade edilebilir. Ancak giintimiizde zenginlesen web tasarim destek
araglar1 (animasyonlar), farkli firmalarin sundugu hazir uygulamalar da web ortaminda gokluortam olarak
degerlendirilmektedir. Bu kapsamda popiiler bazi uygulamalar agagidaki verilmistir.

Flash Animasyonlarinin Eklenmesi

Giiniimiizde animasyonlar web sayfalarina banner eklenmesi, anlatmlari eglenceli ve ilgi ¢ekici hale
getirmesi, kullanicinin kontrol imkéani bulmasi gibi nedenlerle siklikla kullanilan ¢okluortam ogeleridir.
Adobe Flash programi tarafindan iiretilen ve iki boyutlu tasarim iirtinii olan. swf uzantili animasyon dos-
yalari, web sayfalarinda siklikla ve yaygin olarak kullanilmasi adina 6nemli ¢cokluortam 6gesi olarak vurgu-
lanmalidir. Bu kapsamda swf bir dosyanin site i¢erisinde kullanilmast miimkiin olup, bunu gergeklestiren
html etiketi ise <embed> etiketidir. Bir 6rnek tizerinden aciklamak gerekirse, tasarlanan web sayfasinin
icerisindeki animasyonlar alt klasoriintin igerisindeki devre.swf isimli bir flash animasyon dosyasi asagidaki
kodlar ile eklenecektir (Resim 3.11).

<embed src="animasyonlar/devre.swf” > J Flash animasyonlart ile pdf dosyalars ekle-

mek i¢cin <embed> etiketi kullanilir.

7 </HERD> # CSS-HT X | ESimge-" X | @ HowTol X |\ G htmiSsw X \ BCHTMLen X | & flash-En X 1 (

8 [H<BODY> S e . . .
9 <hil> Suyun fletkenligi</hl> > € [ filey///C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap%20AOF%20HTML/3.%

T s
11 [<p> Suyun iletkenli§i, saf su, tuzlu ve tatli su da Sllyllll Iletkeﬂhgl
12 farklilagabilmektedir. Tuzlu suyun iletkenlidi en fazladir.
13 Ornek animasyon iizerinden bu durumu inceleyelim. </p>
14 [H<figure>
1L <embed src="animasyonlar/devre.swf" >suyun iletkenligi</embed>
16 H<«figcaption> Suyun Iletkenligi
1Ly </figure>

Suyun iletkenligi. saf su, mzlu ve tatl su da farklilasabilmektedir. Tuzlu suyun iletkenlizi en fazladsr.

20 </BODY>

#iL </HTML>
22 Suyun [letkenlizi

Resim 3.11 Flash animasyonlarinin eklenmesi
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Resim 3.11’in eklenmesi durumunda flash animasyonu web sayfasina eklenecektir. Ancak boyut soru-
nu bulunmaktadir. Bunun igin resim ve video'da kullanildig sekilde width ve height komutlarinin kulla-
nilmasi gerekir.

<embed src="animasyonlar/devre.swf” width="600" height="550">

Animasyon boyutunun ayarlanmast ile web sayfasinda animasyonun goriiniimii Resim 3.12'deki gibi
olacakur.

% Cs5-H x| EBSimge- X\ @ HowTe X | & htmi5s X HTMLe x i & flash-E X | G siteyeel X | G Haritay X | $ Siter

C [ filey///C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap%20A0F%20HTML/3.%200nite/6rmekler/animekle

Suyun iletkenligi

Suyun iletkenligi. saf su, tuzlu ve tath su da farkhilagabilmektedir Tuzlu suyun iletkenligi en fazladir Omek animasyon tizerinden

K>
%

| —

Safsu R Tuzlu su R Sekerli su

Deneyi gergeklestirmek istediginiz kabin zerine
tiklayiniz.

Suyun Iletkenligi

Resim 3.12 Animasyonlarin boyutlandiriimasi 6rnegi

Embed etiketinin yaninda kullanilabilecek diger bazi parametreler ise align, quality, pluginspage'dir.
Align parametresi left ve right degerlerini alip, sadece sola ve saga hizalamak amac ile kullanilir. Eger
animasyon ortaya hizalanacaksa daha 6nce bahsedildigi gibi <embed> etiketi <center> </center> etiketleri
arasinda kullanilmalidir. Quality ise animasyonun gosterim kalitesi i¢in kullanilir ve high, medium ve
low olmak iizere {i¢ deger alir. Pluginspage ise animasyonun oynatilmasi igin gerekli olan player programi
tarayict tarafinda kurulu degilse, kullanictyr uyararak kurmast icin gerekli olan siteye yonlendirir. Adobe
firmasi icin bu adres http:/fwww.adobe.com/go/getflashplayer adresidir. Buna gore daha detayli bir swf dosya
yiikleme komutu asagidaki sekilde olacakr.

<embed src="animasyonlar/devre.swf” width="600" height="550" quality="high” pluginspage="http://
www.adobe.com/go/getflashplayer”> </embed>

PDF Dosyalarinin Eklenmesi

Sitelerde giintimiizde dokiiman dosyalarinin dogrudan eklenmesi yerine daha giivenli oldugu diisiin-
cesi ile pdf uzanuli Adobe Acrobat dosyalar1 paylasilmaktadir. Web sayfa tasarimcilari da kolaylikla sayfa-
larinda pdf uzanuli dosyalart paylasabilirler. Bunun igin kullanmalari gereken etiket yine <embed> etiketi
olup kullanim sekli animasyonlarin eklenmesi ile aynidir. Resim 3.13’te embed 6zelligi ile eklenmis bir pdf
dosyast ve ekran gdriintimii verilmistir.
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<embed src="dokumanlar/kaynak.pdf” width="600" height="550">

(=] file///C/Users /AT 20NICI%20COKLAR/Desktop/Kitap%20ACF%20HTML/ 2 9%6200nite/Srme.
s Suyun Iletkenligi
7 </HEAD>
8 CI<BODY> Suyun iletkenlign. saf su. fuzlu ve tath su da farklilasabilmektedis. Tuzlu suyvun iletkenligi en fazladis. Omek animas:

<h1> Suyun Iletkenligi</hl>

Cl<p> Suyun iletkenligi, saf su, tuzlu ve tatli su da
farklilagabilmektedir. Tuzlu suyun iletkenlidi en fazladir.
Ornek animasyon iizerinden bu durumu inceleyelim. </p>

H<figure>
<embed src="dokumanlar/kaynak.pdf" width="600" height="550">

H<figcaption> Suyun Iletkenligi

</figure>
20 </BODY>
2511 </HTML>
22
23
24

wyun Hetkenligi

Resim 3.13 Sayfaya pdf dosyasinin eklenmesi

Youtube Videolarinin Eklenmesi

Youtube videolarinin eklenmesi <video> etiketi yerine <embed> etiketi ile kolay bir sekilde yapilmaktadir.
Hatta youtube paylasimlar: sitede yapabilmek i¢in kendisi ilgili paylagim ile ilgili <iframe> olusturmakta,
gelen kod dogrudan siteye eklenerek videonun kisisel web
sayfasinda oynatimi miimkiin hale gelmektedir. Bunun i¢in
oncelikli olarak youtube sitesindan (www.youtube.com)
paylasiimak istenen video bulunmaly, agagida yer alan Paylas,
Ekle ve E-Posta gonder linklerinden Ekle tiklanmalidir. Ge-
len <iframe ile baglayan link kopyalanmali ve tasarimcinin
html sayfasina dogrudan kopyalanmalidir (Resim 3.14).

Youtube videosu eklemek youtube’nin
tirettigi birkag satrlik <iframe> etiketinin
site igerisine eklenmesi ile olusur ve yapi-

lan iglem aslinda sadece link vermedir.

© G5 X/ Eando x \EBHowTe X | G hmise x | ZEHTML sh-E X | G siteyec X | G Harta #f Snene x | [) Websi x
€ = C B hups//wwwyoutube.com/watct e
YoullB) anadolu Universitesi

Anadolu Universitesi Taniim Filmi

vy Anadol.

CD 151.648 gériintileme
+ Aty ene - .

( )

DAMA FAZLAGOSTER

§055- x| @Ande X | @HowT X | G e X | EEHIML X | 3 fhs X | G e X | G He
(<} filex///Cy OKLAR/D P/ 620A0F%20HTML/2.%200r
Anadolu Universitesi
-</HEAD>

<BODY>
<hl> Anadolu Universitesi </hl>

Turkiyenin uzaktan egitim alanmda oldugu kadar. yizyiize egitimi ile de omek kampust ile de en guzel in

Tiirkiyenin uzaktan egitim alaninda oldugu kadar, yuzyize egitimi ile
de ornek kampiisii ile de en giizel {iniversitelerinden bir tanesidir.

<iframe width="560" height="315" src="https://www.youtube.com/embed/qvkk9TT22bI"
frameborder="0" allowfullscreen align="left" ></iframe>

Resim 3.14 Youtube videolarinin eklenmesi
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Videolarin eklenmesinde <iframe> etiketinin icerisine align, width ve height gibi daha 6nce anlatulan
komutlar ile miidahale etmek miimkiindiir.

Web Sitesine Konum Bilgisinin Eklenmesi

Son dénemlerde ozellikle iletisim béliimlerinde kul-
lanimi yayginlasan bir diger uygulama ise adres konum
bilgisinin harita olarak eklenmesidir. Aslinda bu uygula-
ma da youtube videolar: gibi, Google tarafindan sunulan
maps.google.com hizmetinde konumun isaretlenmesi ve
siteye iiretilen html kodunun kopyalanip yapistirilmas:
seklindedir. Ornek olarak Anadolu Universitesinin ana
giris kapisina ait konum bilgisini web sayfa tasarimcisi ta-
rafindan asagidaki sekilde eklenmelidir.

Giintimiizde kullanimi gittik¢e yayginla-
san harita konum bilgisi eklemekte, you-
tube videosu gibi Google tarafindan iireti-
len <iframe> ile yapilmaktadir ve ¢ok basit
bir islemdir.

maps.google.com adresinden Anadolu Universitesi konum olarak aratilmali ve nokta olarak
belirtilmelidir. Sonrasinda ise sol tist kosede goriinen menii segenegine tiklanmali ve gelen
secenekten de Paylasin veya harita yerlestirin segenegi, Sonrasinda gelen ekranda ise baglant:

paylagin yerine haritay: yerlestir segenegi secilmelidir. Gelen ekranda ayrica sayfaya yapisurila-
cak kodun <iframe> olarak geldigi goriilebilir. Nihai olarak bu ekrandan karar verilebilecek
bir diger konu ise haritanin gésterilecek web sayfast ierisindeki biiytikligtidiir. Bunun i¢in sol iist kdsede
kiigiik, orta, biiyiik ve 6zel boyut seklinde secenekler sunulmakradir. Istenirse degerlerin girilmesi icin 6zel
boyut segilerek biiyiikliik ayarlanabilir. Son se¢im igsleminden sonra <iframe> etiketi giincellenir ve kop-
yalamaya hazirdir. Bu islem sonrasinda tiretilen kod, tasarimcr tarafindan siteye kopyala yapistir yapilarak
yetlestirilebilir (Resim 3.15).

. e e - s S
4.2 8 e pigasan oms Badlanty paylas Jaritay) yerlest
e ¢ m- g = 0.0
i - - . Kiglk - ( ifrarme sre="hilps://www.qooole.com/maps/emb: ]
— = ' y
— W - ’ Daha buyUk haritay gérintile f -
. L =) - \ = =
— e \ % = Anadolu Universitesi -
z . 5 Tetiznesi Ve Ictari o o
= == - s 5 e
= - g me e
/‘{’ ,‘j?" o
g &
/s a = ) v
/ SR g A %
»= )
% = - Wﬁ" %
i W +
= > Google bl
% = TR 1 Google - Harits verileri #3016 Google Kl an
. 3 % b e 2 e < Bu haritay: yerlegtirerek hizmet sartlanm kabul etmis clursunuz.
% CS5-HTM X | B Anadolull %  EBHowToM: X | & htmi5swf: X HTMLemt X | & flash-Emt X | G siteyeekle: X | G Haritayerl: X

=t | fiIe:/f,fC:;’Users/’A%ZONaci%ZOCOKLAR/Desktop/Kitap%ZOA@F%.?OHTMLf3.%20l'.inite/’t'\ rnekler/haritaekle.html

Anadolu Universitesi

Tiirkiyenin uzaktan egitim alaninda oldugu kadar. yiizyiize egitimi ile de drnek kampiisti ile de en giizel iniversitelerinden bir tanesidir.
.

r = . " &\! !
Daha b;}uk haritay! goriintiile v-‘-"t'b .;
=
g::
i Anadolu Universitesi A
Iktisadi Ve idari. - A 9
o T
A, o
0y A
Ly, Q\%
; b
3\129?‘
’ & Fes
9o % panc
g
mg"s % b
o
Google =

)
©2016 Google - Harita verileri 82016 Google  Kullamym Sartlan . Harita hatas: bilgirin

Resim 3.15 Haritalarin siteye eklenmesi
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Goriilecegi tizere, web sayfalarina eklenecek ¢ogu bilgi aslinda bu hizmeti veren kisi veya kurumlar
tarafindan tretilmekte ve saklanilmakeadir. Aslinda bu uygulamalarina yer veren gogu tasarimer kendi
sitesinde link verme iglemi gerceklestirmektedir.

Bir video dosyasini kendi
sunucunuzdan yayinlamak
yerine youtube igerigine
ekleyip, sonrasinda sayfa-
niza entegre etmeyi tercih
etmenizin nedenleri neler
olabilir?

Ogrenme Ciktisi

Ziyaret ettiginiz web say-
falarinda kurumlarin adres
bilgilerinin ne gekilde pay-
lagildigina dikkat ediniz.

Cokluortam 6geleri iceren
bir web sayfasini ziyaret ede-
rek, sz konusu sayfadaki
ogelerin entegrasyonu igin
kullanilabilecek HTML eti-

ketlerini anlatiniz.

COKLUORTAM OGELERINDE STiL KULLANIMI

Metinler kadar zengin olmamakla birlikte resim, ses ve video gokluortam nesneleri i¢in de stil tanimla-
mak miimkiindiir. Oncelikli olarak <img> etiketine yonelik temel CSS stil 6zellikleri tizerinde durulabilir.
Stil tanimlamasi metin konusunda detayli bir sekilde anlatuldig: gibi burada da szyle="ozellik:deger;” sek-
lindedir. Ayrica degisiklik icin daha ¢ok etiketin icerisinde kullanim (inline) yerine gémiilii stil kullanimi
seklinde yapilmaktadir. Bir 6nceki {initeden hatirlanacag;

tizere gomiilii degisiklik sayfada gecen tiim <img> etiketi
kullanilan yerlerde etkisini gosterecektir. Asagidaki 6rnekte
etiketin igerisinde ve gomiilii olarak resim stilleri kullanil-
mis olup stil resmi tarayict da ortalamakla birlikte tarayici
boyutunun biiytitiilmesi veya kiiciiltilmesi durumunda

J Cokluortam 8gelerinde de stil kullanimi
metin kullaniminda oldugu gibi etikette,
gomiilii veya harici dosya ile yapilabilir.

resim de bu degisiklikten etkilenmektedir (Resim 3.16).
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<IDOCTYPE html>

2 <html>
=) % <head>
El —l<sctyle>
=
6
7 F</style>
8 Fr</head>
9 El<body>
) deneme
i <img class="center" src="manzara.Jjpg" alt="adalar" >
12
13 Fr</body>
14 </ html>
oE O 4 - (m] >
Gir Mk, GC CHEET T Cre x \Eln GiiMki{Gc C\EET BT /e x \Bn
C [ file///C:/Users/ANC-ASUS/Desktop/Kitap%20A0F7 | = C % | [ filey///C/Users/ANC-ASUS/Desktop/Kitap%20A0FT? =
i Uygulamalar [ Konyaedutr [ Ogretmenler ve Ggre » [ Diger yer izaretleri £ Uygulamalar (] Konyaedutr % Ogretmenler ve Ggre » [ Diger yer isaretler
deneme ) = deneme

resim boyutlandA=rA=1A=r

Resim 3.16 Otomatik boyutlandirma stili kullanmadan ve kullanarak resmin gosterilmesi rnegi

Cok ihtiya¢ duyulacak birkag stil 6rnegi daha vermek gerekirse border: 1px solid #cce; stili ile resmi 1px
genisliginde ve belirtilen renkte kutucuk igerisine alma, padding: 15px; ile kutucuk ile resim arasindaki me-
safeyi belirleme, background-color:red; ile arkaplanina renk
verme ve box-shadow: 10px 10px 5px #888888; paramet-

resi ile de golge verme gibi temel islemler yapilabilir (Resim Resim iizerinde istenilen bir konuma metin
3.17). Degerler degistirilerek stillerin gdsterimleri de belir- yazabilmek, resimler iizerine efektler eklemek
lenebilir. Ornegin en son yazilan gélge komutunda piksel gibi islemlere izin veren gok sayida eglenceli
degerleri degistirilerek gélgenin uzakligt da ayarlanabilir. ve 6nemli resim stilleri de bulunmakradir.

5 imgc % [ konu-10pdf X O CHSCENJabl X €35 images X C55imaget 3 . [ resstgham

<head> 13 Upputsmair (0 Mompedunr B9 Ofretmenier ve Ofye o Login-Sgnantoy:  Yh Wiispacer [3 &) Insermationa Jouma:
<stylex>

img {

border: 1px solid #cco:

§<htm> c N Filie/ /- Users/ ANC- ASUS/Desktop/Kitap® 2040 FR 20HTML/2. %2 00nite Smeklerresim

- T BT S P N

padding: 5px;
background-color:red;
box-shadow: 20px 10px 5px #8888B88;

~Fel -

}

11 F</style>

12 F</head:>

13 [H<body>

i deneme

15 <img class="pcenter" src="manzara.jpg" alt="adalar"
1& resim boyntlandirilar

17 F</body>

18 -</html>

Resim 3.17 Resmi kutuya alma, kutuya renk verme ve golge ekleme resim stilleri
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Bir diger gokluortam &gesi olan video ile ilgili stil tanimlamasi ise asagidaki sekilde yapilabilir.

<style>
video {
video stil kurallari

}
</style>

Burada kullanilabilecek bazi kurallar listesi ise Tablo 3.3’te verilmistir. Bir sitede biitiin video genislik
ve yiiksekliklerinin ayni degere (width=100px, height=140px) sahip olmasini isteyen bir tasarimcinin stil
olarak asagidaki tanimlamay: yapmasi durumunda video etiketlerinde tekrar tanimlamasina gerek kalma-
yacakutir.

<head>
<style>

video {
height:140px;
width:100px;
}

</style>
</head>

Tablo 3.3 Video etiketinin alabilecedi bazi stil 6zellikleri, islevleri ve érnek degerler

Ozellik islevi Alabilecegi Ornek Degerler
width Genisligi 250px;
height Yiksekligi 250px;
max-width Geniglitilebilirlik sinir orani 100%;

border Videoya kenarlik ekler 1px solid #ccg;

padding Video ile kenarlik arasi boslugu ayarlar | 20px;

Tarayicidaki yaziya gore konumunu
belirler.

margin

10px;

Kenarhigin kdsesini yuvarlar. istenirse | 20px; 200px;

border-radius daire yapilabilir.

background-color Zemin rengini ayarlari #ffccec; red; yellow;

linear-gradient(top, #fff, #fcc);

background-image Ozellikle gecisli renklerde kullanilir “moz-linear-gradient(top, #fff, #cc);

box-shadow Cizilen kutuya golge ekler. 00 20px #f88;

Bu tablo kullanilarak Resim 3.8'de verilen kodlardan yola ¢ikarak <head> </head> arasina agagidaki
kodlari yazarak video tizerinde Resim 3.18'deki gibi bir degisiklik yapilabilir.
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<head>

<style>

video {

border:2px solid #ccc;
padding:20px;
border-radius:200px;
background-color:ftffc1;
box-shadow:0 0 20px #{88;

}

</style>
</head>

% CS5 x | @Hov X | G vide X | K Fluic X | G htm X |\ B Res; X \ @& T § CSS-HT! X\ @ HowTol X | G videocss X | 3K Fluid Wid X | G htmlSvic X
C' [ file//C:fUsers/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap$ C' [ filey//C:/Users/A%20Naci%20COKLAR/Desktop/Kitap%20A0

Resim 3.18 Videoda css uygulama ornegi

Yalniz burada bilinmesi gereken nokta birden fazla 6zellige ayni anda stil ayari verilebilir. Ornegin
video kontrolii tizerindeki degiskenlere golge vermek isteyen bir kullanici tek tek tanimlamak yerine, aga-
gidaki kullanim ile tek bir satr ile tamamu igin gegerlilik saglayabilir. Yani #nesne adi ve arada , kullanarak
yapilacak degisiklik, video nesnesi tizerindeki tiim degiskenleri etkileyecektir.

video, #start, #stop, #pause, #plus, #minus, #mute { box-shadow: 0 0 10px #ccc; }

Asagida daha 6nce verilen video ekleme 6rnegine stil eklenerek 6n ve arka planinin degistirilmesine
yonelik ornek, Resim 3.19da ise stil kullanmadan 6nceki ve sonraki halleri kargilastirilarak verilmistir.
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<HTML>

<HEAD>

<meta http-equiv=content-type content=text/html; charset=utf-8>
<title> Videolarda Stil Kullanim: </title>

<style>

video{

/* video kenarligi /

border: 1px solid #ccc;

padding: 20px; margin: 10px;

border-radius: 20px;

/* Gegisli renklerin ayarlanmas: ¥/
-moz-transition: all Is ease-in-out;
~webkit-transition: all Is ease-in-out;
-o-transition: all 1s ease-in-out;
-ms-transition: all Is ease-in-out;
transition: all Is ease-in-out; }

/* zemin rengi ve renk gecisleri ¥/

video, #start, #stop, #pause, #plus, #minus, #mute [

/* background color */

background-color: #ffccce;

/* background gradient */

background-image: linear-gradient(top, #f]f; #fcc);
background-image: -moz-linear-gradient(top, #{ff, #fcc);
background-image: -webkit-linear-gradient(rop, #{ff, #fcc);
background-image: -o-linear-gradient(top, #{ff, #fcc);
background-image: -ms-linear-gradient(top, #{ff, #fcc); }

/* Golgeler kontrollerde */

video, #start, #stop, #pause, #plus, #minus, #mute [ box-shadow: 0 0 10px #ccc; }
video:hover, video:focus, #start:hover, #stop:hover, #pause:hover, #plus:hover,
#minus:hover, #mute:hover {

/* glow ¥/

box-shadow: 0 0 20px #88; }

#eontrols { display: none; margin: 10px 30px; |

/* Baslangi¢ biiyiikliigii */
height: 20px; width: 0;

}

</style>

</HEAD>

<BODY>

<video width="400" height="380" poster="efetatil.jpg” controls>
<source src="videolar/film1.mp4” />
</video>

</BODY>
</HTML>
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@ 58 x  @Hov X | G vide %\ 3K Flui X | & htm x Res; X T

C' [ file:/f/C:/Users/A%20Maci%20COKLAR/Desktop/Kitap?

$ 55 x B How X | G wvideo X | 3K Fluid x | & html X ¢ Resp X Tryit X

C [ filey///C:/Users/A%20Maci%20COKLAR/Desktop/Kitap9s20A0F%:

Resim 3.19 Stilleri ile videonun arka ve 6n planinin degistirilmesi

Ozellikle vurgulanmasi gereken konu ise bu say-
fada tekrar bir video kullanilmasi <video> etiketi bu
degisimden etkilenecegi icin ayni ayarlar diger video
icin de gegerli olacakur. Eger bir tasarimci web site-
sindeki tiim sayfalarda ayni ayarin gegerli olmasint
isterse bu durumda bir 6nceki tinitede detayli olarak
anlauldig; sekilde harici bir CSS dosyast olugturmals
ve link veya @import ile cagirmalidir. Benzer sekil-
de ses icin yani <audio> etiketi icin de css kurallart
mevcuttur. Ancak gorsellik gok 6n planda bulunma-
dig1 icin sadece player tizerinde islem yapmak miim-
kiindiir. Asagidaki kodlarin eklenmesi durumunda
miizikle ilgili player’in {izerine gelme, tizerinden ay-
rilma durumunda efekt olusmaktadir.

J Videolar ile ilgili web sayfalarinda gorii-
niimleri ilgi ¢ekici ve profesyonel gorii-
niim 6zelligi kazandiracak ¢ok sayida stil
uygulamasina internetten kisa bir aragtir-

ma ile erisebilirsiniz.
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<style>

audio:hover, audio:focus, audio:active

}

;(webkit-box-shadow: 15px 15px 20px rgba(0,0, 0, 0.4-
;(moz-box-shadow: 15px 15px 20px rgba(0,0, 0, 0.4-
;(box-shadow: 15px 15px 20px rgba(0,0, 0, 0.4
;(webkit-transform: scale(1.05-

;(moz-transform: scale(1.05-

;(transform: scale(1.05

{

audio

}

;webkit-transition:all 0.5s linear-
;moz-transition:all 0.5s linear-

;o-transition:all 0.5s linear-

stransition:all 0.5s linear

;moz-box-shadow: 2px 2px 4px Opx #006773-
;webkit-box-shadow: 2px 2px 4px Opx #006773-
;box-shadow: 2px 2px 4px Opx #006773

; moz-border-radius:7px 7px 7px 7px-

; webkit-border-radius:7px 7px 7px 7px-

; border-radius:7px 7px 7px 7px

{

<style/>

Ogrenme Cikusi

Video igerigine sahip web

Cokluortam 6geleriyle zen-
ginlestirilmis bir web say-
fasini hizlica yapmak icin
kullanabileceginiz stil sab-
lonlari aragtiriniz.

sitelerinin  video sunum

araytizlerinin birbirlerinden
farkli olmasinin stil kullani-
muyla olast iliskisini yorum-
layiniz.

Bir ¢okluortam &gesinin
sunum arayuzinin gori-
niimiiniin stil kullanimiyla
ne Slciide ozellestirilebilece-
gini anlatiniz.
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ktilari ve bolum oOzeti

Cokluortam Ogelerinin Sunumu

Web sayfasina resim ekleyebilme

Resimlerin Gorlintilenmesi

Web sayfalarinin icerisinde metinden sonra en ¢ok yer alan 6ge-
lerden biri de resimdir. Resim ekleme kelime islemci program-
larindaki ekle komutu gibi basit bir islemle yapilamamaktadir.
Bunun yerine bir klasér igerisinde yer alan bir resim dosyasina
orada gdriinmesi seklinde etiket ile talimat verilir ve tarayici
ilgili konumda resmi istenilen &zellikleri ile gosterecektir. Bu
amagla kullanilan etiket ise <img> etiketidir. <img src="resmin
bulundugu konum ve dosyanin adi> seklinde bir gosterim ile
hangi resmin goriintiilenecegi belirtilir. Tarayict bu saurt yo-
rumladigt anda resmi ekrana yansitacaktir. Ayrica yatayda ve
dikeyde belirtilen pixel ebatlarinda gériintiileme islemi icin
width ve height parametreleri kullanilacag: gibi, align paramet-
resi ile resmin saga, sola veya ortaya hizalamas, alt ile de resmin
tizerine gelinmesi durumunda goriintiilenecek metnin ayarlan-
masi yapilabilir.

verebilme

Resim haritalari araciliiyla link

Resim Haritalarinin
Olusturulmasi

Resim haritalari resimlerin iizerinde belirli boliimler-alanlar
olusturmak ve bu bsliimlere link vermek amact ile kullanilirlar.
Bunun i¢in kullanilan etiket ise <map> etiketidir. Bu kullanim
icin dncelikli olarak <img> etiketi ile bir resim yansitmak ve
bunu usemap parametresi ile segici hale getirmek gerekir. Bu
agidan <img src= “ahmet.jpg” usemap= “#harita”> seklinde bir
gosterim kisaca drneklendirilebilir. Sonrasinda ise <map name=
“#harita> </map> etiketleri arasinda <area> etiketi ile istenilen
sayida bolge olusturulabilir. <area> etiketinin her biri ile bolge
olugturulur ve bu etiketin icerisinde href parametresi ile bu ala-
na tiklanmast durumunda verilmesi istenilen link atama islemi
gerceklestirilir. Ayrica shape ve coords parametreleri bélge olu-
sumunda belirleyicidirler. Shape parametresi rect (dikdértgen),
circle (daire) ve poly (cokgen) olarak ii¢ deger almakla birlikee,
bu parametreye gore koordinat tanimlama degisebilmektedir.
(")rnegin daire icin merkez ve yaricap verilirken, dikdértgen
icin her bir kdse noktasina ait koordinatlar tanimlanmaktadir.
Bu acidan her bir bélge <area shape="rect” coords="50,50,25"
href= “bolgel.html”> seklinde bir kod yapisinda olmalidir.
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Web sayfasina video ekleyebilme

LI

Web sayfasina ses ekleyebilme

Htmls'in Getirdigi Gokluortam

Ozellikleri

3 Html 5 6zellikle son yillardaki tiim tarayicilar tarafindan desteklenen ve pratik yollarla video, miizik
gibi dosyalar1 web sayfalarina eklemeyi saglayan bir avantaj sunmaktadir. Bu acidan giiniimiiz web
sitelerinde siklikla kullanilan videolar, pratik bir sekilde, hazir player ozellikleri de yansitilarak sitele-
re dahil edilebilmektedir. <video src="videolar/film1.mp4” width="400" height="380" autoplay> </
video> komut yapisi 6rneginde oldugu gibi <video> etiketi yanina src, width, height ve autoplay gibi =
parametreleri de alarak, video oynatimini kolaylastirabilmektedir. Src ile hangi dosyanin oynatilacagy,
width ve height ile videonun yiiksekligi ve genisligi, autoplay ile de filmin sayfa yiiklenir yiiklenmez
oynatilmaya baglatulmasi saglanmaktadir. Eger controls parametresi kullanilirsa bu durumda player
icerisinde bulunan kontrol butonlarinin goriintiilenmesi de saglanabilir. Diger 6nemli parametreler ise
loop ve poster parametreleri olup, déngii ve video baslangicina resim ekleme gorevleri yapmakreadirlar.

119Z0 WN[OQ A Lie|i1d swuaibo

4- Ses dosyalarinin html web sayfalarinin kullanimi da son derece pratik olarak yapilabilmektedir. Bunun
icin kullanilmasi gereken etiket ise <audio> </audio> etiketleridir. Bu amagla kullanilan komut yapisi ba-
sitce <audio src="muzikler/muzik1l.mp3” > seklindedir. Ancak gelismis olarak ise <audio src="muzikler/
muzikl.mp3” autoplay controls loop> </audio> geklinde parametre kullanilarak 6zelligi artrilabilir. Bu
agidan src miizik dosyasinin adresini ifade ederken, autoplay otomatik baglatmay, controls player tize-
rindeki komutlarin gésterimini ve loop'ta siirekli ¢alma iglemini gerceklestirmektedir.
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Harici icerikleri web sayfasina
ekleyebilme

Harici Uyqulama ve iceriklerin Pdf ve swf videolarinin eklenmesi <embed> etiketi ile ko-

Entegrasyonu layca yapilabilmektedir. Komutun kullanimi genellikle
benzer sekildedir. Ornegin pdf icin gelismis bir kod yapi-
s1 <embed src="dokumanlar/ kaynak.pdf” width="600"
height="550"> seklinde iken, swf yani flash animasyon
dosyalar1 i¢cin de <embed src="animasyonlar/devre.swf”
width="600" height="550"> seklindedir ve goriilecegi tize-
re aynioldugu sdylenebilir. Tarayic1 otomatik olarak kayna-
ga gore tepki gosterecektir. Bu agidan <embed> etiketinde

ktilari ve bolum oOzeti

kullanilacak src parametresi ile hangi dosyalarin eklenecegi,
width ve height ile bunlarin yiikseklik ve genislik alanlar
piksel olarak tanimlanmaktadir. Ayrica sik¢a yapilan bir is-
lem olarak youtube videolarinin site icerisinde gosterimini
saglamakta miimkiindiir ve bunun iginse <iframe> etiketi
kullanilmaktadir. Bu amagla youtube'da ilgili videonun ad-

w
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resi “ekle” seceneginden kopyalanarak <iframe src= “7> src

parametresine yapistirilmalidir. Istenirse burada da width,

height gibi parametreler kullanilabilecegi gibi, allowfullscre-
en parametresi ile de tam ekran gosterim izni de verilebilir.

Gokluortam nesneleri igin CSS
kullanabilme

Cokluortam Odelerinde Stil Cokluortam nesnelerinde stil kullanimi da metin kullani-

Kullanimi mina benzer sekilde olmaktadir. Cokluortam stil ayarlamas:
icin style parametresi (style="6zellik:deger;”) metin 6zellik-
leri yerine, kendine has &zellik ve degerler alabilmektedir.
Genellikle gomiilii olarak yapilan bu stil tanimlamalari ve
kullanim: icin <style> </style> etiketleri arasina <img>,
<video> vb. parametlerin 6zellikler belirlenir ve <body>
etiketi kullaniminda tiim bu etiketlerin gdsteriminde bu
ozellikle otomatik olarak yansitilacaktir. Ornek bir <img>
stili <style> etiketinde ise asagidaki sekilde tanimlanabilir.
<style> img{border:1px solid #ccc background-color:yellow;
} </style> bu sekilde tiim <img> ile gosterilecek resimlere
kirmizi renkli bir kenarlik eklenirken, gériinen zemin ren-
gi sar1 yapilmis olacakur. Istenirse bu kisimda box-shadow
parametresi ile 6zellik tanimlanarak kutunun golgeli olmas:

da saglanabilir. Benzer sekilde <style> </style> etiketleri ara-
sinda <audio> ve <video> etiketlerinin 6zelliklerine de stil
tanimlanarak, cok giizel goriintimlii playerlar elde edilebilir.
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Resimlerin gdsterilmesi i¢in kullanilan <img>
etiketinde dosyanin konumu asagidaki parametre-
lerden hangisi ile belirtilmektedir?

align

width

. span

. SIC

link

moQw>

H

Asagidakilerden hangisi <img> etiketinin ala-
ilecegi bir parametrelerden biri degildir?

-

tint
border
src
.ale

mOoO% >

align

n Bir <img> etiketinin igerisinde resim haritasi
olacagini belirtmek i¢in kullanilan parametre agag;-

dakilerden hangisidir?

name
border
. href

. assign

mOO® >

usemap

n Resim haritalarinda alanin hangi sekle sahip
olacag1 asagidaki parametrelerden hangisi ile belir-
lenmektedir?

rect
coords
. area

. circle

mg 0w

shape

“ Asagidakilerden hangisi <video> etiketi ile

kullanilabilecek bir video dosya tiiriidiir?

xls

0gg
doc
. pdf
mp3

HOOw»

n <audio> etiketi ile miizik dosyast eklemek
isteyen bir kullanici i¢in asagidaki dosya uzanula-
rindan hangisi dogru bir se¢imdir?

avi
mid
wav

- jpeg
ref

moO% >

n Video dosyalarinin sitenin yiiklenmesi du-
rumunda kendiliginden baglamasini isteyen bir
kullanicinin etiket igerisinde kullanmasi gereken
parametre asagidakilerden hangisidir?

poster
controls
. loop

. autoplay

mOO= P

source

n Siteye yiiklenen bir miizik dosyasinin siirek-
li olarak yeniden baslamasini saglayan parametre
asagidakilerden hangisidir?
loop
autoplay
. audio
. repeat
controls

HFOO®»

n Web sayfasina eklenilen bir ¢cokluortam 6ge-
sine baslik eklemek icin asagidaki etiketlerden
hangisi kullanilmalidir?

<title>
<figcaption>
. <source>

. <embed>

moOO®P»

<link>

Web sayfasinda videoya link vermek, pdf dos-
yast veya flash animasyon dosyast eklemek icin aga-

gidaki etiketlerden hangisi kullanilmalidir?

<link>
<source>
. <embed>
. <audio>

moOO®P»

<video>

Mipualbo Jsjau
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Yanitiniz yanlis ise “Resimlerin Gériintiilen-
mesi” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Resimlerin Goriintiilen-
mesi” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Resim Haritalarinin
Olusturulmast” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Resim Haritalarinin
Olusturulmast” konusunu yeniden gozden
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Heml5 ile Videolarin Ek-
lenmesi” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Arastir Yanit
Anahtari

6. C

8

. B .
> v

Yanitiniz yanlis ise “Heml5 ile Seslerin Eklen-
mesi” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Heml5 ile Videolarin Ek-
lenmesi” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Heml5 ile Seslerin Eklen-
mesi” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitniz yanls ise “Heml5 ile Seslerin Eklen-
mesi” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Harici Uygulama ve Ice-
riklerin Entegrasyonu” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

<div> etiketi gliniimiiz web sayfalarinin en énemli etiketlerinden biridir. Say-
fanin istenilen sekil ve diizende parcalara béliinebilmesini, yapisal olarak sekil-
lendirilebilmesini saglamaktadir. Eskiden <tablo> ile yapilan diizenleme artk
<div> ile ¢ok daha etkin bir sekilde yapilabilmektedir. Ayrica aldig1 parametre-
ler ile (id, class, position, width, height, z-index, padding, border, background
vb) kolayca sekillendirilebilmekee, secici destegi sayesinde CSS kullanimini da
aktif hale getirebilmektedir. Cokluortam 6geleri agisindan diisiiniildagiinde si-
tede bu 8gelerin dagmnik bir sekilde durmast engellenebilecegi gibi, zemin rengj,
cizgisi gibi tiim 6zellikleri de <div> ler araciligt ile kolayca yapilabilir.

Resim haritalandirma 6zelligini diger HTML etiketlerini kullanarak taklit et-

saglanabilir.

mek oldukea zordur. Ancak benzer bir uygulama, her biri kendi baglantsina
sahip olan farkli resimleri tablo veya boliim yapilari araciligiyla kusursuzca
birlestirip, ¢esitli baglantlar iceren bolgelere sahip bir resim gibi goriinmesi
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Arastir Yanit
Anahtari I

HTMLS standardinin olusmasindan énce web sayfalarina video eklemek icin,
Flash ve benzeri harici platformlar araciligi ile olusturulmus arayiizlerin web
sayfasina entegre edilmesi gerekirdi. Bu arayiizler kendilerine verilen argiimana
uygun olarak, ilgili videoyu indirip goriintiilerlerdi.

Eger sinursiz bir kapasiteli bir sunucu imkaniniz varsa sitenizde istediginiz
kadar video paylasabilirsiniz. Ancak giintimiizde video igerigi ile bilgi mik-
tart artmig, tiim bilgilerin kendi biinyesinde toplanilabilir hale gelmesi de
ne yazik ki ¢ok gercekei goriinmemektedir. Youtube, izlesene gibi bu is icin
kurulan siteler bizim adimiza bu isi yapmaktadir. Bu hem internet baglant

£\

hizini artiracagy gibi, hem de sitenizin yiikiinii de azaltacakur. Bu nedenle

giiniimiizde ¢ogu web tasarimcist da videolarini dogrudan sitesine yiiklemek
yerine, youtube gibi ortamlara atmakta ve kendi videosuna link vermeyi ter-
cih etmektedir.

Basit bir arama ile web {izerinde ticretli veya ticretsiz olarak hazir stil sablonlar
sunan pek ¢ok siteye ulagilabilir. Sz konusu siteler tizerinde sablonlarin nizle-
mesi yapilabilir ve kullanimlarina iligkin dokiiman edinilebilir. Ayrica aksi be-
lirtilmediyse, s6z konusu sablonlardaki stil yapilart degistirilip ozellestirilebilir.
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Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

[
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ktilar

Tablolarin Tanimlanmasi

1 Htmr'de kullanilan tablo etiketlerinin Tablolarin Stil Kullanilarak
islevlerini aciklayabilme Bicimlendirilmesi

2 Html’'de kullanilan tablo etiketlerini 3 Varolan tablolarin bigimlerini CSS
kullanarak tablo olusturabilme kullanimiyla dizenleyebilme

Tablolarin Bélunmesi
4 Tablolarin satir ve sttunlarini bélebilme

Anahtar Sézcukler: « Html 5 ¢ Tablo Yapisi ¢ Tablo Etiketleri « Tablo Olusturma
* Tablo Bigimlendirme ¢ CSS
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GIRIS
Tablolar genellikle anlagilirligs desteklemek icin verilerin satir ve siitiin seklinde gruplandirilarak sunul-
masini saglayan iki boyutlu yapilardir. Html'de tablo olusturmak igin belli baglt komutlar bulunmaktadir.
Bu béliimde ¢esitli 6rnekler tizerinden tablo yapilarini, tab-
lolarda kullanilan etiketleri kavramaya calisacagiz ve tablo
J Tablolar genellikle anlagilirligs destekle- | etiketlerini ve CSS dosyalarini kullanarak etkili ve kullanigh
mek i¢in verilerin satir ve siitiin seklinde | tablo olugturma iizerinde duracagiz. Ancak bundan énce
gruplandirilarak sunulmasini saglayan iki | temel tablo yapisinin hangi bilesenlerden olugtugunu anla-

boyutlu yapilardur. mak i¢in Sekil 4.1’ inceleyelim.
Siitun
N —
r )
Adi Soyadi Vize Notu } Satir
Mikail Ceksin 82
Adem\ Sendeler 75

\

Veri Hiicre

Sekil 4.1 Tablolarin Temel Yapisi

Sekil 4.1de goriildiigii tizere her tabloda dort temel bi-
lesen bulunmaktadir. Bunlar: Satir, siitun, hiicre ve veridir.
Satir (Ing. row) tabloda soldan saga yan yana geldiginde bir
birey, grup, nesne, lokasyon, sirket vb. anlamli bir biitiine
ait verileri igerir ve cesitli 6zellikleri ile bu anlamli biitiini
(Ing. entity) tanimlar. Ornegin Sekil 4.1'de adinin Mikail soyadinin Ceksin oldugunu bildigimiz kisinin
vize puaninin 82 oldugu bilgisini okuyabiliyoruz. Siitun (Ing. Column) ise bir satirdan diger satira degise-
bilecek tek bir 6zellige iliskin verileri igerir. Ornegin yukarida Mikail, Adem seklinde degisen ve bireylerin
adlarina iligkin verileri igeren bir stitundur. Yukaridaki tablodaki her bir dikdortgen kutucuk bir tablo
hiicresidir (Ing. cell). Her hiicrede ise veriler (Ing. Data) bulunur. Ornegin ortadaki siitunun {igiincii sati-
rindaki veri “Sendeler”dir.

J Her tabloda dért temel bilesen bulunmak-

tadir. Bunlar: Satir, siitun, hiicre ve veridir.

/I\
AR}
dikkat

Bu boliimde buradan sonra // isareti ilgili kod satirinin agiklanmasi amaciyla kullanilacakar. // ifadesinin oku-

yucuya gore sol tarafi galisan kod satirini, sag tarafi ise ilgili kod satirinin agiklamasini igermektedir (Ornegin:
<title>Tablo Olugturmayt Ogreniyorum</title> // Web sayfasinin en iist boliimiinde “Tablo Olusturmayt Ogre-
niyorum” basliginin yazilmasini saglar.)

TABLOLARIN TANIMLANMASI

Bu boliimde 6ncelikle temel tablo komutlart kullanarak tablonun nasil tanimlandigr ve verilerin hiic-
relere nasil girildigi tizerinde durulacakutr.
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EipocTYPE hem1§ Sekil 4.2de verilen 6rnek kodlamadan
E‘mml S A da anlagildig tizere bundan 6nceki konu-

<head> . .
D lardan agina oldugunuz temel html yapi-

<title>Tablo Olusturmay: Ofreniyorum</titles st icinde tablonun 12. saurdaki <table>
<link rel="stylesheet"” href=tablo gorunum.css™> etiketi 116 ag1ld1g1 ve 23 satlrdaki </tab-
F</head:>

le> etiketi ile kapauldigini gorebilirsiniz.
Simdi 12. Saur ile 23. Saur arasindaki
etiketleri sirastyla yorumlayarak tarayici-
dan (Ing. browser) ne yapmasini istedigi-

H<body>

<hl>Merhaba Tablolar!</hl>

—l<table style="width:100%"> .
0 <tr> mizi agiklayalim.
<tdrAdi</cd>
<td>Soyadi</td>
<td>Vize Notm</td> '
F o </tr> & A}
&5 <er> dikkat
<td>Mikail</td> . Ny NSRT
it Kodlama tizerinde yapuginiz degisiklikten
<td>Ceksin</td> . o
ctd>82</td> sonra kaydetmeyi unutmayin. Aksi hilde
- </tr> degisimi tarayicidan izleyemezsiniz. Ayri-
granivy ca dosyay1 ilk kez kaydederken dosya tiirii
| </bady> olarak “html” segmelisiniz.
L</html>

Sekil 4.2 Temel Tablo Komutlarinin Kullanimina iliskin Ornek Kod

82

<table style="width:100%”> // 12. Satirda, web sayfasini enine (solda-saga) tamamini kaplayacak
(yiizde yiiziinii) sekilde bir tablo olusturuluyor. Burada “width:” islevi ile genislik bilgisi 100%
olarak gonderiliyor.

<tr> ...</tr> /] 13. saturda agilip 17. saturda kapanan bu etiket table rows ifadesinin kisaltmasidir
ve tabloda bir satir olugturur. 13. Satirda kullanilan <tr> etiketi ile tablonun ilk satiri agiliyor.

<td>Adi</td> // table data <td> etiketi daha dnce <tr> ile acilan satirda bir hiicre olustur ve <td>
ile </td> arasindaki veriyi ilgili hiicreye yazar. Burada 14. Saurdaki <td>Adi</td> ifadesi birinci
satirin ilk hiicresine “Ad1” verisini yaziyor. <td>Soyadi</td> ilk satrdaki ikinci hiicreyi olusturuyor
ve icine “Soyadi” verisini yaziyor, <td>Vize Notu</td> ilk saturdaki ti¢iincii hiicreyi olusturarak
icine “Vize Notu” verisini yaztyor.

</tr> /1 17. saurdaki etiket ile tablonun ilk satir1 kapatiliyor.

<tr> // 18. saurdaki etiket ile tablonun ikinci satir1 olusturuluyor.

<td>Mikail</td> //19. satirdaki ifade ile ikinci satirin birinci hiicresine “Mikail” verisi yaziliyor.
<td>Ceksin</td> // 20. satirdaki ifade ile ikinci satirin ikinci hiicresine “Ceksin” verisi yaziliyor.
<td>82</td> // 21. saurdaki ifade ile ikinci satirin ikinci hiicresine “82” verisi yaziliyor.

<ltr> // 22. saurdaki etiket ile ikinci satir kapatiliyor.

</table> // 23. saurdaki ifade ile tablo kapatiliyor.

Sekil 4.2°deki kodlamaya tigiincii satir eklendiginde ve calisurildiginda elde edilen ekran goriintiisii
Sekil 4.3’te verilmistir.

Tablolarda genellikle tablonun ilk satir1 tablo bagligr olarak adlandirilir ve ilgili siitundaki verinin tiirti
ve igerigi hakkinda bilgi verir. Ornegin, “Vize Notu” ilk satirin son hiicresinde yer almaktadir ve o siitunda
sunulacak olan verinin her bir 8grenci i¢in vize puani olacagini belirtmektedir. Bu anlamda ilk satirdaki
veri ilgili siitun igin “siitun etiketi“ olarak nitelendirilebilir. lgili siitundaki veriyi betimleme 6zelligi ol-
dugundan dolay: tablolarin ilk satrlart diger satirlarina gore farkli yazilirlar. Bu durumu ifade etmek igin

htmlde table headings <th> </th> etiketi kullanilmaktadir.
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Sekil 4.2°deki ornekte tanimlanan tablonun ilk satirini tablo baghigr haline getirmek i¢in Sekil 4.4’teki
degisiklikleri gerceklestirelim. Kodlama caligtirildiginda Sekil 4.5’teki ekran goriintiisii elde edilmektedir.

Merhaba Tablolar! /l\
AR
Adi Soyadi Vize Notu: dikkat
Mikail Ceksin 82 Html'de bir satir yerine bir siitunu veya yal-
Adem Sendeler 7 nizca belirli hiicreleri tablo baghigt olarak ta-
Sekil 4.3 Temel tablo komutlarina iliskin 6rnek kodun nimlayabilirsiniz.

olusturdudgu ekran goriintisi

<title>Tablo Olusturmayl Ofrenivorum</title>

=]

H<S5tyle>

F</head>
10 [H<body>

w

1z <hl>Merhaba Tablolar!</hl>

Fl<table style="width:100%">

E <LT>
<th>Adi</th>
<th>Soyada</th>
<th>Vize Notu</th>

</tr>

B <tr>
<td>Mikail</td>
<td»Cek=in</td>
<td>»82</td>

</er>

B <tr>

<tdxAdem</td>

<td>Sendeler</td>

<td>T75</td>

Fo<ftr>

</table>

F e e
1 ;oo W

<l Mmoo L R O
T T

(== T =]

[T I T R R R T R R ST I I S

F</body>
Le/html>

w
R

Sekil 4.4 Tablo Basliklandirmaya iliskin Ornek Kod

* R <th>Adi</th> // 16. saurdaki ifade tablonun ilk satrinin ilk hiicresinin tablo basligi oldugunu

belirterek koyu ve hiicrenin ortasinda yazilmasini sagliyor.

* <th>Soyadi</th> // 17. saurdaki ifade tablonun ilk satirinin ikinci hiicresinin tablo baghigt oldugu-

nu belirterek koyu ve hiicrenin ortasinda yazilmasini sagliyor.

* <th>Vize Notu</th> // 18. saurdaki tablonun ilk satirinin ti¢iincii hiicresinin tablo baglig oldugu-

nu belirterek koyu ve hiicrenin ortasinda yazilmasini sagliyor.

Merhaba Tablolar!

Adi Soyadi Vize Notu
Mikail Ceksin 82
Adem Sendeler 75

Sekil 4.5 Tablo Basliklandirmaya iliskin Ornek Kodun Olusturdugu Ekran
Gorlntlsu
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Akdeniz Bolgesi 2015 Yih Thracat Verileri

Uriin Ad1 Uriin Kodu
Cilek 001 500
Muz 003 975

Miktari (Ton)

Sekil 4.6 Arastir Etkinligi icin Dikkate Alinacak Ekran
Goruntisu
Ogrenme Ciktisi

1 Html'de kullanilan tablo etiketlerinin islevlerini agiklayabilme
2 Html'de kullanilan tablo etiketlerini kullanarak tablo olusturabilme

Birden faza kissmdan olu-

Sekil 4.6da verilen ekran
ctkuisini olusturacak HTML
kodlarini yaziniz.

san web sayfalarindaki olast
tablo yapilarinin nasil bir
HTML yapisiyla olusturul-
mus olabilecegini yorumla-

Web sayfasina tablo ekle-
mek icin mutlaka kulla-
nilmasi gereken etiketlerin
neler oldugunu agiklayiniz.

ymiz.

TABLOLARIN STiL KULLANILARAK BiCIMLENDIRILMESI

Sekil 4.5’teki ekran cikusindan goriildiigii tizere tabloya baslik ekledigimizde otomatik olarak bir bi-
¢imlendirme ile baghigi ortali ve koyu yapmaktadir. Bunun yani sira diger hiicrelerdeki veriler ise sola hi-
zalanmigtir. Tablolarda daha 6nce 6grendiginiz metin bi¢imlendirme etiketleriyle bu ve benzeri degisikleri
yapabilirsiniz. Ancak tablo metinlerinin hizalamasinin yapilmasinin yani sira tablolarin kendilerine 6zgii
ozellikleri olan tablo kenarliklar1 ve kalinligi, rengi, hiicre yiiksekligi gibi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.
Takdir edersiniz ki web sayfalarinda ¢ogunlukla birden ¢ok tablo kullanilmaktadir. Bu nedenle bir web
sayfasindaki tablolarin standart bir bigimlendirmeye sahip olmasint gerekli kilan birka¢ temel nedenden
bahsedilebilir. Bunlar: Sayfanin yorumlanmasini tarayicinin inisiyatifine birakmamak, kolay yonetilebilir-
lik ve algilamada kolaylik olarak bilinen tasarim ilkesi olarak siralanabilir. Bildiginiz tizere eger aksi belir-
tilmezse tarayicilar kendi ayarlanmis degerlerine gore web sayfalarinin bicimlerini yorumlarlar/gésterirler.
Web sayfasinda bizim bi¢imlendirme kullandigimiz yerler ile kullanmadigimiz veya goz ardi ettigimiz
boliimler farklt bigimlerde goriintiilenecektir. Oysa biitiinciil algilama egiliminde olan insan zihni i¢in
(Schunk, 2011) bu olumsuz bir durumdur ve bu durum zihnin algilamak icin ekstra ¢caba harcanmasi-
na neden olacakur ve zihinde karmasa hissi uyandiracakur. Benzer sekilde Gestalt kuraminin benzerlik
ilkesine gore insan benzer goriintiileri ayni algilar (Schunk, 2011) bu nedenle daha az bir ¢aba ile algila-
ma-anlama siireci tamamlanir. Her tabloda farkli bicimlendirme segenekleri kullanildiginda bu ilke ihlal
edilmis olacakur, birey ilgili gériintiiniin tablo oldugunu algilamak icin ekstra zihinsel ¢caba gostermek du-
rumunda kalacaktir. Bunun yani sira bir tabloda bigimsel bir degisiklik yaptiginizda 6rnegin tablo kenarlik
kalinligin1 degistirdiginizde, ilgili satirlara giderek tek tek degisiklik yaparak biitiin tablolara degisikligin
yansimasini saglayabileceksiniz. Biitiin bu olumsuzluklar ortadan kaldirmak icin énceki béliimlerden de
haurlayacaginiz stil tanimlamalarini kullanarak bir tablo bi¢imlendirmesi elde ettiginizde, bu ve benzeri
olumsuzluklart ortadan kaldirmis olacaksiniz.

84




Web Tabanh Kodlama

Tablo Kenarliklarinin Olusturulmasi

Sekil 4.7°de verilen 6rnek kodlamada 7. satirda bag- u! \
layan <style> etiketi ile agilan ve 11. satrda </style> dikkat

etiketi ile kapanan bolimde bundan sonra olusturaca- | Style boliimiinde yapilan belirtimler ile tiim tab-
gimiz tablolarin stillerin nasil olacagini tanimliyoruz. 8. |[lolara uygulanacak bir bi¢imlendirme tanimlan-
satirda baglayan ve 10. satirda } isareti ile biten tanimla- | mis olur.
ma ile tablonun (table), tablo basliginin (th), ve hiicre-
lerin etrafina kenarlik ¢izilmesi talimat veriliyor.

<!DOCTYPE html>

2 <html lang="tr">

2 E<head}

4 <meta charszet="utf-8"/>

=} <title>Tablo Olugturmayi Ofgreniyorum</ticle>
& <link rel="stylesheet" href=tablo gorunum.css">
T [H<«S5tyle>

8 table,th, td {

L border: 1px solid black;
10 }
11 L« /S5tyler
12 F</head>
13 [H<body>
14
15 <hl1>Biligim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Pmanlari </hl>»
16
17 —l<table>
18 E <Er>
19 <thxAdi</th>
20 <th>Soyadi</th>
21 <th>WVize Notu</th>
22 F <ftr>
23 [H <tr>»
24 <td:Mikail</td>
25 <td»Ceksing/td>
26 <td>82</td>
27 I </tr>
28 [ <tr>
29 <tdrAdem</td>
30 <td»Sendeler</td>
Sk <td>»75</td>
32 o o</tr>
33 F</table>
34
35 </ bodys
36 L</html>

Sekil 4.7 Tablo Kenarhginin Bigimlendirilmesi

Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlari Sekil 4.7'de verilen kod calistirildiginda Sekil

Adi [Soyadi [Vize Notu 4.8'deki gibi bir ekran goriintiisii elde edilir. Sekil
Mikail|Ceksin | 82 4.8de goriildiigt tizere tablo kenarliklarinin yani
Adem |Sendeler] 75 stra hiicre kenarliklarinin tanimlanmast ile cift ke-

Sekil 4.8 Bicimlendirilmis Tablo Kenarliklari narlik goriineiisit olusmugtur.
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Sekil 4.8'de verilen ekran goriintiisiinde okunurlugu artirmak icin birkag kiiciik degisiklik yapilabilir.
Bu amagla Sekil 4.9°da verilen 6rnek kodlamay: inceleyelim.

=!DOCTYPE html>

2 <html lang="tr">
= E<he ad>
4 <meta charset="uotf-&",>
=] <title>Tablo Olusturmayl Ogreniyorum</title>
& <link rel="stylesheet” href=tablo gorunum.css™>
7 [H<«Style>
8 table {
g border-collapse:collapse;
10 width:100%;
11 }
1z th, td {
2= border: 1px =solid black;
14 }
als) th { height:50px;
1a }
17 td { height:30px;
18 }
19 F</Style>
20 </head>
21 [H<body>
22
23 <hl>Biligim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Pumanlari </hl>
24
25 —|<table>
2a E <Lr>
27 <th>Adi</th>
28 <th>Soyadi</th>
23 <th>Vize Notu</th>
30 Fo<fer>
31 [ <tr»
32 <td>Mikail</td>
33 <td>Ceksin</td>
34 <td>82</td>
25 o<t
36 | «<tr»
37 [ﬁ <tdxAdem</td>

Sekil 4.9 Tablo Kenarliklarinin Bigimlendirilmesine iliskin Ornek Bir Kod

Sekil 4.9°daki stil tanimlamalarina iliskin agiklamalar agagidaki gibi maddelenebilir.

*  <Style> // 7. satrda stil tanimlama baglatiliyor.

* table {// 8. satrda tabloya iliskin bir stil tanimlamast a¢iliyor.
* border-collapse:collapse; //9. satirda kenarligin kaldirilmasi saglaniyor.
*  width:100%; // 10. satirda tablo genisliginin tarayici sayfasinin %100’iini kaplamasi saglaniyor.
e }// 11. satirda tablo stil tanimlamasi kapatliyor.

e th, td { // 12. satirda tablo baslig1 ve hiicrelere iliskin bir stil tanimlamasi aciliyor.

* border: 1px solid black; // 13. satirda hiicre kenarliklarinin 1 piksel kalinliginda stirekli ¢izgi olarak

tanimlanmasi saglaniyor.

e }// 14. satirda tablo baglig ve hiicrelere iliskin tanimlama kapatiliyor.
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* th{ height:50px; // 15. satirda tablo basligina iligkin bir tanimlama satir1 agiliyor ve tablo baslikla-
rinin yiikseklikleri 50 pixel’e ayarlaniyor.

* }// 16. satirda tablo bagligina iliskin agilan tanimlama kapatiliyor.

* td { height:30px; // 17. Satirda hiicrelere iliskin bir tanimlama satirt ailiyor ve hiicre yiikseklikleri
30 pixel’e ayarlaniyor.

e }//. 18. saurda hiicrelere iliskin olarak agilan tanimlama kapatiliyor.
*  </Style>// 19. satirda stil tanimlama kapatiliyor.
Sekil 4.9°da verilen 6rnek kodlama ¢alistrildiginda Sekil 4.10°daki ekran goriintiisii elde edilir.

Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlari

Ad1 Soyadi Vize Notu

Mikail Ceksin 82
Adem Sendeler 75

Sekil 4.10 Tablo Kenarliklarini Bigimlendiren Ornek Kodun Olusturdugu Ekran Gériintiisi

Tablolarda Veri Yerlesimi

Tablolarda verilerin hiicrelerin i¢ine nasil yerlesecegi ile ilgili ti¢ temel 6zellikten bahsedebiliriz bunlar-
dan birincisi hiicre kenarlig: ¢izgileri arasindaki bosluk “border-spacing” ile, ikincisi hiicre kenarligr ile
veri arasinda birakilacak olan bosluk (6rnegin Sekil 4.10°daki ¢iktiyr incelerseniz “Adem” veya “75” gibi
hiicre icerisindeki verilerin hiicre kenarligina bitisik olarak goriindiigiinii fark edebilirsiniz) “padding” ile,
tigtinciisii verinin hizalanmasi (sola, saga, ortali) “text-align” ile belirtilir. Bu {i¢ islevi daha iyi anlamak
icin Sekil 4.11°de verilen 6rnek kodlamay: inceleyelim.

<!DOCTYPE html>

2 <html lang="tr">

2 E<head>

- <meta charset="utf-&"/>

= <title>Tablo Olusturmayi Ofreniyorom</title>
& <link rel="stylesheet" href=tablo gorunum.css">
T [H<Stylex

8 table {

£ border: 1px solid black;
10 border-spacing:10px;:
11 width:100%;

12 H

13 th, td {
14 border: 2.5px dashed red:
15 padding-left:Spx;

1& }

17 th { height:50px;
18 text-align:left

19 H
20 td { height:30px;
21 }
22 F</Style>
23 F</head>
24 E<bady>

Sekil 4.11 Tabloda Veri Yerlesimine iliskin Ornek Kod
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table { // 8. satirda tablo i¢in tanimlama agiliyor.

* border: 1px solid black; // tabloya 1 pixel kalinliginda siyah siirekli ¢izgiden olusan bir kenarlik

tanimlaniyor.

* border-spacing:10px; // tablo kenarligi ile hiicre arasindaki bosluk 10 pixel olarak tanimlaniyor.

*  width:100%; // tablo genisligi web sayfasinin enine tamamini kaplayacak sekilde ayarlaniyor

e }// tablo i¢in tanimlama kapatiliyor.

th, td { // tablo baglig1 ve hiicreler i¢in tanimlama satirr agiliyor.

border: 2.5px dashed red; // tablo baslig: ve hiicrelere 2.5 pixel kalinliginda kirmizi kesik ¢izgili

kenarlik tanimlaniyor.

* padding-left:5px; // tablonun ilk satir1 ve diger hiicrelere yazilacak verilerin sol kenarlik 5 pixel

bosluk birakilarak yazilmasi saglaniyor.

* }tablo baslig: ve hiicreler igin tanimlama satirt kapatliyor.

th { height:50px; // tablo baslig1 i¢in tanimlama satir1 agiliyor.

* text-align:left // tablo baslig icindeki verinin
sola hizalanmasi saglaniyor.

* }// tablo baghg i¢in tanimlama satir1 kapat-
liyor.

td { height:30px; // hiicreler i¢in tanimla satirt

agiliyor ve hiicre yiiksekligi 30 pixel olarak ayar-

lantyor.

* }// hiicreler igin tanimla satiri kapatiliyor.

4.12'de verilen ekran goriintiisiini elde edeceksiniz.

AR A Y

dikkat

Eger aksi belirtilmezse tablo baslig1 icindeki veri,
hem!'nin tanimli degerlerine gore pek cok tarayic
tarafindan hiicre icerisinde ortali hizalanmis ve
kalin yazili olarak yorumlanir.

Sekil 4.11°de Tablolarda veri yerlesimi ile ilgili olarak verilen 6rnek kodlamay1 ¢alistirdiginizda Sekil

Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlar

'Adi Soyadi ! Vize Notu
Mikal  Ceksin o hs
Adem  liSendeler i

Sekil 4.12 Tabloda Veri Yerlesimine iliskin Ornek Kodun Urettigi Ekran Goériintiisii

Tablo Formatlarinin Duzenlenmesi

Tablolar i¢in stil tanimlamasi yapilmasinin temel nedeni tiim web sayfast boyunca ayni formatta tablo

kullanarak biitiinliigii saglamaktir. Ancak bazt durumlarda iki veya daha farkli formatta tablo kullanilmasi
gerekebilir. Bu tiir durumlar i¢in “id attribute” 6zelligi sayesinde tablolara kimlik numarasi verilerek iste-
nilen tablolara farkli 6zelliklerin eklenmesi saglanir. Normalde bir tablo igin stil tanimlamasi satir1 agmak
icin “table {* seklinde baglayip tanimlamalar gerceklestirili-

yordu, istedigimiz zaman gagirarak kullanabilecegimiz bir
tablo ozelligi eklemek istedigimizde “table” belirtiminden
sonra “#” isareti ve bir etiket, 6rnegin “t01” belirtmemiz ge-
rekmektedir. Sekil 4.13te verilen 6rnekte iki farkli formatta
tanimlanan tablo kodlarinin ne ifade ettigini inceleyelim.
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“id attribute” ozelligi sayesinde tablolara
kimlik numaras: verilerek istenilen tablo-
lara farkl: 6zelliklerin eklenmesi saglanir.
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7  [E<Style>

B table, th, td {

9 border: 1px solid black:;
10 border-collapse: collapse:
akal }
1z th, td {
iLZE padding-left:Spx;
1Lz text-align:left;
2L 1
16 tablef#t0l {

17 width: 100%;
background-color: yellow;
}
F</Style>
< /head>
H<body>

<hl1>Biligim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Puanlari </hl>

E(table id="tol1">

[ I T % B 6 T % T L B % TR E R 6 R
Jd o n b WK B O o

<L
<th>Adi</th>
8 <th»Soyadi</th>
a <th>*Final Wotu</th>
30 - o<ftr>
31 [H <tr>»
32 <td>Mikail</td>
33 <td»Ceksin</cd>
34 <td»90</ td>
g5 - o<ftr>
38 [H <tr>
37 <tdxAdem<,/td>
38 <td>Sendeler</td>
39 <td>88</td>
40 o </tr>
41 F</table>
42 <hl>Biligim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Pumanlari </hl>
43
44 —l<table =style="width:100%">
45 g <tr>
48 <thxAdi</th>
a7 <th>Soyadi</th>
8 <th»Vize Notu</th>
43 o </tr>
50 [H <tr»
51 <tdxMikail</cd>
52 <td>Ceksin</td>
53 <td>»82«</td>
54 o o</tr>
55 [H <«tr>
56 ? <tdrxAdem<,/td>

Sekil 4.13 Tablo Formatinin Dedistirilmesine iliskin Ornek Kod

* table, th, td { // 8. saurda tablo, tablo baglig1 ve hiicreler icin tanimlama satrr agiliyor

*  border: 1px solid black; // 9. satirda tablo, tablo baslig1, ve hiicre kenarliklar1 1 pixel siirekli-diiz
siyah ¢izgi olarak tanimlaniyor.

89
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* border-collapse: collapse; // 10. satirda kenarliklardan biri ¢ikartilarak tablo tek kenarliga dii-
strtilityor.

* }// 11. saurda tablo, tablo bagligt ve hiicrelere iligkin tanimlama kapatiliyor.
e th, td { // 12. satrda tablo baslig1 ve hiicrelere iliskin tanimlama aciliyor.

* padding-left:5px; // 13. satirda hiicre baglig1 ve hiicre i¢indeki verilerin soldan 5 pixel bosluk
kalacak sekilde yerlesimi saglaniyor.

* text-align:left; // 14. satirda tablo baghigi ve hiicreler icindeki verilerin sola hizalanmasi saglani-
yor.

* }// 15. saurda tablo basligi ve hiicrelere iliskin tanimlama kapatiliyor.
* table#t01 {// 16. satirda tabloya istenildiginde kullanilmak tizere t01 6zelligi tanimlaniyor.

e width: 100%; // 17. satrda tablo genisligi web sayasinin tamamini kaplayacak sekilde ayarlani-
yor.

* background-color: yellow; // 18. satirda tablonun arka plan rengi sar1 olarak ayarlaniyor.

. }// 19. satirda tanimlama kapatiliyor.

id=“t01"> // ifadesi ile a§ag1da olusturulacak tabloyu stil boliimiinde tammlanan tablo, tablo | S
bagligt ve hiicre ozelliklerine ek olarak “t01” 6zelligi ile kullanmak istedigimizi belirtiyoruz.
Ikinci tablomuz ise daha 6nce gordiigiimiiz sekilde sade-
ce table, th ve td ile ilgili olarak stil bolimiinde yapilan
tanimlamalari kullanmaktadir. Ancak birinci tablo table, _
th, td ile ilgili olarak yapilan tanimlamalara ek olarak t01 internet
ozelligini de kullanmakradir. Sekil 4.14te verilen ekran go- | HTML standart renk kodlarina ulagmal icin
riintiisii farkli tablolara farkli 6zelliklerin nasil eklendigine | http://www.w3schools.com/colors/colors_he-
iligkin olarak Sekil 4.13te verilen érnek kodlamanin ekran | xadecimal.asp baglantisindan yaralanabilirsiniz.
ctktisint yansitmaktadir.

Bilisim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Puanlar

Ad1 Soyadi Final Notu
Mikail Ceksin 90
Adem Sendeler 88

Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlar

Adi Soyadi Vize Notu
Mikail Ceksin 82
Adem Sendeler 75

Sekil 4.14 Tablo Formatinin Degistirilmesine iliskin Ornek Kodun Urettidi Ekran Goriintiisii

Tablolart birbirinden farkli sekilde bicimlendirirken ¢ogu zaman tablonun arka plan rengini degis-
tirmekten daha fazlasini yapmak isteriz. Ornegin, tablo basliklarinin vurgulamasinin farkli olmast ya da
tablodaki tek veya cift numarali satir renklerinin farkli olmast bunlar arasinda disiiniilebilir. Bu amagcla
hazirlanan Sekil 4.15teki 6rnek kodlamay: inceleyelim.




Web Tabanh Kodlama

1 L IDOCTYPE htmlZ>

2 <html lang="tr">

=} E(head)

4 <meta charset="otf-8"/>

=] <title>Tablo Olugturmayi Ofrenivormm</citle>
& <link rel="stylesheet" href=tabloc gorunum.czs">
7 [H«style>

8 table, th, td {

] border: l1lpx solid black:
10 border-collapse: collapse;
11 1
12 th, td {
1L padding-left:5px;
il text-align:left;
15 }
16 th { height:50px;
17 }

tablestDl {
width: 100%;
}

table#t0l th {
background-color: black:
color:white;
i

table#t0l tr:nth-child{odd) {
background-color: #9ACD32:

}

ST ' N % I 6 T S R T % R N B R
o [ I Y - L Y L T v e T O ¢

8 table#t0l tr:nth-child(even) {
g background-color: #F3DEB3;
30 }
31 F</Style>
3z < /head>
33 [H<body>
34 <hl1>Biligim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Pmanlari </hl>
35
36 —]<table id="t01">
37 E <tr>

i} <th>Adi</th>
33 <th>»Soyadi</th>
a0 <th»Final Notu<,/th>
41 o </tr>
42 [ <tr>»
43 <td>Mikail</td>
44 <td»Ceksin</td>
45 <td>90</td>
45 I </ftr>
47 [H <tr>

8 <td>Adem</td>
43 <tdr»Sendeler</td>
50 <td»B8</td>

Sekil 4.15 Tablolara Yeni Ozellikler Eklenmesine iliskin Ornek Kod

* table, th, td { // 8. saurda tablo, tablo baslig1 ve hiicreler i¢in tanimlama agiliyor.
* border: 1px solid black; // 9. satirda kenarlik tanimlaniyor.
* border-collapse: collapse;// t10. satirda tablo tek kenarliga disiiriiliiyor.

e }// 11. satirda tanimlama kapatiliyor.
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e th, td { // 12. satirda tablo bagligi ve hiicreler i¢in tanimlama agiliyor.
* padding-left:5px; // 13. satirda verilerin soldan 5 pixel bosluk birakilarak yazilmasi saglaniyor.
* text-align:left; // 14. satirda verilerin sola hizalanmig olarak yazilmasi saglaniyor.
e }// 15. Satirda tanimlama kapauliyor.

e th { height:50px; // 16. satirda tablo baglig1 i¢in tanilama agiliyor ve tablo baglig: satirinin yiiksekligi
50 pixel olarak ayarlaniyor.

* }//17.saurda tanimlama kapatiliyor.

* table#t01 {// 18. satirda “t01” ek 6zelligi i¢in tanimla agiliyor.
* width: 100%; // 19. satirda tablo genisliginin web sayfasinin tamamini kaplamasi saglaniyor.
* }//20. satirda tanimlama kapatiliyor.

e table#t01 th {// 21. satirda tablo baslig: icin “t01” ek 6zelligi agiliyor.
*  background-color: black; // 22. satirda tablo bagliginin arka plan rengi siyah olarak ayarlaniyor.
* color:white; // 23. satirda yaz1 rengi beyaz olarak ayarlaniyor.
* }// 24. saurda tanimlama kapauliyor.

* table#t01 tr:nth-child(odd) { // 25. satirda tablo satirt i¢in “t01” ek 6zelligi agiliyor ve “odd” ifadesi
ile tablonun tek numarali (1. Saur, 3. Saur, 5. Saur, vb.) saurlari icin ek 6zellik tanimlanacag: be-
lirdiliyor.

* background-color: #9ACD32; // 26. satirda kodu verilen (sari-yesil) renk tek numarali satirlar
icin arka plan rengi olarak ayarlaniyor.
e }//27.saurda tanimlama kapauliyor.

* table#t01 tr:nth-child(even) { // 28. saurda ¢ift numarali satrlarff icin “t01” ek ozelligi tanimlani-
yor.

* background-color: #F5DEB3; // 29. sa- /'\
urda ¢ift numarali saarlar icin arka plan yAREA
rengi bugday rengi (Ing. Wheat) olarak dikkat
ayarlaniyor. html'de kullanilan renklerin hegza-desimal kodla-

e }//30. satirda tanimlama kapatiliyor rina karsilik gelen isimleri 6grenmek icin heep://

www.w3schools.com/colors/colors_names.asp

<body> béliimiindeki her iki tabloya da ikiser satir
daha eklenerek calisurildiginda Sekil 4.16'daki ekran

goriintiisii elde edilir.

baglantisindan yararlanabilirsiniz.

Bilisim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Puanlar

Adi Soyadi Final Notu
Mikail Ceksin 90

Adem Sendeler 88

Danyal Kirek 76

Bilal Kapilar 70
Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlari
Ad1 Soyadi Vize Notu
Mikail Ceksin 82

Adem Sendeler 75

Danyal Kirek 66

Bilal Kapilar 60

Sekil 4.16 Tablolara Yeni Ozellik Eklenmesine iliskin Ornek Kodun
Olusturdugu Ekran Goriintlsi
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Bilisim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Puanlar

Ad1 Soyadi Final Notu
Mikail Ceksin 90
Adem Sendeler 88

Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlan

Adi Soyadi Vize Notu
Mikail Ceksin 82
Adem Sendeler 75

Sekil 4.17 Arastir Etkinligi igin Dikkate Alinacak Ekran Gériintiisi

Ogrenme Cikuisi

3 Varolan tablolarin bigimlerini €SS kullanimiyla diizenleyebilme

Ziyaret ettiginiz web sayfa-
larinda yer alan tablolarin

Sekil 4.17de verilen ek-
ran ciktisini  olusturacak
HTML kodlarini yaziniz.

dolgu, c¢izgi bigimi, cizgi
rengi gibi ozelliklerinin bii-
yiik bir gesitlilige sahip ola-
bilmesinin nasil saglandigi-
n1 yorumlayiniz.

Stil 6zelliklerinin web tab-
lolariyla nasil biitiinlestiril-
digini agiklayiniz.

TABLOLARIN BOLUNMESI

Tablolar1 bi¢imlendirirken gereksinim duyulan baslica konulardan birisi de tablo satir ve siitunlarinin
boliinmesidir. Bu amagla iki 6nemli 6zellik kullanilmaktadir bunlar: colspan ve rowspandir. “colspan”
siitunlarin béliinmesi igin kullanilirken “rowspan” satirlarin boliinmesi igin kullanilmaktadir. Oncelikle
colspan’in islevini kavramak i¢in Sekil 4.18'de verilen 6rnek kodlamayr inceleyelim.

J Tablolarda “colspan” siitunlarin béliinmesi i¢in kullanilirken,

“rowspan” satirlarin béliinmesi i¢in kullanilmaktadir.




Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

=IDOCTYPE html>
<html lang="tr">
E<head}
<meta charset="utf-8"/>
<title>Tablo Olusturmayl Ofreniyorum</ticle>
El<astylex
table, th, td {
border: 1px =olid black:
bkorder—-collapse: collapse;

. T T, T S P X oY

[T = T & ]

}

th, td {
padding: Spx;
text-align: left;

1
F</atyle>
</ head>
=l<body>
<table style="width:100%">
<caption>Tablo 1. Kisgisel Bilgiler</caption:>
<LT>
<thxAdl Soyadi</th>
<th colspan="2">Telefon Humarasi<,/th>
L </tr>
<tr>
<tdrDanyal Eirek</td>
<cd>888 00 001</td>
<td>T777 00 002</td>
- </tr>
F</table>

e e R e e e R
o B e T ¥ DY O L B L R S

[
oo

=]
]

B T BT S U X
{1}
LLf

[T ]

< /bodys>
L</html>

L W o kR R R R ORI RS R RS RS

[

Sekil 4.18 sutunlarin Bslinmesi

Sekil 4.18de <body> ...</body> béliimiinde tablo yapisi olusturulurken bir siitunun ikiye bsliitnmesi
islemi gerceklestirilmistir. [lgili boliim asagida agiklanmustir.

<table style="width:100%”> // 18. satirda web sayfasinin tamamini enine kaplayacak tablo tanim-
lantyor.

* <caption>Tablo 1. Kisisel Bilgiler</caption> // 19. satirda tablo bagligi tanimlaniyor.
e <tr>// 20. satirda tabloya satr ekleniyor.
* <th>Adi Soyadi</th> // 21. satirda tablonun birinci satir1 tablo bagligi olarak tanimlaniyor
ve ilk hiicreye “Adi Soyadt” verisi giriliyor.

e <th colspan="2">Telefon Numarasi</th> // 22. satirda ilk saur ikinci hiicreye “Telefon
Numarasi verisi giriliyor ve Telefon numarasi ile baglayan siitun iki siituna béliiniiyor.

* </tr>// 23. saurda tablonun ilk satirt kapatliyor.
* <tr>// 24. saurda tablonun ikinci satir agiliyor.
* <td>Danyal Kirek</td> 25. satirda tablonun ikinci satir ilk hiicresine “Danyal Kirek” verisi
giriliyor.
e <td>888 00 001</td> // 26. satirda tablonun ikinci satir ikinci hiicresine “888 00 001”
verisi giriliyor.
e <td>777 00 002</td> // 27. satirda tablonun ikinci satir {iciincii hiicresine “777 00 002”
verisi giriliyor.
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e </tr>// 28. satirda tablonun ikinci satiri kapauliyor.
* </table> // 29. satirda tablo kapatiliyor.
Sekil 4.18'deki 6rnek kodlama calistirildiginda Sekil 4.19°da verilen ekran ¢ikusi elde edilmektedir.

Tablol. Kisisel Bilgiler
Adi Soyadi Telefon Numarasi
Danyal Kirek 888 00 001 777 00 002

Sekil 4.19 siitunlarin Bslinmesine iliskin Ornek Kod Parcasinin Urettigi Ekran Goriintiisi

Tablolarda rowspan islevini kullanarak satirlarin nasil béliindiigiinii kavramak icin Sekil 4.20°de verilen
ornek kodlamay1 inceleyelim.

1 = !DOCTYPE html>

Sl <html lang="tr">

2 E<head>

4 <meta charset="utf-8",>

5 <title>Tablo Olusturmayi Ogreniyvorum<,/title>
&8 [H<style>

7 table, th, td {

8 border: 1lpx solid black:

g border-collap=se: collapse:
10 H

2kl th, td {

12 padding: 5px;

13 text-align: left;

14 }

15 —<,’style>|

16 F</head>

17 —<body>

18

aL <table style="width:100%">

20 <caption>Table 1. Kisisel Bilgiler</caption:
21 =] <tr>

22 <th»Adi Soyadi</th>

23 <td»Danyal Eirek</td:>

24 I <ftr>

25 [H <tre»

26 <th rowspan="2":>Telefon Numarasi<,/th>
27 <td>888 00 001</td>

28 - o</t

29 [ <tr>

30 <td>777 00 002</td>

31 I o<fer>

SR F</table>

=)

34 < /body>

35 L</html>

Sekil 4.20 satirlarin Bélinmesine iliskin Ornek Kod

Sekil 4.20°de <body> ...</body> béliimiinde tablo yapist olusturulurken bir satrin ikiye bsliitnmesi
islemi gergeklestirilmistir. Asagida ilgili boliim agiklanmistir.
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* <table style="width:100%”> // 19. satirda web sayfasinin tamamini enine kaplayacak tablo tanim-
lantyor.

* <caption>Tablo 1. Kisisel Bilgiler</caption> // 20. satirda tablo basligi tanimlaniyor.
* <tr>// 21. satrda tabloya satir ekleniyor.
* <th>Adi Soyadi</th> // 22. satirda tablonun ilk saur ilk hiicresi tablo baslig olarak tanim-
lantyor ve icine “Ad1 Soyad1” verisi giriliyor.
e <td>Danyal Kirek</td> // 23. satirda tablonun ilk satri ikinci hiicresine “Danyal Kirek”
verisi giriliyor.
* </tr>// 24. saurda tablonun ilk satirt kapatiliyor.
* <tr>// 25. satirda tablonun ikinci satirt agiliyor.

e <th rowspan="2">Telefon Numarasi</th> // 26. satirda tablonun ikinci satir1 ilk hiicresi
tablo basligi olarak tanimlaniyor ve bir sonraki hiicrenin iki satira boliinmesini sagliyor

e <td>888 00 001</td> // 27. satirda ikinci saur ikinci hiicrede béliinen ilk hiicre “888 00
0017 verisi giriliyor.
e </tr>// 28. satrda tablo satir1 kapauliyor.
e <tr>// 29. satirda tablo satrr agiliyor.

e <td>777 00 002</td> // 30. satirda tablonun 3. satirinin ilk hiicresi olan daha 6nceden
boliinen ikinci hiicreye “777 00 002” verisi giriliyor.

e </tr>// 31. saurda tablo satir1 kapauliyor.
e </table> // 32. saurda tablo kapauliyor.
Sekil 4.20°deki 6rnek kodlama calistirildiginda Sekil 4.21°deki ekran goriintiisii elde edilmektedir.

Tablo1. Kisisel Bilgiler

Ad1 Soyadi Danyal Kirek
888 00 001
Telefon Numarasi 77700 002

Sekil 4.21 satirlarin Béliinmesine iliskin Ornek Kod

i Ad1 Soyadi

|
[ Telefon Numarasi

Sekil 4.22 Arastir Etkinligi igin Dikkate Alinacak Ekran Goriintiisi
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« E

arastirmalarla
iligskilendir

HTML Tablolarindan Hiyerargik Verile-
rin Elde Edilmesi

HTML tablolar1 genellikle verileri hiyerar-
sik bir sekilde ve diger verilerden izole bir sekilde
tutmakta ve veri sunumu i¢in kat olmayan ku-
rallar tanimlamaktadir. Bu yapi, aragurmacilart
web tablolarindan otomatik olarak veri ¢ekme
stirelerini inceleme konusunda gidiilemistir.
Seung-Jin ve Yiu-Kai Ng (1999) tarafindan ya-
pilan calismada, i¢ yapist 6nceden bilinmeyen
bir tablonun igerik agacinin otomatik olarak
olusturulmasi saglanmugtir. Aragtirmacilara gore

Ogrenme Ciktisi

sz konusu uygulama, web tablosu kaynaklarina
iligkin bir sorgulama dilinin olugturulmasi, html
tablolarinin XML ile hazirlanmus veri yiginlarina
déniistiiriilmesi ve tablo verilerinin veritabanla-
rina aktarilmast i¢in kullanilma potansiyeli tasi-
maktadir.

Kaynak: Lim, Seung-Jin ve Yiu-Kai Ng. “An
automated approach for retrieving hierarchical
data from HTML tables.” Proceedings of the
eighth international conference on Information

and knowledge management. ACM, 1999.

4 Tablolarin satir ve siitunlarini bolebilme

Renkler konusunda http://
www.w3schools.com/colors
/colors_names.asp baglan-
usindan yardim alarak Sekil
4.22'de verilen ekran cik-
usint elde edecek HTML

kodlarini yaziniz.

Web tablolarindaki birles-
tirme ve bolme iglemlerinin
ofis yazilimlarindaki karsi-
liklariyla iliskilendiriniz.

HTMLdeki  “colspan”  ve
“rowspan” deyimlerinin ben-
zerlik ve farklarini agiklayiniz.




Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

Html’de kullanilan tablo etiketlerinin
islevlerini aciklayabilme

L |

Html'de kullanilan tablo etiketlerini
kullanarak tablo olusturabilme

Tablolarin Tanimlanmasi

1 Htmlde tablolarin olugturulmasi ve diizenlenmesi igin kullanilacak temel etiketler ve islevleri asagidaki

gibi maddelenebilir.

ktilari ve bolum oOzeti

e <table> elementini tablolart tanimlamak i¢in kullaniriz.
e <tr> elementini tablo satirlarini tanimlamak icin kullaniriz.
e <td> elementini tablo verilerini tanimlamak icin kullaniriz.

e <th> elementini tablo basliklarini tanimlamak icin kullaniriz.

w

égrenme ¢l

* <caption> elementini tabloya basligt yazmak icin kullaniriz.
* CSS’DE border 6zelligini kenarliklari tanimlamak i¢in kullaniriz. frm—

e CSS’DE border-collapse 6zelligini hiicre kenarliklarini ¢ikartmak icin kullaniriz.

* CSS'DE padding 6zelligini hiicre ile veri arasinda birakilacak boslugu ayarlamak icin kullaniriz.
e CSS'DE text-align ozelligini verinin hiicre igerisinde hizalanmasi saglamak i¢in kullaniriz.

e CSS’DE border-spacing ozelligini hiicreler arasindaki boslugu ayarlamak icin kullaniriz.

* colspan ozelligini kolanlar1 bélmek i¢in kullaniriz.

e rowspan ozelligini satirlart bolmek icin kullaniriz.

* id attribute 6zelligini tablolara ek 6zellik eklemek icin kullaniriz.
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Html’de kullanilan tablo etiketlerinin

islevlerini aciklayabilme
O:
, . . (@]
Html’de kullanilan tablo etiketlerini —
kullanarak tablo olusturabilme (0]
g
(0]
Tablolarin Tanimlanmasi Q
Y
Q
=
2 Sekil 4.23’e verilen 6rnek kodlama iizerinden tablo olusturma ile ilgili temel elementleri ve islevlerini é
hatrlamaya calisalim. o
= O:
2 <html lang="tr"> p—
3 E<head> c:
4 <meta charset="utf-8"/> 3
5 <title>Tablo Olusturmayil Ofreniyorum</title> O:
& [H<=style> ("B‘
7 table, th, td { =
8 border: 1lpx solid black:;
g border-collapse: collapse;
10 1
11 th, td {
12 padding: 5Spx:
13 text-align: left;
14 }
b F</style>
16 F</head>
17 —l<body>
18
158 <table style="width:100%">
20 <caption>Tablo 1. Kigisel Bilgiler</caption>
21 [H <tr>
22 <th»Adl Soyadi</th>
23 <td colspan=2>Danyal Kirek<,/td>
Py
25 E «<fErs
26 [H <tr>
27 <th rowspan="2">Telefon Numarasi</th>
28 <td>888 00 001</td>
29 <td>888 00 033</td>
30 - </t
21 [H <tr>
32 <td>777 00 002</td>
33 <td>777 0D 033</td>
34 F</Er>
35 -</table>
36  tk/body>
7 L</html>
Sekil 4.23 Tablo Elementleri ve Stiller




Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

Html'de kullanilan tablo etiketlerinin
islevlerini agiklayabilme

Html'de kullanilan tablo etiketlerini
kullanarak tablo olusturabilme

L]

Tablolarin Tanimlanmasi

2 Sekil 4.23’te verilen 6rnek kodlamada <body> béliimiinde tablonun nasil olusturuldugunu incele-
yelim.

ktilari ve bolum oOzeti

o <table style="width:100%”> // 19. satirda tablo tanimlaniyor ve genisligi web sayfasinin tamamini
kapsayacak sekilde ayarlaniyor.

* <caption>Tablo 1. Kisisel Bilgiler</caption> // 20. satirda tabloya baslik ekleniyor.
e <tr>// 21. saurda tabloya satir ekleniyor.

* <th>Adi Soyadi</th> // 22. satirda tablo baglig1 olarak tanimlanan hiicreye “Ad1 Soyad: verisi giri-
liyor.

w

égrenme ¢l

* <td colspan=2>Danyal Kirek</td> // 23. satirda tablonun birinci satir ikinci hiicreye “Danyal Ki-
rek” verisi giriliyor ve bir alt satirda tablo iki siituna béliiniiyor.

e </tr>// 25. satirda birinci satir kapatliyor.

o <tr>// 26. saurda ikinci satir agiliyor.

o <th rowspan="2">Telefon Numarasi</th> // 27. satirda tablo baslig1 olarak belirlenen ikinci satr
birinci hiicreye “Telefon Numarasi verisi giriliyor ve bir sonraki hiicre iki satira boliiniiyor. |

e <td>888 00 001</td> // 28. satirda daha 6nce 23. satirda iki siituna boliinen hiicre ilk siitununa
“888 00 017 verisi giriliyor.

e <td>888 00 033</td> 29. satirda daha 6nce 23. satirda iki siituna béliinen hiicrenin ikinci siitunu-
na “888 00 033 verisi giriliyor.

e </tr> 30. satirda ikinci satir kapatiliyor

e <tr>// 31. satirda 27 satirda rowspan ile ikiye béliinen satir daha 6nceden 23. saturda colspan ile de
iki siituna boliindiigiinden burada ilgili hiicrelere veri yazmak icin ek satir aciliyor.

e <td>777 00 002</td> // 32. satirda ek olarak acilan tablo satirinin birinci siitun hiicresine “777 00
002”

e <td>777 00 033</td> // 33. satirda ek olarak acilan tablo satirinin ikinci siitun hiicresine “777 00
033”

* </tr>// 34. saurda tablonun ek satir1 kapauliyor
* </table> // 25. satirda tablo kapatliyor.
Sekil 4.23’te verilen 6rnek kodlamanin ekran ¢ikuist Sekil 4.24’te goriilmekeedir. Q
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Web Tabanh Kodlama

Varolan tablolarin bicimlerini CSS
kullanimiyla diizenleyebilme

Tablolarin Stil Kullanilarak
Bicimlendirilmesi

Sekil 4.20'de verilen érnek uygulama iizerinden tablolara iliskin stil tanimlama islemlerini hatir-
lamaya calisalim. Sekil 4.20°de stil tanimlama boliimiiniin 6.satirda <style> baglayip </style> ile
bittigini goriiyoruz. Stil béliimiinde tablo ile ilgili olan kisimlar: inceleyelim:

e table, th, td { // 7. satirda tablo, tablo baglig1 ve hiicreler i¢in stil tanimlamasi agiliyor.
* border: 1px solid black; // 8. satirda 1 pixel kalindiginda kenarlik tanimlaniyor.

* border-collapse: collapse; // 9. satirda tablo kenarligi tek kenarliga disiiriiliiyor.

e }//10. satrda tablo, tablo bashig: ve hiicreler icin agilan stil tanimlamasi kapatliyor.
e th, td {// 11. saurda tablo baslig1 ve hiicreler i¢in tanimlama satirt aciliyor.

* padding: 5px; // 12. saurda hiicre icerisindeki veri alani ile hiicre cercevesi arasinda 5 pixel
bosluk birakilmasi saglaniyor.

* text-align: left; // 13. sauda tablo basliginda ve hiicre igerisinde verinin sola hizalanmasi sagla-
niyor.

119Z0 WN|Oq oA Lie|IId awuaibo

e} // 14. saurda tablo baglig ve hiicreler icin agilan tanimlama kapatliyor.

Tablol. Kisisel Bilgiler

Adi Soyadi Danyal Kirek
Telefon Numaras: 888 00 001 888 00 033
777 00 002 777 00033
Sekil 4.24 Tablo Elementleri ve Stiller Ekran Giktisi

Tablolarin satir ve stitunlarini
bolebilme

Tablolarin Bolinmesi

HTML tablolarinin satir ve siitunlarinin birlestirilmesi ya da béliinmesi igin kullanilabilecek iki
6nemli 6zellik tanimlamasi bulunmaktadir. “colspan” adli 6zellik, siitunlara iliskin islem yapar-
ken, “rowspan” adli 6zellik satirlara iliskin islem yapar. Ornegin <td colspan="2"> seklindeki bir
hiicre tanimlamasi, s6z konusu hiicrenin iki hiicre kapsayacak yiikseklikte olmasini saglarken, <td
rowspan="2"> tanimlamasi, hiicrenin iki hiicre kapsayacak genislikte olmasini saglar. Bu iki 6zellik
orneklerde sunuldugu tizere yalniz baglarina kullanilabildigi gibi, birlikte de kullanilabilirler.
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Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

<th>Adres</th> ifadesi nasil yorumlanir?

A. Hiicreye “Adres” verisini yaz

B. Hiicreye “Adres” verisi yaz ve tablo baglig1 ola-
rak belirle

. Hiicreye “Adres” verisi yaz ve siitun bagligt ola-

rak belirle
. Hiicreye “Adres” verisini kalin ve italik olarak yaz
. Hiicreye “Adres” verisi yaz ve kenarlik ekleme

table#t07 tr{ ifadesi nasil yorumlanir?

neler 6grendik?
mg 0

A. Tablo saurlart ile ilgili t07 numarali islemi ger-
ceklestir.

B. Tablo da t07 numaral: saur ile ilgili tanimlama
islemi baglat.

C. Tablo satirlari ile illi t07 isminde bir ek ozellik
tanimlamasi baglat.

D. t07 6zelliginin tablo satirlarindan ¢ikartulmas:
ile ilgili bir islem baslat.

E. t07 ek ozelligi disindaki islemlerin tablo satirla-
rinda uygulanmast ile ilgili bir islem baglat.

n background-color: blue; ifadesi nasil yorum-
lanir?

A. Arka-plan rengini mavi yap.

B. Yazi rengini mavi yap.

C. Sadece hiicre icerisindeki rengi mavi yap

D. Arka-plan rengini siyah yap

E. Arka-plan rengini hiicre basgliginda mavi yap.

n Asagidakilerden hangisinde stil tanimlamast
yapilmaktadir?

A. <td>Mikail</td>

B. <hI>Bilisim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Pu-
anlari </h1>

C. th { height:50px;}
D. </Style>
E. <table id="t01">

n Asagidakilerden hangisinde body boliimde bir

tablo ek 6zelliginin kullanilmasi s6z konusudur?

th, td {padding-left:5px;}
table#t10 {width: 100%:;}
. table#t10 th { background-color: black;}
. table#t10 th { color:white;}
<table id="t33">

cRONON- N
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n Asagidakilerden hangisinde komple bir tablo

icin cift kenarlikls stil tanimlanmaktadir?

A. table{border: 1px solid black;

B. table{border: 1px solid black; border-collapse:
collapse;}

. table{border: 1px solid black;}

. table, th, td {border: 1px dashed black;}
table, th, td {border: 1px dashed black; border-

collapse: collapses}

mg0

Asagidakilerden hangisinde tablo baslig: icin
ticre icindeki verinin rengi tanimlanmakeadir?
table#t01 th {color: #F5DEB3;}
table#t01 th { background-color: yellow;}

. table#t01 td {color:white;}
. table#t01 tr {color:blue;}
table#t01 tr { background-color: yellows}

-

CHONQN Nt

n Asagidakilerden hangisi tablonun genisligi-
nin web sayfasinin %75’ini kaplamasini saglar?
table#t01 {width: 100%:;}
<table style="width:75%”>
. <table width:75%>
. <table style="width:0.75%">

<table#t01 {width: 3/4%;}>

HFOOQ® >

n Asagidakilerden hangisi bir hiicredeki siitun

sayisini tige artirmaktadir?

<tr="37"> </tr>
colspan=3
. <th colspan="3">
. <td colspan="3"> </td>
<th colspan=3>Telefon Numarasi</th>

mOQO® P

Asagidakilerden hangisi bir hiicredeki satir

saysint iki ye ¢cikaremaktadir?
rowspan=iki;
<th rowspan=2> </th>
. tr {rowspan=2; td}
. td, th, tr {rowspan:#”;}
<th rowspan="2">Telefon Numarasi</th>
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Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Tanimlamasi”
konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Vs

10. E

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Tablolarin Stil Kullani-
larak Bicimlendirilmesi” konusunu yeniden
gozden geciriniz.

Yanitiniz yanls ise “Tablolarin Béliinmesi”
konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanhs ise “Tablolarin Béliinmesi”
konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Lielyeue jueh yipualbo Jsjeu

Arastir Yanit
Anahtari I
Sunulan ekran ¢ikuisini elde edebilecek drnek bir kod Sekil 4.25°te goriilmekeedir.
1 =!DOCTYPE html>
2 [Fl<html lang="tr">
= [Cl<head>
4 <meta charset="utf-8"/>
3 [H<style>
8 <fstyle>
= </head>
g2 [Hd<body>
9
10 [HfEEBIE style="width:75%"§
11 <hl> Akdeniz Bolgesi 2015 ¥Yila fhracat Veri leri</hl>
12 [ <tr>
13 <th>Urin Adi</th>
14 <th>Urin Fodo</th>
15 <th>Miktari: (ton)</th>
16 - </tr>
17 [ <tr>
18 <td»Gilek</td>
19 <td>001</td>
20 <td>500</td>
21 - </tr>
22 [ «<tr»
23 <td>Moz</td>
24 <td>003</td>
25 <td>975</td>
26 F </tr>
27 | grEaIEy
28
23 F</body>
30 L</html>
Sekil 4.25 Arastir etkinligi icin dikkate alinacak érnek kod. J
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Tablo Yapilarinin Olusturulmasi

Arastir Yanit
Anahtari

Sunulan ekran cikusini elde edebilecek 6rnek kodlamalardan biri Sekil 4.26'da

verilmistir.

& H<style>

table, th, td { border: 1px solid black: border-collapse: collapse: }
8 th, td { padding-left:5px: text-align:left:}

g th { height:50px;}

10 table#t0l { width: 100%; }

11 table#t01 th { background-color: blue: color:yellow:}

-1

iz tableft0l td { text-align:center:}
13 table#t01l tr:nth-child(odd) { background-color: Azure: }
14 table#t01 tr:nth-child{even) { background-color: Bisque;}
15 F</5tyle>

16 F</head>

17 H<body>

18 <hl1>Biligim Teknolojileri Dersi Final Sinavi Puanlari </hl>
ik <table id="t01">

EHEC]  <tr>

21 <th>Adi</th>

22 <thxSoyadi</th>

23 <th>Final Notu</th>

B - </tr>

25 [H <tr>»

26 <td>Mikail</td>

27 <td>Ceksin</td>

28 <td>90</td>

EEEN - </tr>

30 H <tr>

31 <td>Adem</td>

32 <td>Sendeler</td>

33 <td>88</td>

B - </tr>

i3 - </tablex>

36 <hl1>Biligim Teknolojileri Dersi Vize Sinavi Puanlari </hl>
37 H<table style="width:100%">

38 g <tr>

39 <th>Adi</th>

40 <th>Soyadi</th>

41 <th>Vize Notu</th>

42 Fo</tr>

43 [ <tr>

L <td>Mikail</td>

a5 <cd>»Ceksing/td>

46 <td>82</td>

B - </tr>

48 [H <tr>

49 <tdrAdem</td>

50 <td>Sendeler</td>

51 <td>75</td>

52 Fo</tr>

53 - </tablex>

ik F</body>

55 L</html>

Sekil 4.26 Arastir etkinligi icin dikkate alinacak érnek kod.




Web Tabanh Kodlama

Arastir Yanit

Anahtari

verilmistir.

<tr>

Sunulan ekran cikusint elde edebilecek 6rnek kodlamalardan biri Sekil 4.27'de

<IDOCTYPE htmlx

2 <html lang="tr">
3 E(head}

4 <meta charset="otf-8§"/>
& <title>Tableo Olugturmayl Ogreniyorum</citle>

6 [H<style>
T table, th, td {border: 1px dashed black:}

8 th, td { padding: 5Spx: text-align: left:}

5 table#t0l th { background-color: black; color:white; }
10 table#t0l tr:nth-child{cdd) { background-color: cyan;}
11 table#t0l tr:nth-child(even) { background-color: orange:}
12 F</style>
1L F</head>

14 [H<bodyy

L <table id="t01" style="width:100%">
<caption>Tableo 1. Kisgisel Bilgiler</caption>

18 <th>Adi Soyadi</th>

<td colspan=2>Mohammed Ali</td>

<th rowspan="2">Telefon Numarasi<,/th>
<td>»999 33 033</td>
<td>999 00 033</td>

<td>777 33 000</td>
<td>»777 33 033</td>

19

20

21 o o</tr>
22 [ <tr>»
23

24

25

26 - </tr>
27 [H <tr>
28

L

30 F</te>
L F</table>
32 F</body>
et L</html>

Sekil 4.27 Arastir etkinligi igin dikkate alinacak érnek kod.

i

* Kaynakca

Castro, E. & Hyslop, B. (2014). HTML and CSS: visual
quickstart guide (8th Edition). Boston: Pearson.

Cottrell, L. M. (2011). HTML & XHTML
DeMYSTiFieD. New York: Mc Graw Hill.

Celikbilek, 1. (2015). HTML 5: Gelecegin Web
Standartlar:. Istanbul: Kodlab.

Duckett, J. (2011). HTML & CSS: Design and build
websites. Indianapolis, John Wiley & Sons.

Frain, B. (2015). Responsive web design with HTML5
and CSS3 (Second Edition). Birmingham: Packt
Publishing.

Gauchat, J. D. (2015). HTML5 for masterminds: How
to take advantage of HTML5 to create amazing
websites and  revolutionary  applications(  2nd
Edition). Toronto:Mink.

Mermerkaya, A. O. (2015). HTML 5 CSS 3. Istanbul:
Abakiis Kitap.

Meloni, J. C. (2010). HTML and CSS in 24 Hours,
Sams Teach Yourself (Updated for HTML5 and
CSS3), 9th Edition. Boston: Pearson.

Myers, M. (2015). A Smarter Way to Learn HTML &
CSS: Learn it faster. Remember it longer. (Volume
2). USA: Mark Myers.

Schunk, D. H. (2012). Learning theories: An
educational perspective (6th ed.). Boston: Pearson.

Tittel, E., & Minnick, C. (2013). Beginning HTML5
and CSS3 for dummies. New Jersey: Wiley

Tokak, B. (2015). HTML5, CSS3 ve Javascript ile web

tasarimz. Istanbul: Dikeyeksen Yayinevi.
W3Schools (ty.). w3schools.com.

Wempen, E (2011). HTML5 step by step. Sebastopol:
O’Reilly Media.

105




® Bolum 5

Form Tasarimi ve Veri lletimi

-

C_G Form Elemanlari

E 4 Form elemanlarini ve HTMLS5 ile gelen form
C_)” Form Yapisi elemanlarini listeleyebilme .

b 1 Formlarin kullanim amaglarini ifade 5 HTMLS kavramini agiklayabilme

edebilme 6 Birden fazl_a form elemaniyla WEB formu

& 2 Genel form yapisini tanimlayabilme tasarlayabilme

- 3 Form &zelliklerinin kullanim amaclarini 7 Form elemanlarinin ézelliklerini

9 ifade edebilme kullanabilme
0O)

:0

Anahtar Sézciikler: * HTML « WEB « Form * Form Elemanlari * Form Ozellikleri * Veri iletimi

SOREEESEERES

. Remember me




Web Tabanh Kodlama

GIRIS

WEB, Internet iizerinde en ¢ok kullanilan servislerden biridir. WEB sayfalart araciligiyla bilgiye eri-
simdeki ve iletisimdeki yenilikler hayat1 neredeyse her alanda degistirmektedir. Teknolojiyle birlikte yeni
is ortamlari yaratilirken mevcut islerin yapilmasinda yeni sekiller ortaya ¢ikmaktadir. Insanlar sosyal aglara
dahil olarak farkl: iletisim olanaklarina kavusmakta, bilgisayarlar da kendi aralarinda haberlesebilmekte-
dir. Bunun yaninda WEB’in tarihine bakildiginda WEB 1.0, WEB 2.0, WEB 3.0 ... gibi bir siradan soz
edilebilir. Ik WEB sayfalarinda bilgi girisi yapilabilecek arayiiz elemanlar: ve teknolojileri olmadigindan,
Internet kullanicilari kendilerine sunulan bilgiye sadece bakabilmekteydiler. Siteler arasinda gezinerek va-
kit gegirmek anlamina gelen WEB'de s6rf tanimi da WEB 1.0 ile ortaya ¢ikan bir kavramdi. WEB 2.0,
Internet kullanicilarinin WEB sayfalarina bilgi girebildikleri yeni teknolojilerin ortaya gtkmastyla anilmaya
baslandi. Bu durum sosyal aglar, yeni aligveris, egitim ve akla gelebilecek diger sitelerin ortaya ¢ikmasini
sagladi. Bugiiniin WEB anlayisinda bilinen bir¢ok sitenin igerigini aslinda kullanicilarin kendileri olugtur-
makeadir. Bagka bir deyisle aslinda kullanicilar olmasa bu siteler basit, belki de bos birer WEB sayfasindan
baska bir sey olmayacakutr. Yiiklenen videolar, gonderilen mesajlar ve bilgi akislart aslinda Internet kulla-
nicilarinin kendi triinleridir.

Teknik anlamda WEB sayfalari, sunucu ve istemci olarak anilan bilgisayarlarin birbirlerine veri akist
yapmalariyla is gormektedir. $6yle ki; Bir kullanici, bilgisayart baginda bir WEB sayfasina erigmek istedi-
ginde, kendi bilgisayar1 istemci olarak, erismek istedigi WEB sitesinin bilgisayarina yani sunucuya Internet
tistiinden erisim saglar. Sunucu tizerinde barindirdigi WEB sitesini ziyaret¢inin bilgisayar: olan istemciye
gonderir. Boylelikle kullanici istedigi WEB sayfasina girmis olur. Bu klasik akis WEB 1.0’in ¢alisma bi-
¢imini de ifade etmektedir. WEB sayfalarinin temelini olusturan HTML (HyperText Markup Language)
tizerinde yapilan gelistirmeler ve iyilestirmeler ve yeni WEB teknolojileri bu siireci bir adim daha ileriye
gotirmiistiir. WEB 2.0'da sadece WEB sayfalart degil, kullaniciya ait bilgiler de bilgisayarlar arasinda
dolagmaktadir. WEB sayfalar: iizerinde daha fazla etkilesim olanagi, HTML formlari sayesinde gergek-
lesmistir. Yukarida sozii gegen kullanicilarin WEB icerigini kendilerinin olusturmasi kavrami bu formlar
sayesinde gerceklesmistir. Ornegin sosyal agda kisisel sayfaya resim ekleme, aligveris sitesinde adres girme,
ya da bir haber sitesindeki habere yorum yapma formlar araciligiyla gergeklesir.

Kitabin bu béliimiinde formlara, form elemanlarina, formlarin ve form elemanlarinin 6zelliklerine yer
verilmistir. Konuyu en iyi sekilde anlatabilmek i¢in kodlar ve bu kodlarin tarayicidaki goriintiileri alt alta
konarak resimlendirilmistir.

FORM YAPISI

Formlar genelde kullanicilarin veri girdigi ya da segim

yapug alanlar ile bu bilgileri sunucuya gonderen diigme-

lerden olusan bir biitiindiir. Formlar igerisinde verilerin gi- Formlar genellikle kullanicinin bilgilerini
rildigi ya da segimlerin yapildigs araglara form elemanlari ve segimlerine ait verileri toplayan ele-
denir. Bir formun bir ya da birden fazla form elemanina manlar ile bu verileri sunucuya génderen
ait verileri bir biitiin olarak sunucuya gonderilebilir. Resim diigmelerden olusan bir biitiin olarak dii-
5.1'de ad ve soyad bilgilerinin girilebildigi bir formun kod- stiniilebilir.

lar1 yer almaktadir. Formlart daha iyi anlayabilmek icin bu
ornege goz atalim.

1 <form action="kayit.php" method="get" target=" blank">
2 2d: <input type="text" name="isim"> =

3 Soyad: <input type="text" name="soyisim">

4 <input type="submit" value="G&nder">

5 </ form>

Resim 5.1 Basit bir form &rneginin kodlari
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Form Tasarimi ve Veri iletimi

Resim 5.1°deki kayit formunda isim, soyisim girilebilen iki metin kutusu ve bir gonder diigmesi olmak
tizere ti¢ adet form elemanint olusturan kodlar yer almaktadir. Kodlar tarayicida agildiginda Resim 5.2°de
ekran goriintiisii elde edilmektedir.

Ad: | | Sovad: | | | Ginder |

Resim 5.2 Basit bir form 6rnedinin tarayici goriintisi

Kutucuklara girilen bilgiler Gonder diigmesiyle sunucuya gonderilmektedir. Bir siteye {iye olmak iste-
digimiz zaman ad, soyad ve diger bilgilerimizi bu tiir formlara girerek siteye {iye olmaktay1z.

Resim 5.1deki birinci satirda goriildiigii tizere <form>
etiketi i¢inde action, method ve target gibi kodlarin bu-
lundugu goriilmektedir. Bu kodlara 6zellik denilmektedir.
Ogzellikler formlara ve form elemanlarina ek islevler kazan-
dirmak ya da sinirlamalar getirmek i¢in kullanilirlar.

Formlara ve form elemanlarina ek islevler
kazandirmak ve sinirlamalar getirmek icin

ozellik olarak adlandirilan kodlar kullanilir.

Yukaridaki form 6rnegi formlarin genel yapist hakkinda
bilgi vermektedir. Oyleyse bir formun genel yapisi Resim 5.3%te sunuldugu gibi 6zetlenebilir. Formlar
<form> etiketiyle baslayip klasik HTML kodlarinda oldugu gibi </form> komutuyla sonlandirilir.

2 <form elemanlari ve Szellikleri>

1 <form action="dosya yolu" method="get ya da post" ve dider dzellikler>
3 </ form>

Resim 5.3 Form yapisi

AR RAY
dikkat
Formlar <form> etiketiyle baglatildiktan sonra kapatma eti-

keti olan </form> ile sonlandirilmalidirlar.

Form Ozellikleri

Resim 5.3’te goriildigii gibi <form> etiketi icine Tablo 1'de yer alan ozellikler eklenebilir. Bu ozelliklerin
alabilecekleri degerler, kullanim bigimleri ve tanimlari tabloda yer almaktadir. Ayrica bazi 6zelliklerin hemen
altinda ve sonraki boliimlerde goriilecegi tizere HTMLS5 ibaresi yer almaktadir. HTMLS5, o 6zelligin HTML5
ile yeni gelen bir ozellik oldugunu géstermektedir. WEB sayfasi tasariminin temelini olusturan HTML,
zaman i¢inde gelistirilerek yeni ozellikler kazanmaktadir. Bu 6zellikler gerek WEB sayfasi tasarimeilarina
gerekse WEB kullanicilarina kolayliklar saglamaktadir. Son olarak olarak HTMLS5 siiriimii kullanilmakeadir.

Tablo 5.1 Form 6zellikleri

Form verilerinin sunucuda nereye

action ="http://ornek.com/kayit.php” gibi gonderilecegini belirtir.
="get"” Form verilerinin gonderilmesinde hangi
method i . o B~
="post" HTTP yonteminin kullanilacagini belirtir.
="application/x-www-form-urlencoded” Form verileri sunucuya goénderilirken nasil
enctype ="multipart/form-data” kodlanacagini belirtir. Sadece method="post"
="text/plain “ ile kullanilabilir.
name ="kayitformu” gibi Forma bir isim verilmesini saglar.
="UTF-8" Form verilerinin hangi karakter kodlamasini

accept-charset
P = ... kabul edecegini belirtir.
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novalidate novalidate Form verilerinin dogrulanmamasi icin
HTML5 kullantlir.
="_blank" (Yeni bos sayfa) Form verileri sunucuya gonderildikten
tarqet ="_self' (Formun acildigi sayfa) sonra cevabin hangi sayfada (Bos, acik olan,
9 ="_parent” (ilk acilmis sayfa) ana sayfa ya da en ustteki WEB sayfasi)
="_top” (En Ustteki sayfa) gorintllenecegini belirtir.

o Bu 6zellik form doldururken kullaniclya
autocomplete | ="on onceden girilmis bilgileri gostererek yardimci
HTML5 —"off 9 ¢ bilgilerig y

olur.
="audio/*" ses dosyalari
="video/*" goriintl dosyalari Sunucunun kabul ettigi dosya turlerini
accept VA ” H Hr
="image/*” resim dosyalari belirtir.

".jpg, . doc” gibi (virgllle ayriimis)
Kaynak: https://www.w3.0org/TR/htmls/forms.html, 2016

Tablo 5.1.deki 6zellikler form yapisina uygun sekilde <form> etiketi icinde kullanilabilir. Ornegin
Resim 5.4’te bir metin kutusu ve diigmeden olusan bir formun kodlar1 gériilmektedir. Bu kodlarin tarayi-
cidaki gériintiisii Resim 5.5’te yer almaktadur.

1 <form action="kayip.php" method="get" target="blank">
2 Adiniz<br:>
3 <input type="text" name="isim"><br>
4 <input type="submit" value="Gonder">
5 </form>
Resim 5.4 Formlara 6zellik eklemek
Aduuz Metin kutusuna isim yazildiktan sonra génder diigmesine basil-
| diginda, girilen deger isim degiskeniyle sunucuya gonderilmektedir.
Gonder Sunucuda gerekli islemler yapildiktan sonra kayit igsleminin sonucu

Resim 5.5 Dider form ozelliklerini  yeni bir pencerede “Kayit islemi basarili” seklinde gosterilmektedir.
ekleme kodlarinin tarayici goriintisi  lslemin tarayici gortintiisii Resim 5.6'daki gibidir.

[slem sonucunu yeni bir pencerede acabilmek igin

/ Lé'l e | B target="_blank” komutu <form> etiketi i¢ine eklenmis-
[ ey * - tir. Resim 5.4.teki 6rnek kodlarda yer aldig1 gibi aslinda
=~ > @ q Qdr = formlarin en fazla kullanilan iki 6zelligi vardir. Bunlar
52 Uygulamalar T Tmm—— action ve methoddur. Bu iki 6zellik neredeyse biitiin

formlarda yer alur.

Y

Kavit islemi bagarilt

: - Formlarin en fazla kullanilan iki 6zelligi action ve

method'dur. Action form verilerinin sunucuda ne-

Resim 5.6 Gonder diigmesine basildiktan sonraki .. T hod i g
reye gonderilecegini, method ise verilerin sunucuya

tarayicr goruntusu nasil gonderilecegini belirler.

Action 6zelligi formlardan alinan verinin sunucuda nerede degerlendirilecegini belirler. CGI, ASP veya
PHP gibi uygulamalar form verilerini islemede kullanilir. Ornegin sunucuya gonderilen veriler bir veritaba-
nina kaydedilebilir. Method 6zelligi kullanici verisinin sunucuya nasil génderilecegini, baska bir deyisle form
verilerinin iletim bicimini belirler. Get ve post olmak tizere 2 deger vardir. Bu iki degerin farklar su sekilde
ozetlenebilir. Formlarda veri iletim metodu olarak get kullanildiginda form elemaninin kargisinda aldigi de-
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ger adres satrinda goziikiir. Ornegin Resim 5.4%teki 6rnekte isim kutusuna cem yazip gonder diigmesine
basugimizda agilan sayfanin adres saurinda “hegp:/fwww.webadresi.com. tr/kayit. phpZisim=cem” seklinde bir
ifade yer alacaktir. Form icerisinde bagka elemanlar yer aliyorsa, onlarin degeri de bu sekilde adres saturinda
ciftler halinde goziikecektir. Post metodunda ise veriler adres satirinda gozitkmeden arka planda sunucuya
gonderilir. Get metodundaki gibi sifre tiirii verilerin adres satirinda gozitkmesi, giivenlik anlaminda sorunlar
yaratabilir. Ayrica get metodunda form bilgilerini iceren adres gonderimi icin belirli bir karakter sayist siniri
vardir. Bu sinur tarayici ya da sunucuya gore degisebilir. Baska bir deyisle uygulamada ¢ok yeri olmasa da get
metoduyla sinirli miktarda form verisi sunucuya gonderilebilir. /\
|

Ancak get ile veri iletiminin bir avantaji vardir. Formlarla yapilmis belirli
sorgulamalarin sonuglart stk kullanilanlara eklenebilir. Bu bir arama moto- ﬁ
runda yapilan arastrma ya da bir WEB sitesinde belirli degiskenlere gore
yapilan arama olabilir. Ornegin bir ikinci el arag sitesinde dizel, sedan ve | .. piciin form elemanla-
mavi bir ara¢ aradigimizda, arama sonuglarint sik kullanilanlara ekleyerek | 4 1ullandmalidic. Bir
daha sonra inceleme olanagina sahip olabiliriz.

name ozelligi veri barindi-

form elemanindaki veriyi

Name 6zelligi formlarin ve form elemanlarinin ¢ogunda yer alir. Ozellikle | tutacak olan degisken adi
veri tastyan ve tizerinde sunucu ya da istemcide islem yapilacak form eleman- | name ile belirlenir. /)
larinda name 6zelligi kullanilmalidir. Form elemaninin tasiyacag veri igin
kullanilacak degiskenin adi name ile belirlenir. Ornegin <input type="text” name="ad”> ifadesinde ad isimli
bir metin kutusu olusturulmaktadir. Kutuya girilen kullanict ismi Ali ise, ad=Ali olarak sunucuya génderilir.

Ogrenme Ciktisi

1 Formlarin kullanim amaglarini ifade edebilme.
2 Genel form yapisini tanimlayabilme.
3 Form 6zelliklerinin kullanim amaclarini ifade edebilme.

GET ve POST metodla-

Baglanti ozellikli bir met-
nin, yonlendirdigi sayfaya
ayni zamanda bir veri teslim
etmesini nasil saglayabilece-
ginizi arastiriniz.

Web tizerinde karsilastiginiz
bir form sayfasinin HTML
kodlarint  goriintiileyerek,
tizerindeki verileri nereye
yonlendirdigini kesfetmeye

rinin yapisini goz oniinde
bulundurarak, kullanicila-
rin parolalarinin iletimi i¢in
hangisinin daha uygun ola-

caliginiz. cagint yorumlayiniz.

FORM ELEMANLARI

Form elemanlar1 genellikle <form>... </form> etiketleri ,
arasinda kalan alana girilen, kullanicinin veri girisi ya da
se¢im yaptg1 birimlerdir. Ornegin bir siteye kayit olurken J Form clemanlari, WEB sitesinde metin
mail adresimizi girdigimiz metin kutusu veya 6grenim du-
rumumuzu belirledigimiz agilir listeler birer form elemani-
dir. Web sayfalarinda yer alabilecek 6nemli form elemanla-
rinin listesi Tablo 5.2°de 6zetlenmistir.

kutulari, acilir listeler, onay kutulari, diig-
meler gibi kullanicinin veri girisi ya da se-
¢im yapug alanlari olusturur.
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Tablo 5.2 Form elemanlari

text (metin)
password (sifre)

tel (telefon numarasi) HTML5
email (E-posta) HTML5
date (tarih) HTML5
month (ay) HTML5
week (hafta) HTML5
time (zaman) HTML5
datetime-local (yerel zaman) HTML5
url (WEB adresi) HTML5

Input checkbox (onay kutusu)

(typeile) radio (radyo digmesi)

submit (gonder diigmesi)

image (resimli diigme)

reset (sifirlama diigmesi)

button (diigme)

file (dosya yukleme)

hidden (gizli)

color (renk) HTML5
range (aralikli kaydirma) HTML5
number (numara) HTML5
search (arama) HTML5
Button

Submit

Reset

fieldset (gruplayic) legend (baslik)

optgroup (gruplama bashgr)

option (secenek)

textarea (metin alani) -

button (digme)
(typeile)

select (acilr liste)

datalist (veri listesi) - HTML5
label (etiketler) -

output (sonug ciktisi) - HTML5
keygen (kullanici kimligi dogrulama) |- HTML5
meter (gbsterge) - HTML5
progress (ilerleme ¢cubugu - HTMLS5

Kaynak: https://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/form, 2016

Gortildiigii gibi button hem input elemanin bir 6zelligi,
hem de ayr1 bir form elemanidir. Bu durumun nedeni Button
(Diigme) boliimiinde anlaulmigtir. Ayrica output, progress, internet
meter, keygen elemanlari PHE, ASP gibi WEB programlama Keygen ve output elemanlarinin uygulamali
dilleriyle birlikte kullanilabildiginden, kitapta bu elemanlara [ grneklerini incelemek icin http://huseyinbo-
yer verilmemistir. Bunlardan keygen ve output elemanlari, | durnet/2p=791#more-791 adresinden fayda-
kullanicinin segim ve giris yapabilmesi nedeniyle progress ve | lanabilirsiniz.
meter elemanlarina gére daha fazla form 6zelligi tasimakeadur.

°
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Form elemanlarindan bazilarinin sag tarafinda yer alan HTMLS5 ibaresi, bu elemanlarin HTMLS5 ile
gelen yeni elemanlar oldugunu gostermektedir. Bu béliimden sonra form elemanlarinin her birinin kulla-
nim amaglarini agiklayan, bunlari 6rneklendiren ve kendilerine verilebilecek ozellikleri gosteren béliimlere

yer verilmistir.

2 it 2

O ®
£ ©4 i yasamla iligkilendir

VA
AR

a “Q

Tarayicilardaki Otomatik Form Doldur-
ma Ozelliginde Biiyiik Giivenlik Agig1!

Tarayicilarin kolaylik saglamak i¢in sundu-
gu otomatik form doldurma o6zelliginde kisisel
verileri tehlikeye atan 6nemli bir giivenlik acig1
tespit edildi.

Tarayicilarin  ¢ogunda bulunan otomatik
form doldurma (tamamlama) ozelligini mutlaka
farketmissinizdir. Internet sitelerinde herhangi
bir form doldururken bu 6zellik sayesinde form-
daki bosluklari otomatik olarak tamamlayabi-
liyorsunuz. Ancak bu 6zelligi kullanirken artik
iki kere diistinmeniz gerekiyor. Zira bu kiigiik
ozellik biiyiik bir glivenlik agigini da beraberin-
de getiriyor.

Anttiviljami isimli bir GitHub kullanicisinin
farkettigi bu giivenlik ag1g1, kullanicilarin otoma-
tik doldurma (autofill) 6zelligi ile kaydedilmis

Input (Girig)

Input elemani genellikle <form> etiketi icinde kullanilir ve bir¢ok for-
matta veri girebilmesini saglar. Veri girisi tipi type komutuyla belirlenir ve

kapama etiketi kullanilmadan 6zellikler eklenir.

Input elemanlarina, kullanilan veri tipine gore cesitli 6zellikler yiiklene-

tim bilgilerin -tek bir form alanini bu 6zellik
ile doldursa dahi- agiga ¢tkmasina sebep oluyor.
Kotii niyetli siber saldir1 gergeklestirmek isteyen-
ler ise bu verilere kolayca ulagabiliyor.

Peki ne yapmak gerekiyor?

Kisisel verilerinizin tehlikeye girmemesi igin
ilk yapmaniz gereken -ilgili giivenlik agig1 kapa-
tilana kadar- tarayici ayarlarindan otomatik form
doldurma ozelligini kapatmak. Chrome, Firefox,
Safari gibi tarayicilarin ayarlarina girerek ilgili
ozelligi kapatabilirsiniz. Ayrica giivenmediginiz
internet sitelerinde form doldurmaktan da ka-
¢inmanizt tavsiye ederiz.

Kaynak: http://www.webmasto.com/tarayi-
cilardaki-otomatik-form-doldurma-ozelliginde-

buyuk-guvenlik-acigi

/I\

—_—
dikkat

Input elemaninda kapama

etiketi kullanilmaz.

bilir. Hgili input elemaninda en fazla kullanilan 6zelliklerin nasil kullanila-

cagl ve hangi degerleri alabilecegi Tablo 3’te listelenmistir.
Ayrica Tablo 1'de yer alan autocomplete ve name ozelligi
de Input elemaninin bir 6zelligi olarak kullanilabilir. Yine
Tablo 1 ‘deki action, enctype, method, validate ve target
ozelliklerinin basina form eki eklenerek formaction, for-
menctype, formmethod, formvalidate ve formtarget seklin-
de kullanilabilir. Bu durumda form elemanina, ait oldugu
formun o6zellikleri disinda kendi 6zellikleri eklenebilir.
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Tablo 5.3 Input dzellikleri

="audio/*" ses dosyalari
="video/*" go6rintl dosyalari

accept ="image/*" resim dosyalari

=".jpg, . doc” gibi (virgille ayriimis)
alt ="Gonder” gibi alternatif deger
checked checked
height ="20" gibi piksel cinsinden deger
st ="liste” gibi bir acilir liste kimligi
HTMLS - e ¢ S
max ="20" gibi sayisal deger
min ="1979-12-31" gibi tarih
maxlenght min-| = . 5
lenght ="20" gibi sayisal deger
multiple .
HTMLS multiple
pattern ="[A-Za-z]" regexp degerler (regu-
HTML5 lar expressions)
placeholder i . y
HTMLS ="birisi@webadresi.com.tr” gibi
readonly readonly
required .
HTMLS required
size ="20"gibi sayisal deger

= "http://ornek.com/diigme.jpg"
src "

gibi
Ste :"3"

P ="-3"gibi sayisal deger

width ="20" gibi piksel cinsinden deger
value ="gonderdugmesi"” gibi

Yuklenebilecek dosya tiiriinii ve formatini belirler.
Soldaki degeler araya virgul konarak istenilen
sekilde kullanilabilir.

Resimli digmenin resmi sayfaya ytiklenemedigi
durumlarda metin olarak diigmenin islevini ifade
eder ve resmin yerine geger.

Onay kutusunun varsayilan deger olarak isaretli
olarak gérinmesini saglar.

Resimli digmenin yiiksekligini piksel cinsinden
belirler.

Onceden olusturulmus bir acilir listenin kimligini
kullanarak liste elemanlarina erisir.

Bir form elemaninin alabilecegi en yiiksek veya
diistk degeri belirler.

Bir elemanin alabilecegi en yiliksek degeri belirler.
Pozitif tam sayi degerleri alir.

Kullanicinin birden fazla email girebilmesini ya

da dosya yliklemelerinde birden fazla dosya
secebilmesini saglar. E-postalar icin aralarda virg(il
kullanihr.

Belirli kaliplara gore veri girisi saglar. Ornegin
kullanicr adi belirlerken buytik ve ki¢tk harf
kullaniminin zorunlu tutulmasi. “[A-Za-z]"

bu durumu saglar.

Veri girisi éncesi ipucu saglar. Ornegin e-posta
girilecek alanda drnek bir e-posta gdsterilmesi
(birisi@mail.com).

Veri girisini kapatir. ilgili form elemaninda yalnizca
belirlenen deger goriniir.

Formun doldurulmasi zorunlu alanlarini belirler. Bu
alanlar doldurulmadan veri girisi saglanmaz.

ilgili form elemaninin kac karakter uzunlugunda veri
alabilecegini belirler.

Bir resimli digmenin resim yolunu belirler (Resmin
sunucuda bulundugu yer).

ilgili form elemaninda yukari ve asagi yénlii olarak
adim miktarini belirler.

Resimli digmenin genisligini piksel cinsinden
belirler.

Bir giris elemaninin varsayilan degerini belirler.

Kaynak: https://www.w3.org/TR/htmls/forms.html, 2016

Pattern 6zelliginde yer alan regxp (Regular Expressions, Diizenli Ifadeler) terimi prog-
ramlama dillerinde ve HTMLde 6zellikle veri girislerinde siklikla kullanilmaktadir. Yandaki
karekodu kullanarak, agilan sayfadan daha fazla 6rnek ve uygulamaya erisebilirsiniz.
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Ozellikler kullanict veri girerken ya da secim yaparken fayda saglamaktadir. Ornegin bir text elemani-
na bilgi girerken en fazla on karakter girilmesi isteniyorsa maxlenght="10" seklinde belirtilir. Boylelikle
kullanicr 10 karakterden fazla veri giremez. Simdi sirastyla biitiin input elemanlarina ve 6zelliklerin nasil
kullanilabilecegine goz atalim.

Text (Metin Kutusu)
Tek saurlik metin girisi i¢in kullanilir. Resim 5.7de text i¢in 6rnek kodlar yer almaktadir.

e Resim 5.7°deki kodlarin sirastyla tigiincii ve besinci
tsim<br> satirlarinda ad ve soyad isimli birer metin kutusu olus-
;lnf_’wf' zip‘f"te"t" name="ad"><br> o, |maktadir. Isim ve Soyisim bilgileri sunucuya, ad ve

oylsim 3 .. . .. = . .
<input type="text" name="soyadv> soyad isimli degiskenler olarak gonderilmektedir. Text
</form> icin yazilmis bu kodlarin tarayicidaki goriintiisii Resim
5.8'deki gibidir.
Text elemanina autocomplete, list, maxlength, name,
pattern, placeholder, readonly, required, size ve value

F T BT - VI U T )

Resim 5.7 Input text 6rnedi

Isim ozellikleri verilebilir. Ornegin formda ad ve soyad bo-
| | limiiniin mutlaka doldurulmas: isteniyorsa  <input
Soyisim type="text” name="ad” required> seklinde required ko-

| | mutu eklenmelidir. Tablo 3’te goriildiigii gibi required

Resim 5.8 Input Text Ornedinin Tarayici Goriintisii ozelliginin bir degeri yoktur. Input etiketi igine dogru-
dan yazilabilir.

Password (Sifre)

Kullanicinin sifre girebilmesi igin bir metin alani olusturur. Resim 5.9°da password i¢in drnek kodlar
yer almakrtadir.

2 Sifrenizi giriniz <input type="password" name="sifre">

1 T(form}
3 </ form>

Resim 5.9 Input password drnegi

Resim 5.9’daki kodlarin ikinci satirinda sifre isimli bir sifre kutusu olusturulmaktadir. Bu alana girilen
karakterler giivenlik amaciyla ekranda * ya da gibi sembollerle gizlenir. Forma ait bir génder digmesi var
ise, gonder diigmesine basildiginda sifre, sifre isimli degisken olarak sunucuya génderilmektedir. Password
i¢in yazilmis bu kodlarin tarayicidaki goriintiisii Resim 5.10°daki gibidir.

Sifrenizi giriniz[ v oees | Password elemanina autocomplete, maxlength, name, pattern, pla-
ceholder, readonly, required, ve size 6zellikleri verilebilir. Ornegin 6n-
ceden ziyaret edilmis ve sifre girilmis bir sitede, sifre alaninin otoma-
tik olarak doldurulmast istenmiyorsa, kodlar <input type="password”
name="ad” autocomplete="of’> geklinde diizenlenmelidir. Tablo 3’te goriildiigii gibi autocomplete 6zel-
liginin “on” ve “off” olmak {izere iki degeri vardir.

Resim 5.10 Input password
ornedinin tarayici goriintisu

Tel (Telefon Numarasi)

Kullanicinin telefon numarasi girebilmesi i¢in bir alan olusturur. Ancak bazi tarayicilar bu ozelligi des-
teklemez. Resim 5.11°de tel i¢in 6rnek kodlar yer almaktadir.
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il <form action="form.php">

& Telefon Numaraniz: <input type="tel" name="telno"><br>
3 <input type="submit">

4 </ form>

Resim 5.11 Input tel 6rnegi
Resim 5.11°deki kodlarin ikinci satirinda telefon numarasi girilebilecek, telno isimli bir numara alani

olusturulmakeadir. Tel i¢in yazilmis s6z konusu kodlarin tarayicidaki goriintiisii Resim 5.12°deki gibidir.
Gonder Diigmesine basildiginda telefon numarasi, telno isimli degisken ile sunucuya génderilmekeedir.

Tel elemanina autocomplete, list, maxlength, name, pattern, pla-
Telefon Numaraniz: | | . . .. . . . .1
e ceholder, readonly, required, size ve value 6zellikleri verilebilir. Telefon
numarasinin belirli bir sekilde girilmesi isteniyorsa kullaniciya bilgi
e verebilmek i¢in <input type="tel” name="telno” placeholder="0 5XX
tarayici goruntuisu XXX XX XX”> seklinde diizenlenebilir. Burada telefon numarasinin

Tiirkiye'deki numaralandirma bicimi gosterilmistir. Tarayici goriintiisit Resim 5.13’te goriilmekeedir.

Resim 5.12 Input tel 6rnedinin

Telefon numaraniz |0 5XX XXX XX XX || Gonder |

Resim 5.13 Diger bir input tel 6rnegi

Email (E-posta)
Kullanicinin e-posta adresini girebilmesi icin bir e-posta alani olusturur. Resim 5.14’te email i¢in 6rnek
kodlar yer almaktadir.

<form>
E-posta adresiniz: <input type="email" name="email">
<input type="submit">

</ form>

[ PV I

Resim 5.14 Input email 6rnegi

Resim 5.14’teki kodlarin ikinci satirinda email isimli bir e-posta alan1 olusturulmaktadir. Gonder diig-
mesine basildiginda bu alana girilen e-posta adresi, email isimli degisken ile sunucuya gonderilmektedir.
Email icin yazilmis bu kodlarin tarayicidaki goriintiisii Resim 5.15’teki gibidir. Email, e-postalardaki @
simgesi kontrolii yaparak verileri génderir. Alana girilen karakterlerde @ yoksa Resim 5.15’teki tarayict
uyarisini verir. Email elemanina autocomplete, list, maxlength, multiple, name, pattern, placeholder, rea-
donly, required, size ve value 6zellikleri verilebilir.

E-mauil: |h{: 5| || Génder |

2| Lutfen e-posta adresine bir "@"
isareti ekleyin. "hcs” adresinde
"@" eksik.

Resim 5.15 Input email 6rnedinin tarayici gériintisi

Date (Tarih)

Kullanicinin tarih girebilmesi i¢in bir alan olusturur. Bununla birlikte Form Elemanlari adli béliimde
listelenen diger tarih ve zaman elemanlar1 (datetime-local, month, week, time) benzer sekilde kullanildigin-
dan kitapta bu elemanlara ayrica yer verilmeyecektir. Resim 5.16'da date i¢in 6rnek kodlar yer almaktadir.
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<form action="democ.asp">
Dodgum tarihiniz: <input type="date" name="dogumgunu">
<input type="submit":>

</ form>

[T T R

Resim 5.16 Input date 6rnedi

3 e = Resim 5.16'daki kodlarin ikinci satirinda do-
Dogum tarihiniz: |gg . aa. % v || Génder

BE- 22 7Y | gumgunu isimli bir tarih alant olusturulmaktadur.

Haziran 2016 ~ E E E Date igin yazilmis bu kodlarin tarayicidaki goriin-

tiisit Resim 5.17°deki gibidir. Gonder diigmesine
basildiginda bu alanda secilen tarih, dogumgunu
isimli degisken ile sunucuya génderilmektedir.

Pzt Sal Car Per Cum Cmt Paz
30 31 1 2 3 4 5
6 7 8 9 10 11 12

o 1 0 e e e Date elemanina autocomplete, list, max, min,

20 21 22 23 24 25 26 name, readonly, required, step ve value dzellikleri ve-

27 28 29 3@ 1 2 3 rilebilir. Ornegin tarih alanina 1 Ocak 2000 tarihin-

den 6nceki tarihlerin girilmemesi isteniyorsa <input

Resim 5.17 Input date &rnedinin tarayici gériintisi type="date” name="dogumgunu” min="2000-01-

017> seklinde min 6zelligi kullanilabilir.

URL (WEB Adresi)

Kullanicinin bir WEB adresi girebilmesi icin alan olugturur. Resim 5.18'de url icin 6rnek kodlar yer
almaktadir.

<form action="sayfaniz.asp">
WEBR adresiniz: <input type="url" name="sayfa"><br>
<input type="submit">

</ form>

L R

Resim 5.18 Input url 6rnedi

Resim 5.18'deki kodlarin ikinci satirinda sayfa isimli bir url alani olusturulmaktadir. URL igin yazilmus
bu kodlarin tarayicidaki goriintiisii Resim 5.19°daki gibidir. Gonder diigmesine basildiginda bu alana giri-
len WEB adresi, sayfa isimli degisken ile sunucu-
WEB adresiniz: [web adresi | ya gonderilmektedir. Url elemani, girilen metinde

Gonder http:// belirtecini kontrol eder. Alana girilen ka-

- Lutfen bir URL girin. | rakterlerde http:// belirteci yoksa Resim 5.19°daki

tarayict uyarisint verir. Url elemanina autocomp-

Resim 5.19 Input url &rneginin tarayici gériintisi lete, list, maxlenght, name, pattern, readonly, re-
quired, size, ve value 6zellikleri tanimlanabilir.

Checkbox (Onay Kutusu)

Kullanicinin isaretleyebilmesi i¢in onay kutulari olusturur. Resim 5.20°'de checkbox icin 6rnek kodlar

yer almaktadir.

<form action="demo form.asp">
<input type="checkbox" name="aracl" wvalue="bisiklet" checked> Bisiklet<br>
<input type="checkbox" name="arac2" value="taksi"> Taksi<br>
<input type="checkbox" name="arac3" wvalue="tekne"> Tekne<br>
<input type="submit" value="Gdénder">
</form>

F- T T TR I =Y

Resim 5.20 Input checkbox 6rnedi
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Resim 5.20°deki kodlarin ikinci ve dérdiincii satirlart arasinda aracl, arac2 ve arac3 isimli onay kutular
olusturulmaktadir. Checkbox i¢in yazilmis bu kodlarin tarayici goriintiisii Resim 5.21deki gibidir.

@ Bisiklet Kullanict kendine uyan segenek ya da secenekleri isaretleyebilir. Gonder
[ Taksi diigmesine basildiginda bisiklet degeri arac1, taksi degeri arac2 ve tekne degeri
© Tekne arac3 isimli degiskenlerle sunucuya gonderilmektedir. Checkbox elemanina
Gonder

checked, name, required, ve value 6zellikleri verilebilir. Ornegin bisiklette ol-
Resim 5.21 Input checkbox ~ dugu gibi kullaniciya WEB sayfast acildiginda onay kutusu isaretli gosterile-
orneginin tarayici gérintiisii - cekse checked 6zelligi eklenebilir.

Radio (Radyo Digmesi)

Kullanicinin se¢im yapabilmesi i¢in radyo diigmeleri olusturur. Resim 5.22°de radio i¢in 6rnek kodlar
yer almaktadir.

i) <form action="kayit.php">

2 Cinsiyetiniz<br>

3 <input type="radio" name="cinsiyet" valus="bay"> Bay<br>

4 <input type="radio" name="cinsiyet" wvalue="bayan"> Bayan<br>

5 <input type="submit" value="Gonder">

& </ form>

Resim 5.22 Input radio 6rnedi

Chietiins Resim 5.22°deki kodlarin ti¢lincii ve dordiincii satirlarinda cinsiyet isimli
@ Bay radyo diigmeleri olusturulmaktadir. Radio i¢in yazilmis bu kodlarin tarayici
© Bayan goriintiisii Resim 5.23’teki gibidir.
Gonder

Kullanict kendine uyan segeneklerden birisini secebilir. Gonder diigmesine basil-
Resim 5.23 Input radio  diginda cinsiyet degiskeni bay veya bayan degetlerinden biriyle sunucuya gonderil-
rneginin tarayic gériintiisi - mekeedir. Radio elemanina checked, name, required, ve value 6zellikleri verilebilir.

Submit (Gonder Diigmesi)

Submit, bundan énceki form elemanlar: i¢in verilen 6rneklerde goriildiigii gibi, genel olarak kulla-
nicinin form verilerini sunucuya géndermesi i¢in kullanilir. Resim 5.24’te submit i¢in 6rnek kodlar yer
almaktadir.

<form action="kayit.php">

Cinsiyetiniz:<br>

<input type="radio" name="cinsiyet" value="bay">Bay<br>

<input type="radio" name="cinsiyet" value="bayan">Bayan<br>

<input type="submit" name="gonderdugmesi" formaction="cinsiyet.php" value="Gbnder">
</ form>

L T TS PV =

Resim 5.24 Input submit 6rnedi

Resim 5.24’teki kodlarin besinci satirinda gonderdugmesi isimli bir gon-

Cinstyetiniz
der diigmesi olusturulmakeadir. Value degeri diigmenin tstiinde beliren © Bay
yazidir. Bu 6rnekte Gonder olarak belirlenmistir. Submit icin yazilmis bu © Bayan
kodlarin tarayict goriintiisii Resim 5.25teki gibidir. Kullanicinin cinsiyet se- Conder

¢imi gonderdugmesi isimli diigmeyle sunucuya gonderilmektedir. Submit Resim 5.25 Input submit
elemanina formaction, formenctype, formmethod, formvalidate, formtar-  6rnedinin tarayici gériintiisii
get, name, ve value 6zellikleri verilebilir.
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Ancak 6rnekte oldugu gibi formaction ozelligiyle cinsiyet bilgisi, form etiketinde yer alan kayit.php ad-
resine degil, diigme iginde tanimlanan cinsiyet.php adresine génderilmektedir. Formaction 6zelligi submit
icin, kendi veri gonderme yolunu ya da dosyasini belirlemesini saglar.

Image (Resimli Diigme)

Image aslinda bir submit elemanidir. Genel olarak kullanicinin form verilerini sunucuya gondermesi
icin kullanilir. Tek farki génder diigmesi yerine bir resim kullanilmasidir. Resim 26'da image icin 6rnek
kodlar yer almaktadur.

<form action="adsoyad.asp">

Adiniz: <br>

<input type="text" name="isim"><br>

Soyadiniz: <br>

<input type="text" name="soyisim"><br>

<input type="image" src="gondersimgesi.png" alt="Génder" width="55" height="55">
</form>

L . T T ST UR ]

Resim 5. 26 Input image 6rnedi

Resim 5.26'daki kodlarin altinci saturinda image tipinde diigme olusturulmaktadir. Type, image de-
giskeniyle diigme tiiriinii (bu 6rnekte resimli diigme) belirlemektedir. Src resmin sunucudaki konumunu
gostermektedir. Ornekte oldugu gibi resim 6gesi olarak gondersimgesi.png

|Ad|n|z: | isimli resim kullanilmistir. Bu resmin sayfada goriintillenememesi durumun-

Po——— da, alt ozelligiyle sayfada tiklanabilir Gonder yazist belirecektir. Bu yaziya ba-

| oyern® | sildiginda bilgi adsoyad.asp adresine gonderilecektir. Resmin piksel cinsinden
eni ve boyu sirastyla width ve height 6zellikleriyle belirlenmistir.

=y Image i¢in yazilmis bu kodlarin tarayici goriintiisii Resim 5.27'deki gibi-

dir. Kullanicinin ad ve soyad bilgisi image elemaniyla, yani mavi ok simgesiyle
sunucuya gonderilmektedir. Image elemanina alt, formaction, formenctype,
formmethod, formvalidate, formtarget, name, src ve value 6zellikleri verilebilir.

Resim 5. 27 Input image
ornedinin tarayici gorintisu

Reset (Sifirlama Diigmesi)

Reset genel olarak ¢ok fazla veri girilmesi gereken formlarda 6nceden girilmis verilerin tarayict iistiinde
silinmesi icin kullanilir. Bagka bir deyisle form elemanlarina veri girilmisse, form elemanlarini sayfa yiik-
lendigindeki degerlerine dondiiriir. Ancak submit gibi diigmelerle veriler sunucuya génderilmedigi siirece,
bilgiler sadece tarayic1 istiinde ilk degerlerine déner. Resim 5.28'de reset i¢in 6rnek kodlar yer almakeadir.

El<form action="bilgiler.php">
E-postaniz: <input type="text" name="email"><br>
Adresiniz: <input type="text" name="adres"><br>
<input type="radio" name="ogrenimdurumu" value="ilkokul"> Ilkokul<br:>
<input type="radio" name="ogrenimdurumu" wvalue="ortaockul" checked> Ortackul<br:>
<input type="radio" name="ogrenimdurumu" value="Diger"> Difer<br>
<input type="submit" value="Gonder">
<input type="reset" value="Resetle">
</ form>

S Y. T Y S U KR =}
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Resim 5. 28 Input reset érnedi

Resim 5.287deki kodlarin sekizinci satirinda type dzelliginin reset degeriyle reset tipinde diigme olustu-
rulmaktadir. Reset icin yazilmis bu kodlarin tarayici goriintiisit Resim 5.29'deki gibidir.

118




Web Tabanh Kodlama

E-postaniz: | |

Adresiniz: | | Durum 1.

O llkokul WEB sayfasi acgildiginda form degerleri
® Ortaokul

O Diger

E-postaniz: |hcs@hcs_c0m_tr |

Adresiniz: [Denizli | Durum 2.

O Tlkokul Kullanici bilgileri girigi sonrasi form degerleri
© Ortaokul

® Diger

Resim 5.29 Input reset 6rnedi tarayici goriintisi

Resim 5.29 ‘da iki durum vardir. Kullanici form alanlarini doldururken yanlis veriler girmisse, resetle
diigmesine basarak Durum 1’e d6nebilir. Dikkat edilirse sadece e-posta ve adres bilgilerinin girildigi metin
alanlart degil, 6grenim durumun belirlendigi seim diigmeleri de ilk degerlerine donmektedir. Reset ele-
maninin herhangi bir 6zelligi yoktur.

Button (Digme)

Button éntanimli olmayan diigmeler olusturur. Baska deyisle gerceklestirecekleri eylem sayfa tasarim-
asst tarafindan belirlenir. Ornegin olusturulan diigme sayfada bir javascript kodunu etkinlestirebilir. Resim
5.30°da button i¢in 6rnek kodlar yer almaktadir.

<form>
<input type="button" value="Mesaj igin tikla" cnclick="mesaj()">
</ form>

<script>
function mesaj() {
alert ("Merhaba Diinya!");

J Mot s W M

}
</script>

[TeR]

Resim 5.30 Input button érnedi

Resim 5.30°daki kodlarin ikinci satirinda type ozelliginin button degeriyle, button tipinde diigme olus-
turulmakeadir. Value degeri digme Ustiinde goriinen ifadeyi belirlemektedir. Onclick ise altnct ve doku-
zuncu satirlar arasinda yer alan mesaj isimli javascript kodunu ¢alisurmaktadir. Kodlarin tarayict gériintiisii
Resim 5.31deki gibidir. Resim 5.31°de goriildiigii gibi sol tarafta sayfa icinde yer alan Mesaj i¢in tkla
diigmesine basildiginda, tarayicinin mesaj penceresinden “Merhaba Diinya!” mesaji ekranda belirmektedir.

Web sayfasindan ileti | 2 | Web sayfasindan ileti | % |

l Mesaj icin tikla ] Hﬂ Merhaba Dinya!

Tamam

Resim 5.31 Input button érnedinin tarayici gériintiisi

Button elemanina autofocus, disabled, name ve value 6zellikleri verilebilir. Ornegin disabled 6zelligi,
kullanildigs diigme elemanini etkisizlestirerek, tklanamaz duruma getirir.
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File (Dosya Yukleme)

File, kullanicinin tarayicida dosya/dosyalar secebilmesi i¢in kullanilir. Se¢im yapildiktan sonra forma
ait submit diigmesiyle dosya sunucuya gonderilebilir. Resim 5.32°de file i¢in 6rnek kodlar yer almakrtadir.

<form action="resim.php">

Siteye kayit igin bir resminizi yikleyin:

<input type="file" name="resim">

<input type="submit" name="gonderdugmesi" value="Gtnder">
</ form>

L0 R N

Resim 5.32 Input file 6rnedi

Resim 5.32°deki kodlarin {igiincii satirinda sunucuya dosya yiikleyebilmek resim isimli dosya yiikleme
elemant olusturulmaktadir. Resim 5.33’te kullanicinin resim yiikleyebilmesi i¢in olusturulan formun tara-
yici goriintiisii yer almakeadir.

Siteve kavit 1¢imn bir resminizi viiklevin: | Dosya Seg | Dosya secilmedi | Génder

G i [ =]
—— -
@L_’;ﬂ_.-. b Kitaphklar + Resimler ¥ v [ 45 || Ara: Resimier o
| Dizenle = Yeni klasar =~ 0 @
W Sik Kullanilenlar
& Kerpdan Yiklern
B Masalstd
] Son Yerler
& Google Drive
& OneDrive Omek Resimler
Dosya Ade: - [T\'.Im Dosyalar |

o I [ e

Resim 5.33 Input file 6rnedinin tarayici gorintisi

File tarayiciya gore farkli isimlerde dosya se¢im diig-
mesi olugturur. Resim 5.33’te Google Chrome'da Dosya

Input file ile yaratlan ve dosya se¢me pen-

Se¢ diigmesininin kullanildigi goriilmektedir. Internet
Explorerda ise bu diigmenin ad: Gozatdir. Kullanict dos-
ya se¢ diigmesine bastiginda dosya se¢im penceresi belirir.
Resim segildikten sonra Génder diigmesiyle resmi sunucu-
ya gondermektedir.

ceresini agmak icin kullanilan diigme, tara-

yicilarda farkli isimlerde gosterilir. Ornegin
Google Chromeda Dosya Seg, Internet
Explorerda ise Gozat olarak sayfada belirir.

File elemanina accept, multiple, name, required ve value 6zellikleri verilebilir. Ornegin birden fazla
dosyanin segilebilmesi isteniyorsa <input type="file” name="resim” multiple> seklinde multiple 6zelligi

eklenebilir.

Hidden (Gizli)

Hidden, WEB sayfasindaki formlarda gerekli ancak kullanicinin gormemesi gereken ya da gormesinin
bir anlam tagimadig1 verileri gizlemek icin kullanilir. Formda yer alan gizli veriler de sunucuya gonderilir.
Bu elemant kullanabilmek igin javascript ve WEB programlamasindaki dillerden yararlanilmaktadir. Re-

sim 5.34’te hidden icin 6rnek kodlar yer almaktadir.
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<form action="takim.asp">
Tuttugunuz takim: <input type="text" name="takim"><br>
<input type="hidden" name="ulke" value="Turkiye">
<input type="submit" value="Gétnder">

</ form>

[T BT U TV T

Resim 5.34 Input hidden 6rnegi

Resim 5.34’teki kodlarin ti¢iincii satirinda ulke isminde bir gizli eleman olusturulmaktadir. Hidden
icin yazilmig 6rnek kodlarin tarayicr goritintiisii Resim 5.35°teki gibidir. Bu 6rnekte kullanicinin tuttugu
takimi girebilmesi i¢in bir form hazirlanmistr. Ancak formda, kullanicinin iilkesini kendisinin girebilece-
Tuttugunuz takum: | | gl b.ir a.lan yoktur. Bunun yc?rine tilke bilgisi, IP ya da tarayict

— bilgileri kullanilarak otomatik olarak form verisine eklenebilir.
Kullanic1 gonder diigmesine basuginda hem tuttugu takim
hem de yasadig: tilke sunucuya gonderilebilir. Hidden elema-
nina name ve value 6zellikleri verilebilir.

Resim 5.35 Input hidden 6rnedinin tarayic
goruntisu

Color (Renk)

Color kullanicinin bir renk segebilmesi icin kullanilir. Segilen renk, rengin sayisal ifadesi olarak sunu-
cuya gonderilir. Resim 5.36'da color i¢in drnek kodlar yer almaktadur.

<form action="siparis.asp">
Pastaniz ne renk olsun?: <input type="color" name="pastarengi"><br>
<input type="submit">

</ form>

[ R

Resim 5.36 Input color érnegi

Resim 5.36'daki kod orneginin ikinci satrinda pastarengi isminde bir renk secim diigmesi olustu-
rulmaktadir. Kullanicinin pasta siparisi i¢in renk belirleyebilmesini saglayan kodlarin tarayici goriintiisii
Resim 5.37'deki gibidir. Kullanici Pastaniz ne renk olsun? yazisinin yanindaki renk se¢im diigmesine tikla-
diginda resimde goriilen bir renk paleti belirmektedir. Kullanicr istedigi rengi bu paletten segebilmektedir.

Pastamiz ne renk olsun?: | N | ..

Génder | | Terel renkier

B NN 8 Nl B N |
HMrEEEEEN
| EEPFEEEEN
ENEEEEREEREN

(AN EEEEEN

(AN
Ol penicar;
EEEEEEEN
EEEEEEEN

| T,

| Tassam eal |

i

Resim 5.37 Input color drnedinin tarayici gorintisi

Color elemanina autocomplete, list, name ve value 6zellikleri verilebilir. Ornegin resimde gonderi-

len renk secim diigmesinin renginin kirmizit olmasi isteniyorsa <input type="color” name="pastarengi”
¢ g g y p p p g
value="#f0000"> seklinde value 6zelligi kullanilabilir.
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[m] 35 [m] WEB tasariminda ve programlamada renkler sayisal olarak ifade edilirler. Renklerin sayisal

"

degerleri genellikle onaltlik (Hexadecimal) sistemle gosterilir. Konu ile ilgili daha fazla bilgi ve
ornegi iceren WEB sayfasina erisim icin yandaki karekodu kullanabilirsiniz.

=]

Range (Aralikhi Kaydirma)

Kullanicinin sayr degeri belirleyebilmesi iin bir kaydirma ¢ubugu olusturur. Belirlenen deger bir form
verisi olarak sunucuya gonderilir. Resim 5.38'de range icin 6rnek kodlar yer almaktadir.

<form action="siparis.asp">
Uriin sayisi? l<input type="range" name="adet" value="1" min="1" max="5">5
<input type="submit" value="Uriinii onayla">

</form>

(1S LI & R

Resim 5.38 Input range érnegi

Resim 5.38'deki kodlarin ikinci satirinda adet isminde bir aralikli kaydirma elemant olusturulmakradir.
Kullanicinin ayni iriinden kag adet siparis verecegini belirleyen formda, deger adet degiskeniyle sunucuya
gonderilmektedir. Uriin sayist aralikli kaydirma elemaniyla belirlendikten sonra, iiriinii onayla isimli sub-
mit digmesiyle tiriin sayist sunucuya iletilmektedir. Min kaydirma ¢ubugundaki en kiiciik degeri, max en
biiyiik degeri belirler. Value degeri sayfa acildiginda kaydirma ¢ubugu isaretcisinin nerede (Hangi degerde)

olacagint belirler. Bu 6rnekte en kiigiik deger olan 1 degeri
Urin sayssi? 119 5| Unnaonayla | verilmistir. Kodlarin tarayict goriintiisii Resim 5.39'daki gibi-
dir. Range elemanina autocomplete, disabled, form, list, max,

Resim 5.39 Input range 6rnedinin tarayic
min, name, step, time ve value ozellikleri verilebilir.

goruntisu

Number (Say1)

Kullanicinin deger belirleyebilmesi ya da girebilmesi icin bir say1 alani olusturur. Bu alan i¢inde yukar:
ve asagi oklar bulunur. Boylelikle kullanic girdigi ya da sayfada beliren degeri yukar: veya asag1 degistire-
bilir. Belirlenen deger bir form verisi olarak sunucuya gonderilir. Resim 5.40’ta number i¢in 6rnek kodlar
yer almaktadir.

<form action="adet.asp">
Bir sayi girin:<br>
<input type="number" value="4" name="sayi" min="1" max="10" step="2">
<input type="submit">

</ form>

(9 Y S ¥ T ST

Resim 5.4.0 input number &rnegi

Resim 5.40’taki kodlarin {igiincii satirinda sayi isimli bir say: alani olusturulmaktadir. Belirlenen ya da
kutuya girilen deger sayi degiskeniyle sunucuya génderilmektedir. Min say1 alanindaki en kiigiik degeri,
. N max en biiyiik degeri belirler. Value degeri sayfa agildiginda sayr alaninda
Bir say1 girin: hangi sayinin olacagini belirler. Bu 6rnekte 4 degeri verilmistir. Step ise
4 + || Gonder | degerlerin kacar kagar artacagini ya da azalacagini belirler. Resim 5.41de
Resim 5.41 Input number  Kodlarin tarayict goriintiisii yer almaktadir. Number elemanina autocomp-
lete, disabled, form, list, max, min, name, placeholder, readonly, required,
step, ve value 6zellikleri verilebilir.

ornedinin tarayici goriintisi
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Search (Arama)

Kullanicinin arama yapabilecegi bir alan olusturur. Aslinda bu eleman
Internet iizerinden ya da diger aramalar igin gerekli 6zelliklere sahip de-
gildir. Mevcut haliyle yapabildigi tek sey, alana girilen degeri bir arama
degeri olarak sunucuya gondermek, kullanicr bilgisayarinda gerekli WEB
programlama dilleriyle ¢esitli aramalar yapurmakur. Ayrica x simgesiyle
arama satirindaki mevcut degeri siler. Resim 5.42°de search i¢in 6rnek

kodlar yer almaktadir.

Ara:

Ara: <br>

[ T L T T =

</ form>

v
/\
dikkat

tel (Telefon Numarasi) ele-
maninda oldugu gibi search

de tarayicilar tarafindan des-

_

teklenmez.

<form action="arama.asp">

<input type="search" name="aramayap">
<input type="submit":>

Resim 5.42 Input search 6rnedi

Resim 5.42'deki kodlarin iigiincii satirinda aramayap isimli

|Kelime

x | | Ginder |

Resim 5.43 Input search 6rnedinin tarayici

goruntisu

Button (Digme)

Button daha 6nceki input boliimiinde bahsedilen, <form> etiketi disginda da kullanilabilen genel amaglt
diigme tiirleri yaraur. Button i¢in kullanilabilecek 6zellikler Tablo 4’te 6zetlenmistir.

type

autofocus
HTML5
disabled

form
HTML5
formaction
Submit icin
HTML5

formenctype
Submit icin
HTML5
formmethod
Submit icin
HTML5

bir arama elemani olusturulmaktadir. Alana girilen deger ara-
mayap degiskeniyle sunucuya génderilmektedir. Kodlarin tara-
yicidaki gortintiisii Resim 5.43’teki gibidir. Search elemanina
autocomplete, list, maxlength, name, pattern, placeholder, rea-
donly, required, size ve value 6zellikleri verilebilir.

Tablo 5.4 Button 6zellikleri

="button"
="submit”
="reset”

autofocus
disabled

="formkimligi" gibi

="http://ornek.com/kayit.php" gibi

="application/x-www-form-
urlencoded”
="multipart/form-data”
="text/plain "

=get
= post

Ne tlr digme yaratilacagini belirler.

Sayfa acildiginda kullaniciyi ilgili digmeye
yonlendirir.

Digmeyi tiklanamaz duruma getirir. Digmenin
etkisiz olmasini saglar.

ilgili formun kimligini kullanarak, o form icin islem
yapilacagini belirler.

Form verilerinin formun kendi yolu disinda baska
bir yola gonderilmesini saglar.

Form verileri sunucuya gonderilirken nasil
kodlanacagini belirtir.

Form verilerinin formun kendi iletim metodu
disinda bir yontemle gonderilmesini saglar.
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formvalidate

Submit icin formvalidate
HTML5 yapar.
formtarget =_blank (Yeni bos sayfa)

o =_self (Formun acildigi sayfa)
Submit icin )
HTMLS =_parent (llk aciimig sayfa)

=_top (En Ustteki sayfa)

value ="gonderdugmesi” gibi
name ="resetle" gibi

Formun kendi veri dogrulama 6zelligini devre disi
birakarak kendi degerine gore dogrulama islemi

Form kendi gosterim 6zelligini devre disi birakarak
cevabin hangi sayfada gosterilecegini belirtir.
Sayfada (Bos, acik olan, ana sayfa ya da en Ustteki
WEB sayfasi)

Bir giris elemaninin varsayilan degerini belirler.
Digmelere isim vermek icin kullanihr.

Kaynak: https://www.w3.0rg/TR/html-markup/button.html, 2016)

Button elemaninin type ozelligi, olusturulacak olan diig-
menin tiirtiinii belirlemektedir. Submit, reset ve button ol-
mak {izere Gi¢ gesit button vardir. Tablo 4’te goriildagi gibi
formaction, formenctype, formmethod, formvalidate ve
formrarget ozellikleri sadece submit tipi i¢in kullanilabilir.
Button elemaninin input ile yaratlan button ile islevleri ay-
nidir. Ancak input buttondan farkl olarak <button dzellik-
ler></button> seklinde kullanilir ve HTML kapama etiketi
</> ile sonlandirilmalar: gerekir.

Bununla birlikte button elemaniyla yaratlan diigme-
lerin en biiyiik 6zelligi resim ve metinlerle sekillendirile-
bilmeleridir. Ozellikle CSS (Cascading Style Sheer) ile
bicimlendirilme konusunda oldukca kullanighidir. Resim
5.44’te submit, reset ve button tiiriinde hazirlanmis button
elemanlarina ait 6rnek yer almakeadir.

<form action="hesap.php" method="post">

/I\

A=A Y
dikkat

Button (diigme), input ile olusturulan diigme-

den farkli olarak <button> etiketiyle baglatlip,
klasik HTML kodlarinda oldugu gibi bitirme

etiketi olan </button> komutuyla sonlandurilir.

internet

CSS ile button sekillendirme 6rneklerini ince-

lemek icin  http://fatihhayrioglu.com/css-ile-
buton-yapmak/ adresinden faydalanabilirsiniz.

e = <p>

3 Adiniz: <brr<input type="text" name="firstname"><br>

4 Soyadiniz: <brr<input type="text" nams="lastname"><br>

5 Eposta adresiniz: <br>»<input type="text" name="email"><br>
8 <br>

1 <button name="submit" type="submit" value="gonder">

-] <:er||:_[ width="70" height="55&" src="gonder.jpg"/>Génder

9 </button>

10 H <button name="reset" type='"reset" value="resetle">

13 <imyg width="55" height="5E" sre="rasat.gif"/>81firla

12 | </button>

17 H <button name="merhaba" type="button" value="merhaba" onclick="mesaj() ">
14 <img width="55" height="558" sroc="merhaba.gif"/>Merhaba de
5 </button>

16 </o>

17

18 - </ form>

19

20 <script>

21 (y {

alert ("Merhaka™) ;
}
24 <fscript>

Tfun-::tj_on mesa’j

Resim 5.44 Submit reset button &rnedi
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Resim 5.44’te yedinci ve dokuzuncu satirlar arasinda submit isimli diigme tanimlanmustir. Sekizinci satir-
da HTML nin resim ekleme etiketi olan <img> kullanilarak bu diigmeye jpg uzantili gonder ismindeki resim
eklenmistir. Boylelikle tarayicida bir diigme yerine bu resim gozitkmektedir. Resmin boyutuna bagli olarak
diigmenin genisligi width="70", yiiksekligi ise height="55" kodlartyla 70 ve 55 piksel olarak ayarlanmistir.

Benzer sekilde onuncu ve on ikinci saurlar arasinda tanimli reset isimli diigmeye, gif uzanuli reset
ismindeki resim eklenmistir. Bu diigmenin ise yiiksekligi ve genisligi reset resminin sekline gore 55 piksel
olarak belirlenmigtir. Diigmeye gif uzantli reset ismindeki resim eklenmistir.

Merhaba de diigmesi ise, onii¢ ve onbesinci satirlar arasinda, merhaba.gif isimli resim dosyasindan
gortintiisiinti almakeadir. 55 piksel yiiksekliginde ve genisligindedir. Kodlarin tarayici goriintiisii Resim

5.45teki gibidir.

IAdlnlz: | Web sayfasindan i SESE |

Soyadiniz:

I I !\‘ Ierhaba
Eposta adresiniz:

Tarmam

ONDEF A
i Merhaba de

Resim 5.45 Submit reset button 6rnedinin tarayici goriintisi

Diigmelerin islevleri input button ile yaratlan diigmelerle aynidir. Gonder diigmesi kullanict bilgilerini
sunucuya gondermektedir. Reset, Adiniz, Soyadiniz ve E-posta adresiniz isimli metin kutularindaki bil-
gileri silmekte ya da bir baslangi¢ degeri varsa o degere dondiirmektedir. Merhaba de diigmesi ise, Resim
5.45’te goriilldtigi gibi ekrana Merhaba yazan pencereyi acan (20. satirdan itibaren) javascript kodunu
calistirmaktadir.

Fieldset ve Legend (Gruplayici ve Baslik)

Fieldset form elemanlarini gorsel agidan gruplamak i¢in kullanilir. Fieldset i¢indeki elemanlar bir kutu

icinde goziikiirler. Legend ise gruplara baslik vermek i¢in kullanilir. Resim 5.46'da fieldset ve legend icin
ornek kodlar yer almaktadir.

1 [<fieldset>
2 <legend>Kisisel Bilgiler</legend><br/>
& Adi: <input name="ad" type="text">
4 Soyadi: <input name="soyad" type="text"><br/><br/>
5 L</fieldset>
& [H<fieldset>
7 <legend>iletisim bilgileri</legend><br/>
Adresi: <input name="personal address" type="text" size="55" tabindex="3"/><br/>
9 Telefon No: <input type:"tel" name="telno">

10 l</fieldset>

Resim 5.4.6 Fieldset legend 6rnedi

Resim 5.46'daki kodlarin birinci ve besinci satirlarinda ad ve soyad elemanlarindan bir grup olustur-
mak i¢in fieldset kullanilmigtir. Bu gruba ikinci satirdaki legend elemant ile kisisel bilgiler bagligt verilmis-
tir. Ayni sekilde ile alt ve onuncu satirlardaki fieldset adres ve telefon elemanlarindan bir grup olusturmak
igin kullanilmistir ve yedinci satirdaki legend ile bu gruba Iletisim bilgileri baslig1 verilmistir. Kodlarin
tarayict goriintiisii Resim 47'deki gibidir. Fieldset elemanina disabled, form, name 6zellikleri verilebilir.
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— Kisisel Bilgiler

Adi: Soyad:

— lletisim bilgileri

Adresi: I

Telefon No: I I

Resim 5.47 Fieldset legend 6rnedinin tarayici gorintisi

Select, Optgroup, Option (Acilir Liste, Gruplama Bashgi, Secenek)
Select agtlir liste olusturmak, option agilir liste elemanlarini belirlemek, optgroup ise gerekli durumlar-
da bu elemanlar1 gruplandirmak i¢in kullanilir. Resim 5.48'de select, optgroup ve option i¢in drnek kodlar

yer almaktadir.
Gitmek igin bir tulke segin...
2 T(select name="ulkelistesi" form="ulkeler">
3 B <optgroup label="Avrupa Ulkeleri"»
3 <option value="1">Almanya</option>
5 <option value="2">Fransa</option>
& <option value="3v>italva</option>
7 </optgroup>
a8 B <optgroup label="Amerika Ulkeleri":>
g <option value="4">ABD</option>
<option value="5">Maksika</option>
11 <option value="6">Brezilya</option>
2 </optgroup>
i B <gptgroup label="Asya ulkeleri">
14 <option value="7">Hindistan</ocption>
<option value="8">Cin</option>
16 <option value="9">Afganistan</opticn>
17 </optgroup>
ig </select>
20 H<form action="ulke.php" id="ulkelear">
21 tsim:<input type="text" name="ad">
22 <input type="submit">
23 “</form>
Resim 5.4.8 Select optgroup option drnedi
Resim ?.48 dffk1 kodlanr} ikinci ve on sekizinci satlrlatrmda L'ﬂke—. Gitmek icin bir wlke secin
ler ve bu iilkelerin yer aldig1 kitaya gore gruplandirildigr ulkelistesi Almanya v
adinda bir a¢ilir liste olusturulmakeadir. Agilir listede Avrupa, Ame- Avrupa Ulkeleri
rika ve Asya olmak tizere iilkeler {i¢ grupta listelenmistir. Gruplama
islemi <optgroup> etiketiyle yapilmis ve her gruptan once kullanil- Fransa
mustir. Ayrica bu gruplarin bagliklarini olusturmak icin <optgroup> talya )
etiketinin label 6zelligi kullanilmigtir. ATBHE:“ Ulkeleri
Yirminci satirdan itibaren kimligi (id’si) tilkeler olan form bulun- Mekeika
maktadir. Goriildagi gibi agilir liste bu formun disindadir. Liste ele- Brezilya
manlarint forma dahil edebilmek icin listenin form 6zelligine, formun Asya iilkeleri
kimligi verilmistir. Kullanici agilir listeden bir eleman secip gonder Hindistan
diigmesine basuginda, secilen deger sunucuya bu listeden form aracili- E;” 2
ganistan

giyla gonderilir. Select elemani dogrudan bir form icinde de yaraulabi-
lir. Boylelikle select o formun elemani olur. Kodlarin tarayici goriintiisii Gander

Resim 5.49'daki gibidir. Kullanicr agilir listeden bir tilke secip gonder _

diigmesine bastiginda secilen iilke sunucuya gonderilir. Select elemani- ~ RESIM 5.49 Select optgroup option
na autofocus, disabled, form, name, required, size 6zellikleri verilebilir. orneginin tarayici gortintisi
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Textarea (Metin Alani)

Textarea kullanicinin yazi yazabilecegi ¢ok satirli metin kutular olusturur. Satr sayisi rows degiskeniyle
belirlenir. Resim 5.50°de textarea i¢in 6rnek kodlar yer almakrtadir.

Gezi izlenimlerinizi burada bizimle paylasin
<textarea rows="5" cols="50" form="gezi>
Buraya diisiincelerinizi yaziniz

</textarea>

=] o s L R e

<input type="submit">

T{Eorm action="ulke.php" id="gezi">
</ form>

(511

Resim 5.50 Textarea 6rnegi

Resim 5.50'deki kodlarin ikinci ve dérdiincii satirlar arasinda textarea ile bir metin alani olusturul-
mugtur. Metin alanina rows="5" kodu ile bes satir yiikseklik, “cols="50" komutu ile elli karakter alabilecek
genislik verilmigtir. Altinct ve sekizinci satirlar arasindaki kodlar ise metin alanina girilen bilgileri sunu-
cuya gondermek i¢in kullanilmistr. Bu 6rnekte de textarea, kendi form 6zelligi olarak, formun kimligi-
ni (id’sini) yani “gezi” degerini kullanmakeadir. Boylelikle bu metin alani, gezi kimlikli formun elemant
olmustur. Kullanict metin alanina diisiincelerini girip Génder diigmesine basuginda, form bilgileri su-
Gezi izlenimlerinizi burada bizimle paylasin nucuya gonderilmektedir. Textarea, bu ornekten
Buraya dlisincelerinizi yazainiz farkls olarak, dogrudan bir formun elemant olarak

bir form i¢inde yaraulabilir. Boylelikle o formun
elemani olur. Ornekteki kodlarin tarayicl goriin-

4 tiisii Resim 5.51°deki gibidir. Textarea elemanina
autofocus cols, disabled, form, name, placeholder,
Resim 5.51 Textarea érnedinin tarayici goriintiisii readonly, required, rows 6zellikleri verilebilir.

Gander

Datalist (Veri Listesi)

Datalist diger elemanlar igin listelenmis veri saglar. Bu yoniiyle select elemanina benzer. Ancak kullani-
a1 liste elemanlarina dogrudan goremez. Input elemani olan list gibi elemanlarla bu elemanlara ulagilabilir
ve kullanicilara liste elemanlari gésterilebilir. Resim 5.52'de datalist i¢in 6rnek kodlar yer almaktadur.

1 Gittiginiz sehir:<br>

2 <input type="text" name="sehir" list="sehirismi" form="gezi">
3

4 [H<datalist id="sehirismi">

5 [H <«option value="Boston">»

& [H <option valus="New York">

7 </datalist>

8

2 [H<form action="sehir.asp" id="gezi">
10 <input type="submit">

11 </ form>

Resim 5.52 Datalist 6rnedi

Resim 5.52'de dérdiincii ve yedinci satirlarda datalist kullanilarak sehirismi kimligini (id) tastyan bir
veri listesi olusturulmustur. Bu veri listesinde Boston ve New York olmak tizere iki deger yer almakradir.
Ikinci satirda bu veri listesindeki sehir isimlerini goriintiileyen sehir isimli bir metin alani olusturulmustur.
Metin kutusu i¢inde veri listesindeki sehirleri goriintiileyebilmek icin, input text elemaninin list 6zelligine,
datalist elemaninin kimligi, yani sehirismi degeri verilmistir. Normal gériiniimde sayfa yiiklendiginde agi-
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lir liste elemanlar: kullaniciya goriinmemektedir. Liste ele-
manlari, fare imleci metin kutusunun {izerine gotiiriildi-
gilinde ortaya ¢ikar. Datalist ayni zamanda bir form elemani
olarak list elemaniyla birlikte formun i¢inde yaraulabilir.
Bununla birlikte metin kutusuna uklandiginda agilir liste
elemanlarindan farkli degerler de bu metin kutusu igine
girilebilir. Resim 5.53te kodlarin tarayict gériintiisii yer

Datalist hem kullanicilarin se¢im yapabil-
meleri igin bir acilir liste hem de segim lis-
tesi elemanlarindan farkli degerler girebil-
meleri i¢in bir metin kutusu olarak is goriir.

almaktadir.
Gittiginiz sehir: Gittiginiz sehir:
Normal goriniim | v | Fare metin alaninin
Gonder Boston iistiindeyken agilir
New York liste

Resim 5.53 Datalist 6rnedinin tarayici goriintisii

Ornekete veri listesi ve metin kutusu yaninda dokuzuncu ve on birinci satirlarda kimligi (id) gezi olan
bir form tanimlanmustr. Input text elemaninin form ézelliginde bu kimligin kullanilmast, onun bu forma
ait oldugunu gosterir. Kullanict sehir secip veya baska bir sehir girdiginde, formdaki gonder diigmesi giri-
len ya da secilen sehir ismini sunucuya gondermektedir. Datalist elemanina verilebilecek bir 6zellik yoktur.

Label Elemani

Label elemani diger elemanlari etiketlemek icin kullanilir. Sadece iliskilendirildigi form elemaniyla bir
biitiin olarak, o form elemaninin 6zelligini kazanir. Resim 5.54'deki label eleman i¢in hazirlanmig 6rnek
kod ve tarayicidaki gériintiisti, bu durumu daha iyi anlayabilmek i¢in yardimer olacakeir.

<form action="vergi.asp">
<label for="binek">taksi</label>

rd

3 <input type="radio" name="arac" id="binek" value="taksi"><br:>

-

5 ticari<input type="radio" name="arac" id="ticari" wvalue="otobis"><br>
& <input type="submit" value="Gdnder">

7 </ form>

Resim 5.54 Label 6rnedi

Resim 5.54te {igiincii satirda arac isimli radyo digmelerinden ilki i¢in, kimligi (id’si) binek olan sege-
nek olusturulmustur. [kinci satirda ise bu radyo diigmesi icin taksi etiketi (label) olusturulmustur. Dikkat
edilirse kimligi binek olan radyo segeneginin id degeri ile label etiketinin for degeri aynidir. Bu durum
binek kimligi tagiyan radyo diigmesinin bagina, taksi yazisinin (etiketinin) gelmesini saglamistir. Boylelikle
yazt ve diigme bir biitiin olmugtur. Ancak besinci satirda yer alan arac isimli

radyo diigmelerinden ikincisi i¢in olusturulan ticari digmesi i¢in ayni durum taks1 l_é)
soz konusu degildir. Ticari diigmesinin baginda yer alan ticari ibaresi sadece ticar1
bir metindir ve bir etiket degildir. Farkli dzellikler tagiyan bu radyo diigmeleri Gander

icin kullanict agisindan uygulamada fazla fark yoktur. Tek fark taksi yazisina
uiklandiginda radyo diigmesinin isaretlenebilmesidir. Ancak ticari yazisina tik-
landiginda, yazi ile diigme iliskilendirilmedigi icin diigme isaretlenemez. Label
elemanina verilebilecek bir zellik yoktur.

Resim 5.55 Label 6rnedinin
tarayici gortintisu
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Ogrenme Ciktisi

4 Form elemanlarini ve HTMLs5 ile gelen form elemanlarini listeleyebilme.

5 HTMLs kavramini agiklayabilme.

6 Birden fazla form elemaniyla WEB formu tasarlayabilme.

Bir e-posta alanma birden
fazla e-posta adresi girilebil-
mesi i¢in Resim 5.14.'de yer
alan email elemanina hangi
ozelligin eklenmesi gerekti-
gini bulunuz.

7 Form elemanlarinin 6zelliklerini kullanabilme.

Simdiye kadar ziyaret ettigi-
niz web sayfalarinda ne tiir
form elemanlariyla kargilas-
mis oldugunuzu haurlama-
ya calisiniz.

“Button” tipli form elema-
niyla “Submit” tipli form
elemaninin farklarini tar-
tis1niz.
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Formlarin kullanim
amaclarini ifade edebilme

Genel form yapisini
tanimlayabilme

Form ozelliklerinin kullanim
amaclarini ifade edebilme

Form Yapisi

ktilari ve bolum ozeti

1 Formlar kullanicilarin WEB sayfalarinda veri girisi ya da se¢im yapmalarini saglayan araglardir. Kimi
zaman bir siteye kayit sirasinda, kullanict adimizy, sifremizi belirlerken formlari kullaniriz. Kimi zaman
Internet iizerinden aligveris yaparken, ayakkabi numarasini, ya da alacagimiz iiriiniin saysini belirler-
ken yine formlardan yararlaniriz. Cogu zaman sosyal medyada mesajlasirken mesajimizi girdigimiz
kutucuk yine bir form elemanidir.

-

6grenme ¢l

2 Formlarin yapist <form + ozellikler> yapisindaki etiketle baslar. Bu etiket ile </form> etiketi arasinda
kalan kisim ise <form elemanlar: + 6zellikler> yapisindaki etiketlerden olusan form elemanlarini icerir.

3 Ozellikler formlara ek islevler kazandiran ve sinirlamalar getiren kodlardir. Bu kodlarin énceden be-
lirlenen degerleri formlar ve form elemanlarinin ek islevlerini ve sinirlamalarini belirler. Tablo 5.1°de
formlarin ézelliklerine ve alabilecekleri degerlere bakilabilir.
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Form elemanlarini ve HTMLs ile gelen
form elemanlarini listeleyebilme T
HTMLs kavramini agiklayabilme =
Birden fazla form elemaniyla WEB

. L
formu tasarlayabilme
Form elemanlarinin 6zelliklerini
kullanabilme

Form Elemanlari

Baslica form elemanlar: input (giris), button (diigme), fieldset (gruplayici), select (Agilir liste), textarea
(Cok satirlt metin alani), datalist (Veri listesi-HTMLS5), label (Etiket), output (Sonug ¢iktisi-HTMLS5),
progress (Ilerleme cubugu-HTML5), meter (gosterge- HTML5) ve keygen (kullanict kimligi dogrula-
ma- HTMLS5) olarak listelenebilir.

Listedeki input (giris) elemant type ézelligi ile diger form elemanlarindan farkli olarak bircok veri giris
ve secim alani olusturabilir. Bunlar text (metin), password (sifre), tel (telefon numarasi-HTML5),
email (E-posta-HTMLS5), date (tarih-HTML5), month (ay-HTML5), week (hafta-HTML5), time
(zaman-HTMLS5), datetime-local (yerel zaman-HTMLS5), url (WEB adresi-HTMLS5), checkbox (onay
kutusu), radio (radyo diigmesi), submit (génder diigmesi), image (resimli diigme), reset (sifirlama
diigmesi), button (diigme), file (dosya yiikleme), hidden (gizli), color (renk-HTMLS5), range (aralikls
kaydirma-HTMLS5), number (numara-HTMLS5) ve search (arama- HTML5) seklindedir.

5 Goriildiigti gibi bazi form elemanlarinin yaninda HTMLS5 ifadesi kullanilmaktadir. Bunun sebebi
HTMZLnin bir WEB sayfasi olusturma dili olarak zaman icinde gelistirilmesidir. Boylelikle HTML
hem kullanicilarin hem de WEB sayfast tasarimcilarinin iglerini kolaylastiracak ek islevler kazanmakta-
dir. Bu kapsamda son olarak HTMLS5 olarak adlandirilan yiikseltme siiriimiine ait kodlar, etiketler ve
ozellikler kullanilmaktadir.

6 Bir Web sitesinde kullanicinin veri girmesi, se¢imler yapmasi ve bunlari sunucuya géndermesi icin bir-
den fazla form elemani birlikte kullanilabilir. Tasarimeinin toplamak istedigi bilgiler icin kullanacag:
form elemanlarinin nasil kullanilacag; ilgili form eleman: béliimiinden bakilabilir. Ornegin bir aligveris
sitesinde miisteri bilgilerinin toplanacag: bir form tasarlanabilir. Form elemanlari olarak ad, soyad bilgi-
leri igin text, telefon bilgileri icin tel, adres bilgileri i¢in textarea gibi elemanlar kullanilabilir. Miisterinin
aligveris sirasinda segecegi tiriiniin sayist number elemantyla belirlenebilir. Renk seciminde color eleman:
kullanilabilir. Miisteri tarafindan girilen biitiin bu bilgiler gdnder diigmesiyle sunucuya génderilir.

7 Form elemanlarinin 6zellikleri, elemanlara ek islevler kazandirmak ve sinirlamalar getirmek i¢in kullani-
lir. Hangi elemana hangi 6zelligin verilebilecegi ilgili form elemani boliimiinde yer almaktadir. Ornegin
multiple ozelligi file ve email elemanlarinda kullanilir. File elemaninda kullanildiginda kullanici bir site-
ye resim yiiklerken birden fazla resmi ayni anda segebilir. Béylelikle biiyiik bir kolaylik elde etmis olur.
Email elemaninda ise birden fazla kisiye tek seferde mail adresi girisi yapilarak mail gonderilebilir.
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neler 6grendik?

Form Tasarimi ve Veri iletimi

Form ve form elemanlarina ek islevler kazan-
dirmak ya da sinirlamalar getirmek i¢in asagidaki-
lerden hangisi kullanilir?

A. Gruplayicilar
B. Sablonlar
C. Veri kaliplar
D. Ozellikler

E. Bicimlendiriciler

Form &zelliklerinden biri olan action ne
amagla kullanilir?

A. Form verilerini temizlemek

B. Form verilerinin sunucuya nasil gonderilecegi-
ni belirlemek

C. Form verilerinin sunucudaki yolunu belirlemek

D. Form elemanlarinin dogrulanmasini saglamak

E. Forma isim vermek

n Asagidakilerden hangisi bir input eleman: de-
gildir?

A. Datalist

B. Checkbox

C. Text

D. Email

E. Password

n Required &zelligi ne amagla kullanilir?

A. Form elemanini etkisiz hale getirmek

B. Form elemanina ¢oklu giris yapabilmek

C. lgili form elemaninin kag karakter uzunlugun-
da veri alabilecegini belirler.

D. Form elemaninin mutlaka doldurulmasini sag-
lamak

E. Form elemanina isim vermek

n Asagidakilerden hangisi HTMLS ile gelen bir

form elemanidir?

A. Range

B. File

C. Submit
D. Text

E. Checkbox

n Textarea elemaninin saur sayist asagidakiler-
den hangisi ile belirlenir?

A. Cols
B. Rows
C. Min
D. Max
E. Step

n <input type="range”...> komutu hangi form

elemanini yaratmak icin kullanilir?

A. Onay kutusu

B. Radyo diigmesi
C. WEB adresi

D. Diigme

E. Aralikli kaydirma

ﬂ Asagidaki ifadelerden hangisinde yanliglik

vardir?

<input type="range” autocomplete>
<input type="button”...></input>

. <button type="reset’> </button>

. <datalist></datalist>

moO0OwE

<textarea></textarea>

n Asagidakilerden hangisinde belirli bir tarih-
ten sonra veri girisi yapilabilmesini saglayan form
elemani ve 6zelligi kullanilmigtir?

<input type="date” max="2010-02-04">

<input type="checkbox” step="2010-02-04">

. <input type="date” min="2010-02-04">

. <input type="radio” maxlenght="2010-02-04">
<input type="url” minlenght="2010-02-04">

moO0OwpE

Asagidakilerden hangisi tarayicilar tarafindan
desteklenmeyen bir form elemanidir?

A. Checkbox
B. Datalist
C. Password
D. Date

E. Tel
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1

3

Yanitiniz yanlis ise “Form Yapisi” konusunu
yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Form Ozellikleri” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Form Elemanlari” konu-
sunu yeniden gézden gegiriniz.

E

Yanitiniz yanlis ise “Textarea (Metin Alani)”
konusunu yeniden gbzden gegiriniz.

Yanituniz yanls ise “Range (Aralikli Kaydir-
ma)” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitniz yanlis ise “Button (Diigme)” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Input (Giris)”, “Select,
Optgroup, Option (Agilir Liste, Gruplama
Baslig1, Segenek)” ve “Textarea (Metin Ala-
n1)” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

D 9.C

Yanitiniz yanlis ise “Date (Tarih)” ve “Input
(Giris)” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

: + : N ;
> P N W)

lelyeue nueA yipualbo Jsjeu

5 Yanitiniz yanlis ise “Form Elemanlari” konu- (O | Yanitniz yanls ise “Tel (Telefon Numarast)”
sunu yeniden gozden gegiriniz. konusunu yeniden gdzden gegiriniz.
- Arastir Yanit
Anahtar I

Baglant ozellikli bir metnin, yonlendirdigi sayfaya veri teslim etmesini sag-
lamak icin kullanilabilecek birden fazla yontem vardir. Bu yontemlerden en
kolay1, baglantinin GET metoduna 6ykiinmesini saglamaktir. Ornegin bir
metne <a href= “http://www.html.com/verial.php?isim=ahmet”> seklindeki
bir etiketle baglanti tanimlanirsa, link uklandiginda “verial.php” sayfasi ziya-
ret edilecek ve bu sayfa “isim” adli degisken i¢inde “ahmet” verisiyle birlikte
teslim edilecektir.

£\

E-posta alanina birden fazla e-posta adresi girebilmek icin

<input type="email” name="email” multiple>
seklinde multiple 6zelligi kullanilir. Béylelikle kullanici e-posta alanina araya
virgiil koyarak birden fazla e-posta adresi girebilir.

* internet kaynaklari

Erisim  heeps://www.w3.org/TR/html-markup/button.heml,
Erigim Tarihi: 30.06.2016.

hetp://www.koodla.com/2008/07/20/css-ile-form-
tasarim-mantigi/, 02.07.2016.

heeps://www.w3.org/ TR/html5/forms.heml,
Tarihi: 30.06.2016.

https://www.w3.org/wiki/HTML/Elements/form,
Erisim Tarihi: 30.06.2016.
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Bélim Ozelliklerinin Belirlenmesi
1 B&lum olusturma etiketlerini kullanabilme
2 Bolum olusturma etiketlerini Menl Uygulamalari
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GIRIS

Web sayfalarinin estetik acidan giizel olmasi ve kullanicilar tarafindan kolay kullanilabilir olmast daha
¢ok kullaniciya ulagmast bakimindan 6nemlidir. Eger kullanicilar web sayfasinin tasarimini begenmez-
lerse o web sayfasini ziyaret etmekten vazgecebilirler. Bu bakimdan web sayfasindaki elemanlarin gorsel
tasariminin yapilmast ve sayfada yerlesimlerinin dogru sekilde ayarlanmasi gerekir. HTML etiketleme di-
linde sayfa ici elemanlarin yerlesimini yapmak icin boliimlerin olusturulmast gerekmektedir. Béliimlerin
diizgiin sekilde olusturulmasi, web sayfasinin istenen goriiniimde olabilmesini saglamak agisindan biiyiik
oneme sahiptir. Giiniimiizde web sayfalari, sadece diiz metinden olusmamaktadir ve sadece masaiistii/di-
ziistii bilgisayarlar ile gortintiilenmemektedirler. Web sayfalari; baglik, alt bilgi, gezinti, temasal bélimler,
makale, yan bilgi, vb. bir ¢ok béliimden olusabilirler ve masaiistii/diziistii bilgisayar, tablet bilgisayar ve
cep telefonlar: gibi farkli ortamlarda goriintiilenmeleri gerekebilir. Iste bu noktada web sayfalarinin farkl
ortamlarda istenen sekilde goriintiilenebilmesi i¢in gorsel tasariminin yapilmasi, boliimlerinin ¢ok iyi ta-
sarlanmast ve bigimlendirilmesi gerekmektedir. Ozelikle HTML5 ve CSS3 siiriimleri ile béliim tasarimina
yonelik olarak web tasarimecilarinin kullanabilecekleri bir ¢ok yenilik gelmisti. HTML dilinde sadece
boliim olusturmaya yonelik div, header, footer, article gibi gesitli etiketler bulunmakeadir. Bu tiir etiketler
kapsayici etiketlerdir ve diger etiketleri kendi etiket blogu icinde bulundurabilirler. Bu etiketlerden en
onemlisi, genel amagli olarak kullanilan div etiketidir. Bu bolimde HTML dilinde béliim olusturma eti-
ketlerinin kullanimi ve CSS dili ile bigimlendirilmesi konusunda bilgi verilecektir.

Div Etiketi

Div etiketi HTML dilinde siklikla bo- '
limler olusturmak icin kullanilan, varsa- ﬁ

yilan display ozelligi block olan kapsayic

o _ et Genellikle div ile béliimler olusturulurken, olusturulan béliim,
bir etikettir. Div etiketinin kullanim ama- ;4 ya da class 6zelligi ile isaretlenir. Boylece CSS kullanilarak bu
a sayfa icinde béliimler olusturmakeir. | hslamler rahatlikla bigimlendirilebilecektir.

Sayfa tasarimina gore i¢ ice boliimler de

olusturulabilir.

Sekil 6.1°de goriildiigii tizere tiim
icerik id’si sayfa olan bir div icine
alinmigur. Sayfa id’li div icinde ise
ustbolum, ortabolum ve altbolum
id’li div’ler bulunmaktadir. Ortabo-
lum id’li div icinde ise menu ve ice-
rik id’li divler bulunmaktadir. Icerik
id’li div’in i¢inde ise class’t ozet olan
divler yer yer almaktadir. Goriidugi _
tizere div’ler kullaniarak bir HTML Sekil 6.1 Div etiketi 6rnek kullanim
sayfast bolimlendirilmistir. Tabi bu
boliimlendirmeler CSS ile bigimlendirildigi zaman daha da anlam kazanacakur. $ekil 6.2'de yukaridaki
kodun olusturabilecegi web sayfasinin taslagi verilmistir.

<div id="sayfa">
<div id="nstbolum":>...</div>
<div id="ortabolum">
€div id="menm">...</div>
<div id="icerik">
<div class="ozet"»...</div>
<div class="ozet"»...</div>
</divy
</fdivy>
<div id="altboluam">...</div>
</div>

(S e T T = NS B, O Y S P R =)
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sayfa

st bolim |

mend icerik

| oOzet |

| oOzet |

alt bslam |

Sekil 6.2 sayfa bslimleri drnegi

Sekil 6.2°de goriilen sayfa elemanlarinin bu sekilde yerlesebilmelerini saglamak icin ilgili elemanlarin CSS
ile bigimlendirilmesi gerekmektedir. Ilerleyen béliimlerde bu bigimlendirme hakkinda bilgi verilecektir.

Div etiketi disinda boliim olusturmak amaciyla kulla-
nilabilecek HTMLS5 siirtimii ile birlikte gelen yeni etiketler
de vardir. Bu etiketlerden bazilari header, footer, section,
aticle, nav, aside, main gibi etiketleridir. HTMLS5 stirtimii
ile, yazilan kodlarin daha anlamsal (semantik) olmasi amac-
lanmustir. Aslinda iglevsellik olarak bu etiketlerin div eti-
ketinden farkli yoktur. Div ve span gibi etiketler anlamsal
etiketler degildir. Ancak header, footer, article gibi etiketler anlamsal etiketlerdir ve bu etiketlerin icine
yazilmasi gereken bilgi konusunda agik sekilde bir tanimlama yapmaktadirlar. HTMLS ile gelen bu tiir
anlamsal etiketleri kullanmanin en 6nemli avantaji yazilan kodun hem programcilar tarafindan hem de
tarayict tarafindan ¢ok daha rahat sekilde anlagilabilir olmast ve bir standart getirmis olmadir. HTML4 ile
farkli programcilar baglik boliimii i¢in <div id="header”>, <div id="ustbolum”> gibi farkli tanimlamalar
yapabilirken HTMLS5 ile tiim programcilar <header> seklinde bir tanimlama yapabilecektir ve bu durum
web sayfalarinda bir standardin olugsmasi saglamaktadir. Ayrica arama motorlart web sayfalarini indeksler-
ken HTML5’in anlamsal etiketlerinden yararlanmaktadirlar. Boylece gelistirilen web sayfasi arama mo-
torlarinda en dogru sekilde indekslenebilecekti. HTML5’in anlamsal etiketleri tiim modern tarayicilar
tarafindan desteklenmektedir.

Div kelimesi 1ngilizce division kelimesi-
nin kisaltmasidir ve béliim, ayrim, kisim
anlamlarina gelmektedir.

Boliim olusturmak icin kullanilabilecek anlamsal etiketlerden biri olan Header etiketi; web sayfasinin
baglik bsliimii, logo, tist menii gibi igerikleri gruplandirmak icin kullanilabilir. Genellikle header etiketi
web sayfasinin en dstiin yer alir ve web sayfasinin tiim baglik boliimiint kapsar. Ancak web sayfasinin
tasarimina gore header etiketinin kullanildig yerler degisiklik gosterebilir. Web sayfasinin farkli boliim-
lerindeki icerikler icin 6zel baslik alanlari olusturmak istenebilir. Bu durumda her béliimiin basinda bir
header etiketi konulabilir.

Header etiketine benzer sekilde footer etiketi de sayfa
sonunda bulunan igerigi gruplamak icin kullanilmaktadur.
Genellikle her sayfanin sonundaki igerigi gruplamak icin
bir footer etiketi kullanilir. Ancak web sayfasinin tasarimi-
na gore footer etiketinin kullanildigs yerler degisiklik gos-
terebilir. Web sayfasinin farkli boliimlerindeki icerikler i¢in 6zel sayfa sonu alanlari olusturmak istenebilir.
Bu durumda her boliimiin sonuna bir footer etiketi konulabilir. Footer etiketi cogunlukla sayfa sonunda ya
da boliimde sonunda kullanilir. Ancak bazi durumlarda sayfa basinda ya da béliim basinda da kullanilmasi
miimkiin olabilir. Ornegin bir blog yazist ile ilgili yazar bilgileri blogun basinda verilmek istenebilir. Bu

Header kelimesi baslik, footer kelimesi ise
alt bilgi anlamlarina gelmektedir.
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durumda anlamsal olarak bu tiir bilgileri footer eti-
keti i¢cinde vermek daha uygun olacag icin footer
etiketi bu amagla kullanilabilir.

Bir baska anlamsal etiket olan section etiketi,
web sayfasindaki igerigin tematik olarak gruplandi-
rilmasina yonelik bir etikettir. Ilgisiz icerigin grup-
lamasinda kullanilmamalidir. Eger web sayfasinda
section etiketi kullaniliyorsa, section etiketinin igin-
de header ve footer etiketlerinin kullanilmasi uygun
olacakur, ¢linkii her tema kendi i¢inde bir baslik
boliimil ve alt bilgi boliimii barindirabilir. Ornegin;
bir gazete web sayfasindaki yazilar; siyaset, ekono-
mi, spor gibi temalandirilmast durumunda her bir
tema section etiketleri iginde gruplandirilabilir.

Section kelimesi kesit, kistm, boliim anla-
mina gelmektedir.

Article etiketi, kendi bagina anlamli ve diger
iceriklerden bagimsiz olan igerigin gruplandirilma-
sinda kullanilir. Ornegin; gazete web sayfasindaki
bir yazi, bir blog sayfasindaki bir yazi article olarak
degerlendirilebilir.

Article kelimesi makale anlamina gelmek-
tedir.

Nav etiketi web sayfasindaki web baglantlarini
gruplandirmak i¢in kullanilmasi gereken bir etiket-
tir. Web sayfasindaki menii baglantlart nav etiketi
icinde gruplandirilabilir. Web sayfasinda birden fazla
bu etiketten kullanmak miimkiindiir. Nav etiketinin
web sayfasindaki veya web sayfasinin bir boliimiin-
deki menii veya alt menii baglanularint gruplamak
icin kullanilmasi tavsiye edilmektedir (Goldstein,
Lazaris ve Weyl, 2015). Makale icinde gecen bag-
lantilar, 6nemsiz baglantilar veya ana meniiniin web
sayfasinin en altinda tekrarlanmasi durumunda nav
etiketinin kullanimindan kaginilmalidir.

Nav kelimesi navigation kelimesinin ki-
saltmasidir ve gezinti, yén bulma anlam-
larina gelir.

Aside etiketi, web sayfasinda bulunan bir ige-
rik ile ilgili olup da igerikten ayr1 sekilde durmast
gereken bilgiler i¢in kullanilmalidir. Bu igerik tiim
web sayfast olabilecegi gibi web sayfasi igerisinde
bir article ya da section boliimleri de olabilir. Orne-
gin aside etiketi, bir makalenin yayinlandig article
etiketi ile birlikte kullanilabilir ve makalenin yazari
ile ilgili kisa 6zgegmis bilgisi barindirabilir. Aside
etiketinin bir bagka kullanimi ise web sayfasinin bir
boliimii ile ilgili baglantlari barindirmasidir. Or-
negin canlilar alemi ile ilgili bir web sitesinin hay-
vanlar alemi ile ilgili boliimiinde hayvanlar alemi
ile ilgili alt menii baglantlart aside etiketi i¢inde
gruplandirilabilir.

Aside kelimesi; ayri, bir tarafa anlamlarina
gelmekeedir.

Main kelimesi; esas, baslica, ana anlamlarina
gelmektedir. Main etiketi bir belgenin ya da uy-
gulamanin ana icerigini temsil etmektedir. Bu ba-
kimdan web sayfalarinin ana igerigi main etiketi
icinde gruplandirilabilir. Main etiketinin kullani-
mu ile ilgili farkli goriisler olmasina ragmen W3
Konsorsiyumuna gore; web sayfalarinda sadece bir
adet main etiketi kullanilmalidir ve article, aside,
footer, header, veya nav etiketleri i¢cinde main eti-
keti kullanilmamalidir. Ayrica W3 Konsorsiyumu
main etiketi i¢in role="main” 6zelligini kullanmay:
tavsiye etmekeedir.

HTMLS ile Sayfa Yapisi Olusturma

HTMLS ile gelen anlamsal etiketleri kullanarak
ornek bir web sayfasinin nasil olusturulabilecegini
inceleyelim. Cesitli konularda giinlitk haberler ve-
ren bir web sitesinin Spor Haberleri sayfas: gelisti-
rilecek olsun. Gelistirilecek web sayfasinin taslag

Sekil 6.3'deki gibi olsun.
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section section section

article article article

article article article

Sekil 6.3 Haber web sitesinin taslagi

Web sitesinin en baginda logo ve isim bilgilerinin bulundugu header etiketi yerlestirilebilir. Header
etiketinin altinda web sitesinin ana baglanularinin bulundugu (C)rnegin Ekonomi, Siyaset, Giincel, Spor,
Finans, vb.) nav etiketi konulabilir. Nav etiketinin altinda ise sayfanin ana igerigi olan bilgileri main etiketi
icinde gruplandirilmustr. Haberler 3 siitun seklinde verilmektedir ve her bir siitun section etiketi i¢inde
gruplandirilmistir. Hatirlanacagy tizere section etiketi i¢inde gruplandirilacak igerigin temasal bir baginin
olmasi gerekir. Bu baglamda birinci section etiketi i¢inde futbol haberleri, ikinci section etiketi i¢inde
basketbol haberleri, tiglincii section etiketi iginde ise voleybol haberleri verilebilir. Eger stitunlar arasinda
boyle temasal bir ayrim yapilmak istenmiyorsa section etiketi kullanilmamali, bunun yerine div etiketi
tercih edilmelidir. Section etiketlerinden sonra ise aside etiketine yer verilmistir. Haturlanacag; {izere aside
etiketi tiim sayfa ya da sayfa icinde bir boltimle ilgili yan bilgi ya da ikincil baglantlar i¢in kullanilabilecek
bir etikettir. Bu baglamda aside etiketi iginde sayfanin tamami spor haberleri ile ilgili oldugu iin spor ha-
berlerine y6nelik alt menii amaciyla kullanilabilir. Sayfanin en sonunda ise kiinye, telif hakki, vb. bilgiler
footer iginde yer alabilir. Bu sayfanin kodlanmus sekli Sekil 6.4te gosterilmistir.

1 [H<body>
2 <headers...</header>
=S <navx...</navsr
4 E <main role="main">
=) = <section>
& <article>...<farticle>
7 <article>...<farticle>
8 - </section>
g [ <section>
10 <articler...</arcicle>
11 <articler...</arcicle>
12 = </section>
e = <section>
14 <articler...</arcicle>
15 <articler...</farticle>
16 = <fsection>
| <aside>
18 <nav>...</nav>
19 = </aside>
20 - </mainz
21 <footer>...</footer>
22 < /body>

Sekil 6.4 Haber web sitesi kodlar
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BOLUM OZELLIKLERININ BELIRLENMESI

Boliimlerin HTML etiketleriyle nasil olusturulabilecegi
yukarida anlatulmistr. Giizel bir gorintii elde edebilmek
icin HTML etiketleri ile olusturulan bu béliimlerin CSS ile
bi¢imlendirilmesi gerekmektedir. Bu boliimde boltiimlerin
sayfa icindeki yerlesimlerinin CSS ile nasil ayarlanabilecegi
konusu islenecektir.

internet

HTML etiketlerinin referansina https://develo-
per.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Re-

ference baglantisint kullanarak ulagabilirsiniz.

Display Ozelligi

Display ozelligi sayfa yerlesimini ayarlamak i¢in kullanilan en 6nemli CSS ozelliklerinden biridir.
HTML dilinde tiim etiketler icin varsayilan olarak tanimlanmigs display isminde bir CSS o6zelligi bu-
lunmaktadir. Varsayilan olarak atanan bu deger, genellikle inline veya block olmaktadir. Ornegin; Diyv,
section, article, nav, p gibi etiketleri igin varsayilan display ozelligi block iken, span, i, img, a gibi etiketleri
icin ise varsayilan display 6zelligi inline olarak tanimlanmisur. Display 6zelligi block olarak tanimlanan
elemanlar yeni satirda bagslarken, display 6zelligi inline olan elemanlar satr i¢inde yer almaktadirlar. Sekil
6.5’teki kodun denemesini yaparak sonuglarini gozleyebilirsiniz.

1 <p>Display 6zelligi inline olan <i>i etiketi</i> satair
iginde yer alir.</p><p>Display &zelligi bleck olan p
etiketi ise yeni satirdan baslar</p>

Sekil 6.5 Vvarsayilan display 6zelligi degerleri

CSS kullanilarak etiketlerin varsayilan display 6zelligini degistirmek miimkiindiir. C)rnegin;
a{display:block;} CSS kodu kullanilarak normalde display 6zelligi inline olan <a> etiketinin sayfada blok
olarak goriintiilenmesi saglanabilir. Eger bir etikete display:none; CSS ozelligi eklenirse, bu etiket sayfada
hig goriintiilenmeyecek, hatta hi¢ yer dahi kaplamayacaktir. Bu 6zellik JavaScript diliyle degistirilebilir ve
sayfa i¢inde bazi etiketlerin kullanici etkilesime bagli olarak goriiniir ya da goriinmez olmasini saglamak
icin kullanilabilir. visibility: hidden; 6zeligi de etiketlerin sayfa da goriinmez olmasi saglamak i¢in kullani-
lan bir etikettir. Ancak visibility: hidden; ile gizlenen etiketler sayfada yer kaplamaya devam ederler. Ancak
goriinmez olurlar. $ekil 6.6'daki 6rnekte id’si “deneme” olan div etiketi i¢in CSS ozelligini degistirerek
sonuglarini gozleyiniz.

<style >

#deneme {

display: none;

1
</fstyle>
<div>Bleok 1l</div>
<div id="deneme">Blok 2</div>
<divxBlok 3</div>

B =] o o L R

Sekil 6.6 Display 6zelligi ile ilgili deneme

Display 6zelligi kullanilarak bir etiketin tablo veya tablo hiicresi gibi davranmasi da saglanabilir. Bunun
icin de display: table;, display: table-row; ve display: table-cell; ifadeleri kullanilabilir. $ekil 6.7°de bununla

ilgili bir 6rnege yer verilmistir.
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El<styie>
#tablo{
display: table-cell:

Won

4 border: 1px solid:

5 i

& 2atir{

T display: table-row;
8 }

£ .hocre{

10 display: table-cell:;
11 border: 1lpx solid;
12 }

13 —</atyle>

1Ec Eﬂiiv id="tablo">
= <div class="satir">
16 <div class="hucre">Hicre 1</div>
17 <div class="huncre">Hicre 3</div>
<div class="hncre">Hicre 3«</div>
</div>
= <div class="satir">
<div class="hucre">Hicre 4</div>
<div class="hncre">Hicre 5</div>
<div class="hncre">Hicre 6</div>
- </div>
=</ divey

=R I]
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Sekil 6.7 Div etiketi ile tablo olusturma

Ornekteki kodlar galistirildiginda 2 satir ve 3 siitundan olusan bir tablo olustugu goriilecektir. Div
etiketlerinin CSS ile tablo, tablo satir1 ve tablo hiicresi gibi davranmasi saglanmugtir.

Width ve Max-Width Ozellikleri

Display 6zelligi block olan etiketler i¢cin width ve max-width degerlerini ayarlamak miimkiindiir. Var-
sayilan olarak bu etiketler bulundugu ortamin tiim genisligini kullanirlar. Eger bu etiket dogrudan body
etiketinin altinda ise tarayici penceresinin en solundan en sagina kadar yer kaplayacaktr. Eger bu etiket
baska bir kapsayici etiketin altina yer aliyorsa, kapsayici etiketin sinirlart dihilinde olabilecek en yiiksek
genislige ulasacaktr. Width 6zelligi ile ise etiketler icin sabit bir genislik tanimlamasi yapilir ve bu etiket ve
icindeki bilesenler bu genislik icinde yer alirlar.

Bazi durumlar tanimlanan genislik tarayicinin sayfa genisliginden fazla da olabilir. Ozellikle mobil
cihazlarda ekran boyutlarinin kii¢iik olmasindan dolay: bu durum soz konusu olabilir. Bu durumda ele-
manin genigligi tarayict penceresine sigmayacaktir ve tarayict tarafindan yatay kaydirma ¢ubuklari go-
riintiilenecektir. Web sayfalarinda yatay kaydirma gubuklari web sayfasinin kullanilabilirligini diisiirdaigii
icin tercih edilmemektedirler. Bu durumda width yerine max-width 6zelligi kullanildiginda elemanlarin
genislikleri sabit olmak yerine esnek olacaktir ve bulunduklarin ortamin genisligine uyum saglayarak kul-
lanicilara daha iyi bir kullanma deneyimi sunabilecektir. Max-width ile belirlenen deger, elemanin genisligi
icin en biyiik degeri gosterir. Ancak tarayicinin sayfa genisliginin degismesine bagli olarak bu deger taray1-
cinin sayfasina uyum saglamak amaciyla azalabilir. Bu 6zellikler ile ilgili 6rnek kod Sekil 6.8'de verilmistir.

Hxstyle>
fdenemel {
width: 700px;
border: 1px solid black:;
}
#deneme?2 |
max-width: 700px;
border: 1px solid black:;
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}
-</acyle>
<div id="denemel">Blok 1</div>
<div id="deneme2">Blok 2</div>

S DD m

b
(5]

Sekil 6.8 width ve max-width ézelliklerinin kullanimi
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Sekil 6.8°deki kodun ¢iktist Sekil 6.9’te verilmistir.

|| € - C | [} file:f//Users/serkan/Documents/Adsiz-1.html k]
Blok 1
Blok 2 |

Sekil 6.9 width ve Max-width &zelliklerinin kullanimi ekran giktisi

Yukaridaki 6rnekte kodda gorillen denemel ve deneme2 id’li div’ler sayfa genisligi 700px’in tizerinde
olan tarayict penceresi i¢in 700px’lik ayni goriintiiye sahip olacaklardir. Ancak tarayici penceresinin genis-
ligi azaltlirsa denemel id’li div’in genisligi sabit kalirken deneme2 id’li div’in genisligi tarayict penceresine
orantili olarak azalacakur. Sekilde tarayict penceresinin genisligi azalulmustir ve aradaki fark goriilebilir.

Margin Ozelligi

Margin 6zelligi bildiginiz tizere HTML elemanlarinin diger elemanlarla arasindaki mesafeyi ayarlamak
icin kullanilmaktadir. Ancak margin ozelliginin bir baska kullanimu ise blok diizeyindeki etiketlerin yatay
olarak ortalanmasini saglamakur. Bunun i¢in etiketin margin-left ve margin-right 6zelliklerine ya da sade-
ce margin ozelligine auto degerinin verilmesi gerekmektedir. Sekil 6.10°da bu islemin nasil yapilabilecegi
ile ilgili bir kod 6rnegi yer almaktadr.

1 [H<style>

2 div {

2 padding: 3px;

g border: 1px solid black;
5 width: 200px;

& }

7 #kntnul {

8 margin-left: anto:

£ margin-right: anto:

10 }

11 #knto2 {

12 width: 400px:

13 }

14 #kntno3 {

15 text-align: center;

16 }

17 #kntud {

18 margin: anto:

19 }
20 “</fatyle>
21 <div id="kuotul">Kuotuo 1</divs>
22 [H<div id="kutu2">
23 Kutn 2
24 <div id="kuntun3">*Kuotu 3</div>
25 <div id="kutud4">Kotu 4</div>
26 Lo fdivy>

Sekil 6.10 Margin 6zelliginin kullanimi

Sekil 6.10°da verilen kodun ¢iktist Sekil 6.4’te verilmistir.
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€& - C [§ 127.0.0.1:55600/margin-auto.html o =
|Kutu 1
Kutu 2
| Kutu 3 |
|Kutu 4

Sekil 6.11 Margin ézelliginin kullanimi ekran giktis

Sekilde de gorildugii tizere kutul id’li div etiketi dogrudan body etiketinin altinda yer aldig1 icin ta-
rayic1 penceresinde yatay olarak ortalanmigtir. Kutu2 ve kutu3 id’li etiketlere margin 6zelligi ile ortalama
islemi uygulanmamugtir. Kutu3 id’li etikete text-align: center; ozelligi uygulanmugtir. Sekilde de goriildiigii
tizere kutu icindeki metin yatay olarak ortalanmigtir. Kutu4 id’li etikete ise margin: auto; ile ortalama
uygulanmugtir. Kutu4 id’li div etiketi, kutu2 id’li etiketin ¢ocugu oldugu i¢in kutu4 id’li etiket kutu2 id’li
etiketin sinirlari kapsaminda ortalanmugtir.

Position Ozelligi

Position kelimesi mevki, konum anlamlar1 gelmektedir. Position ozelligi ile elemanlarin ne tiir bir
konuma sahip olacag: belirlenir. Position 6zelligine static, relative, fixed ve absolute degerleri verilebilmek-
tedir. HTML sayfasindaki elemanlarin konumlari left, right, top ve bottom &zellikleri ile ayarlanabilir.
Ancak bu ayarlamalarin istenilen sekilde ¢alisabilmesini saglamak icin dncelikle position 6zelligi ile konum
tiirii belirlenmelidir.

HTML elemanlarinin varsayilan konum tiirii static’tir. Static kelimesi sabit, duragan anlamlarina gel-
mektedir. Bu tiir elamanlar left (sol), right (sag), top (iist) ve bottom (alt) 6zelliklerinden etkilenmezler
ve sayfa akisina gore konumlari otomatik olarak ayarlanir. Ornegin static 6zelligi sahip bir paragrafin iist
tarafina bagska bir static 6zellige sahip paragraf eklendiginde altta kalan paragraf sayfada asag1 dogru kayar.
Ozetle static 6zellige sahip elemanlarin sayfada sabit bir konumlari yoktur ve sayfa akisina gore konumlari
tarayict tarafindan ayarlanir.

Relative kelimesi goreceli anlamina gelmektedir. Position ozelligi relative olarak ayarlanan bir eleman
icin left, right, top ve bottom 6zelliklerine deger atanmaz ise static ile ayni sekilde davranis gosterecek ve
sayfa akigina gore elamanin yerlesimi tarayici tarafindan ayarlanacaktir. Ancak left, right, top veya bottom
ozelliklerine bir deger atamast yapilmasi durumunda bu elaman static olarak disiiniildiigiinde normalde
bulunmasi gereken konumdan belirtilen degerler kadar sapma meydana gelecektir. Sekil 6.12'de relative
degeri ile ilgili kod 6rnegine yer verilmistir.

<style>
#div2 {
position: relative:
top: 10px:;
left: 20px:
}
</atyle>
<divrigerik 1l</div>
<diw ‘_:i="div2">igerik 2</divy
<divrigerik 3</div>
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Sekil 6.12 Relative degerinin kullanimi

Sekil 6.13te, Sekil 6.12°de verilen kodun ¢iktist verilmistir.
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€& - C [ 127.0.0.1:60163/position-relative.html e

Icerik 1
ige;% Tk 2

Sekil 6.13 Relative dederinin kullanimi ekran giktis

Sekilde de goriildiigii tizere div2 id’li div elemani normalde bulunmasi gereken yerden 10px asagida ve
20px sagda yer almistir. Sayfadaki diger elamanlar div2 id’li elemanin bosalttg: yeri doldurmaya galigma-
mustir veya yeri degisen div2 id’li elemana gore yer degistirmemislerdir.

Absolute kelimesinin anlami mutlakur. Position 6zelligi absolute olarak ayarlanan bir elaman i¢in left,
right, top veya bottom 6zelliklerine deger atanmalidir. Bdylece bu eleman i¢in web sayfasinda veya bulun-
dugu blok i¢inde sabit bir konum belirlenmis olur. Mantik olarak left ile right ve top ile bottom 6zellikleri
ayni anda kullanilmamalidir. Bir baska degisle bir elemanin hem sol koordinatini hem de sag koordinatin
ayarlamak manukli olmayacakuir. Birini ayarlayinca diger koordinat zaten otomatik olarak belirlenmis ola-
cakur. Eger position ozelligi absolute olarak ayarlanan bir elaman bir blok i¢inde yer almiyorsa koordinat-
lar1 tarayici penceresi referans alinarak belirlenir, eger position 6zelligi static olmayan bagska bir blok i¢inde
yer aliyorsa koordinatlart bu blogun sinirlar referans alinarak belirlenir. Position 6zelligi absolute olarak
ayarlanan bir elaman kaydirma gubugu ile hareket eder. Ayrica bu 6zellige sahip elemanlar sayfa akigindan
bagimsiz olduklari igin sayfadaki diger elemanlar ile iist tiste gelebilirler. Sekil 6.14'de position dzelliginin
absolute olarak kullanimiyla ilgili 6rnek kod yer almaktadur.

1 [Hestyle>

2 #lkutn{

= position: relative;
! border: 1px solid black:
] width: 400;

& height: 200;

7 i

8 .mmtlak{

9 border: 1px =olid black:
10 position: absolute;
11 right: 2Zpx:

12 bottom: 2px;

1L) width: 100px:

14 height: 50px:

15 }

16 e fatyle>

17 <div id="kntu">

18 E Duragan

19 = <div class="mmtlak">
20 Motlak FKonum 1

21 = </fdiv>

22 “e/fdiv>

23 [H<div class="mmtlak">

24 Motlak FKonum 2

25 < /fdiv>

Sekil 6.14- Absolute degerinin kullanimi

Sekil 6.14°de verilen kodun ¢iktist Sekil 6.15de verilmistir.
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€ - C [} 127.0.0.1:49532/absolute2.html ity

[Duragan

Mutlak Konum 1

Mutlak Konum 2

Sekil 6.15 Absolute dederinin kullanimi ekran giktisi

Sekilde de goriildiigii tizere eger position ozelligi absolute olan eleman position ozelligi static olmayan
(6rnekte relative kullanilmis) bagka bir kapsayict elamanin icinde kullanildiginda, koordinatlari kapsayici
elemanin sinirlari referans alinarak belirlenir. Eger position 6zelligi absolute olan elemanin bir kapsayicisi yok
ise koordinatlari tarayict penceresinin sinirlari referans alinarak belirlenir. Daha 6ncede belirtildigi tizere eger
dikey kaydirma ¢ubugu kullanilirsa position 6zelligi absolute olan elemanlar sayfa iginde hareket edeceklerdir.

Fixed kelimesi sabitlenmis anlamina gelmektedir. Position 6zelligi fixed olan bir elmanin koordinatlar:
tarayict penceresi referans alinarak belirlenir ve bu eleman tarayict penceresine sabitlenir. Bir baska deyise
kaydirma ¢ubuklar: ile sayfa icinde hareket edildiginde bu elemanlarin tarayici penceresine gore yerleri
degismez. Bu elaman igin left, right, top veya bottom ozelliklerine deger atanmalidir. Sekil 6.16'da fixed
degerinin kullanimu ile ilgili kod 6rnegi bulunmaktadr.

Hestylex
gsabit{
border: 1px solid black:;
position: fixed:
right: 2px:
top: 2px;
width: 120;
height: 50;

B T BT S TR R

1
~¢/atyle>
<hl>Baglik</hl>
«prParagraf«</pr<prParagraf«</pr<prParagraf«</pr<p>Paragraf
«/pr<prParagraf«</pr<prParagraf</p>
13 <div id="sabit">Sabit FKonuom</div>

o
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Sekil 6.16 Fixed degerinin kullanimi

Sekil 6.17°de, Sekil 6.16'da verilen kodun ¢ikusina yer verilmistir.

€« = C [} 127.0.0.1:49532/fixed.html 7% = || € & € [ 127.0.0.1:49532/fixed.html el =
Sabit Konum = Sabit Konum

Basghk Eatsit

Paragraf Paragraf

Paragraf Paragraf

Paragraf Paragraf

Paragraf Paragraf

Sekil 6.17 Fixed dederinin kullanimi ekran giktisi
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Sekilde sol pencerede dikey kaydirma ¢ubugu gériildiigii tizere en tiste bulunmaktadir. Sagdaki pence-
rede ise kaydirma gubugu bir miktar asagiya gekilmistir. Ancak gériildiigii tizere position ozelligi fixed ola-
rak ayarlanmis olan elemanin yeri pencereye gore sabit kalmis ve kaydirma ¢ubuklarindan etkilenmemistir.

Sayfa icinde position 6zelligi absolute, relative ve fixed olan elemanlar oldugu zaman, bu elemanlarin
koordinatlarinin kesisme ve tist istii gelme durumlari séz konusu olabilir. Hangi elemanin istte hangi
elemanin altta goriinecegini ise heml kodu icinde yazilma sirast ve z-index 6zellikleri ile belirlenmektedir.
Yazilma sirast dikkate alindiginda kodda en son yazilan eleman en iistte goriinecektir. Bu durum z-index
ozelligi ile degitirilebilir. Z-index 6zelligine tam say1 degerler verilmelidir. Z-index degeri yiiksek olan
eleman, diisiik olan elemanin tistiinde goriinecektir. Z-index 6zelligine negatif tamsay: degerlerde vermek
miimkiindiir. Bir elemanin z-index ozelligine negatif bir deger verildigi zaman varsayilan olarak z-index
degerleri sifir olan elemanlarin alunda kalacakur. Z-index 6zelliginin kullanimu ile ilgili Sekil 6.18'de kod
ornegi verilmistir.

1 Hestyle>

2 fdivl{

2 border: 1px solid black:
4 position: absolute:

5 left: 40px:

6 top: 40px;

7 width: 120;

8 height: BO;

9 background-color: gray:
10 Z-index: -1;

11 }

12 #div2{

13 border: 1px =olid black:’
14 position: absolute:

15 left: 80px:

16 top: S0px:;

17 width: 120;

18 height: B80;

19 background-color:lightgray;
20 z-index: 1;
21 }
22 e fetyle>
2 <hl>Baglik</hlz>
24 <p>Paragraf igeridi</p>
25 <prParagraf igerigi</p>
26 <div id="divl">Div 1</div>
27 <div id="diwv2">Div 2</div>

Sekil 6.18 z-index 6zelliginin kullanimi

Sekil 6.19°da, Sekil 6.18'de verilen kodun ¢iktisina yer verilmistir.

€ » C [ 127.0.0.1:49532zindex.html i —

Bashk

Sekilde de gorildigt tizere divl id’li elema-
nin z-index 6zelligine -1 degeri verilmis ve hem
normal sayfa iceriginin hem de div2 id’li ele- | Para
manin altnda kalmistr. Div2 id’li elemana ise
z-index 6zelligine 1 degeri verilmistir ve en bii-
yiik z-index degerine sahip oldugu icin en istte
goriinmektedir.

iv 2

Para

Sekil 6.19 z-index 6zelliginin kullanimi ekran giktisi
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Overflow Ozelligi

Overflow kelimesi tasmak, disina tagmak anlamlarina gelmektedir. Bu 6zellik, genislik ve yiikseklik
ozellikleri belirtilen elemanlarin iceriginin sigmamasi, tasmast durumunda nasil davranilacagy ile ilgilidir.
Bu ozellik visible, hidden, scroll ve auto olmak iizere 4 deger alabilmektedir. Varsayilan deger visible dege-
ridir. Overflow 6zelligi visible olarak ayarlandigi zaman tasan igerik goriiniir durumda olur. Sekil 6.20'de
visible degeri ile ilgili kod 6rnegi verilmistir. Divl id’li etiket i¢in overflow 6zelligi belirtilmemistir. Bu
durumda varsayilan deger olan visible degeri gegerli olacakur.

1 [H<style>
2 fdivi{
3 border: 1lpx solid black:
4 width: 200;
5 height: 100;
& background-color: lightgray:
7 }
L« fstyler

El«div id="divi">

Overflow kelimesi tasmak, disina tasmak anlamlarina
gelmektedir. Bu ozellik, geniglik ve yikseklik
6zellikleri belirtilen elemanlarin igeriginin

oo m

s1gmamasl, tasmasi durumunda nasil davranilacadl ile
ilgilidir.
11 “<fdivye

Sekil 6.20 Overflow &zelligi igin visible dederinin kullanimi

Sekil 6.20°de, Sekil 6.21°de verilen kodun ¢ikusina yer verilmistir.

€< - C [4 127.0.0.1:49532/overflow-visi.. 97| =

Overflow kelimesi tagmak,

sifimamasi, tagmast
durumunda nasil davranilacagi
ile ilgilidir.

Sekil 6.21 Overflow dzelligi icin visible degerinin kullanimi ekran giktisi

Sekilde de goriildiigii tizere tasan icerik gizlenmemis, sayda goriiniir sekilde yer almistir. Overflow 6zel-
ligine hidden degerinin verilmesi durumunda ise tasan icerik gizlenir. Asagida hidden degerinin kullanimi
ile ilgili 6rnege yer verilmistir.

1 [l<style>

2 #divi{

= border: 1px solid black;

4 width: 200;

= height: 100:

& background-color: lightgray:

7 overflow: hidden;

8 i

o -</style>

10 [<div id="divl">

L Overflow kelimesi tagmak, digina tasmak anlamlarina
gelmektedir. Bu dzellik, genisglik ve yikseklik
Gzellikleri belirtilen elemanlarin igeriginin
s1gmamasi, tasmasil dorumonda nasil davranilacadl ile
ilgilidir.

12 —</dive

Sekil 6.22 Overflow 6zellidi icin hidden dederinin kullanimi
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Sekil 6.10°da yukaridaki kodun ¢iktisina yer verilmistir.

Sekilde de goriildiigii izere tasan igerik giz- | € = € [0 127.0.0.1:49532/overflow-hid... e —
lenmistir, sayfada yer kaplamamaktadir. Overflow | Gverfiow kelimesi tagmak,
ozelligine scroll degerinin verilmesi durumunda | |digina tasmak anlamlarina
isc ilgili elemanin sag ve alt bsliimiinde kaydirma | [gclmektedir. Bu zellik,

genislik ve yiikseklik
cubuklart ortaya ¢ikar ve kullanict bu kaydirma | |szellikleri belirtilen

lamanlarn inam &inin

cubuklarini kullanarak icerigi inceleyebilir. Sekil
6.24'de, Sekil 6.22°de verilen ornekteki overflow

ozelligine scroll ve auto degerinin verilmesi duru-

munda olusacak ekran ¢iktilart verilmistir.

Sekil 6.23 Overflow 6zellidi igin visible dederinin kullanimi
ekran ciktisi

€« — C [} 127.0.0.1:49532/overflow-scr... ¢ = €« = C [} 127.0.0.1:49532joverflow-scr... ¢ =

Sekil 6.24 Overflow 6zelligi iin scroll ve auto dederinin kullanimi ekran giktis

Sekilde de goriildiigii tizere tasan igerik gizlenmistir ve elemanin sag ve alt boliimiinde kaydirma cu-
buklar: i¢in yerler agilmistir. Yatay olarak tasan bir igerik bulunmadig; igin yatay kaydirma ¢ubugu go-
riintiilenmemigtir. Auto degeri de scroll degeri ile benzer sekilde calismaktadir. Auto degeri, kaydirma
cubuklarinin igerigin biytikliigiine gore otomatik olarak goriiniir olmasini veya gizlenmesini saglar. Sekil
6.17’in sag bolimiinde ovewflow 6zelligine auto degeri verilmesi durumunda ortaya ¢ikan goriintiiye yer
verilmigtir. Yatay olarak tagsma olmadig i¢in yatay kaydirma ¢ubugu gizlenmis, dikey tasma oldugu icin ise
dikey kaydirma ¢ubugu otomatik olarak yerlestirilmistir.

Overflow ile benzer olan overflow-x ve overflow-y 6zellikleri de bulunmaktadir. Bu iki 6zellikde overf-

low ile ayni degerleri almaktadir. Adindan da anlagilabilecegi tizere overflow-x yatay eksendeki davranisi,
overflow-y ise dikey eksendeki davranigst belirlemekeedir.

Float Ozelligi

Float kelimesi yiizmek, siiziilmek anlamina gelmektedir. Float 6zelligi ile elemanlarin sayfa icinde ytiz-
mesi saglanabilmektedir. None, left, right degerleri alabilmektedir. HTML etiketlerinin varsayilan float
degeri none'dir. En basit kullanimi ile float 6zelligi kullanilarak sag ya da sol tarafa yerlestirilen bir resmin
etrafindan metnin akmast saglanabilir. Bunun ile ilgili kod 6rnegi Sekil 6.25te verilmistir.
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<img id="resim" src="agac.png" />

1 <style>

2 fresim{

Z] float: right;
- }

= </style>

6

Float kelimesi yuzmek, suzilmek anlamina
gelmektedir. ..

Sekil 6.25 Float 6zelliginin kullanimi

Sekil 6.25’in sol boliimiinde Sekil 6.25’teki kodun ¢ikusina yer verilmistir.

<« C | [4 127.0.0.1:62854/float.html Ty = C | [} 127.0.0.1:62854/float.html =

L3

Float kelimesi yiizmek, siiziilmek anlamina
gelmektedir. Float 6zelligii ile elemanlarin
sayfa icinde viizmesi saglanabilmektedir.
None, left, right degerleri alabilmektedir.
HTML etiketlerinin varsayilan float degeri
none'dir. En basit kullammu ile float 6zelligi

Float kelimesi yiizmek, siiziilmek anlamina
gelmektedir. Float 6zelligii ile elemanlarin
sayfa iginde viizmesi saglanabilmektedir.
None, left, right degerleri alabilmektedir.
TML etiketlerinin varsayilan float degeri
none'dir. En basit kullamimu ile float 6zelligi

Y

kullanilarak sag va da sol tarafa verlestirilen kullanilarak sag va da sol tarafa verlestirilen
bir resmin etrafindan metnin akmasi saglanabilir. Bunun ile | bir resmin etrafindan metnin akmasi saglanabilir. Bunun ile
ilgili kod 6rnegi asagida verilmistir. ilgili kod 6rnegi asagida verilmistir.

Sekil 6.26 Float 6zelliginin kullanimi ekran giktisi

Sekilde de goriildiigii gibi resim icin float: right; ozelligi kullanilmistir. Bu durumda resim sayfanin
sagina yerlesmis ve sonrasinda gelen metin resmin etrafindan akmugtr. $ekil 6.26’nin sag béliimiinde ise
float: left; 6zelligi kullanilmigtir. Bu durumda resim sol tarafa yerlesmis ve sonrasinda gelen metin resmin
etrafindan akmugtir. Float 6zelligi sadece resim igin kullanilan bir ozellik degildir. Farkl: etiketler i¢inde
float 6zelliginden yararlanilabilir. Ornegin Sekil 6.27°de verilen 6rnek kodda div etiketi iin float 6zelligi
kullanilmistir.

<style>
.soldaf
float: left;
width:100px;
height: 50px;
border: 1px =olid:

=1 o W R

}
</atyle>
<div class="solda">Div 1l</div>
<div class="sgolda">Div 2</div>
<div class="sgolda">Div 3</div>
<div class="sgolda">Div 4</div>
Float kelimesi yizmek, sizilmek anlamina gelmektedir ...

[
[T s B o+ ]

I
W bk

Sekil 6.27 Div etiketi igin float dzelliginin kullanimi

Sekil 6.28’in sol boliimiinde Sekil 6.27°de verilen kodun ¢ikusina yer verilmistir.




Web Tabanh Kodlama

€ - C [4127.0.0.1:62854/float_divhtml ¢ = | € = € | [} 127.0.0.1:62854/float_divhtml 7 =
[Div 1 [Div 2 [Div 3 [Float Float Div 3 [Div 2 Div 1
kelimesi kelimesi
lyiizmek, yizmek,
IDiv 4 stiziilmek anlamina gelmektedir. Float siiziilmek anlamina gelmektedir. Float IDiv 4
bzelligi ile elemanlann sayfa iginde ozelligi ile elemanlarin sayfa iginde
lylizmesi sagilanabilmektedir. None, left, yizmesi saglanabilmektedir. None, left,

right degerleri alabilmektedir. HTML etiketlerinin
varsayilan float degeri none'dir. En basit kullanimu ile float
ozelligi kullanilarak sa$ ya da sol tarafa yerlestirilen bir

resmin etrafindan metnin akmas: saglanabilir. Bunun ile
ileili knd Arnedi asadida verilmistir

right degierleri alabilmektedir. HTML etiketlerinin
varsayilan float degeri none'dir. En basit kullanimu ile float
ozelligi kullanilarak sag ya da sol tarafa yerlegtirilen bir
resmin etrafindan metnin akmas: saglanabilir. Bunun ile
ileili kod frnedi asadida verilmistir

Sekil 6.28 Div etiketi igin float &zelliginin kullanimi ekran giktisi

Soldaki sekilde de goriildigi tizere 4 adet float 6zelligi left olan div etiketi bulunmaktadir. Bu eleman-
lar sola hizali sekilde yan yana yerlesmislerdir. Ancak 4. div elemant sayfaya sigmadig; icin alta gegmistir.
Div etiketlerinden sonra gelen metin ise bosluklari dolduracak sekilde div elemanlarinin etrafindan ak-
mustir. Sag taraftaki resimde ise float: left; yerine float: right; kullanilmigtir. Bu durumda ise div etiketlerin
sayfanin sagina hizali sekilde yerlestikleri goriilmektedir.

Yukaridaki 6rnege gore div etiketlerinde sonra gelen metnin daha 6nce kullanilan float 6zelliklerinden
etkilenmeden yeni bir satirdan baglamasi istenirse clear 6zelligi kullanilabilir. Clear 6zelligi left, right ve both
degerleri almaktadir. Left degeri float: left; 6zelligini, right degeri float: right; 6zelligini, both degeri ise hem
float: left; hem de float: right; degerini temizler. Clear 6zelligi ile ilgili kod 6rnegi asagida verilmistir.

H«styvies>

2olda{
float: left;
width: 100px;
height: 50px:
border: 1px solid:

MmN s L R

1
Ctemizleq
clear: left:

=i U] ]

}
—e/stylex
<diwv
<diwv

clas=="solda">Div

1</div>

2</divy

<div class="solda">Div 3</div>

<div clasz="solda">Div 4</div>

<p claszs="temizle">Float kelimesi yhzmek, stzilmek
anlamina gelmektedir.. </p>

class="solda">Div

N s LA R

Sekil 6.29 Clear ézelliginin kullanimi

Sekil 6.29°da verilen kodun ¢iktist Sekilde 6.30°da verilmistir.

Sekilde de goriildiigii tizere metin igin clear: left;

€& = C |[} 127.0.0.1:62854/float_div.html 57 =
kullanildiginda yukarda kullanilan float: left; 6zellikleri
temizlenmis ve metin yeni bir satirdan baslamistir. Div 1 Div 2 Div 3
Eger float 6zelligi atanan bir eleman bagka bir ele- | |_
manin iginde yer aliyorsa ve bu elemanin uzunlugu piv4
kapsayan elemanin uzunlugundan fazla ise kapsayan

Float kelimesi ylizmek, stizilmek anlamina gelmektedir.
Float gzelligi ile elemanlarin sayfa i¢inde yilizmesi
safilanabilmektedir. None, left, right degerleri
alabilmektedir. HTML etiketlerinin varsayilan float degeri
none'dir. En basit kullammu ile float §zellifi kullanilarak

elemanin sinirlarinin disina tasma durumu séz konusu
olacaktir. Bu problemle ilgili kod 6rnegi Sekil 6.31°de

verilmistir.

Sekil 6.30 Clear 6zelliginin kullanimi ekran giktisi
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1 [H<style>

2 .=agda{

% float: right:;

4 width: 100px;

5 height: 150px;

6 border: 1px solid;

T background-color: lightgray:
8 }

9 fhapsayici{

10 border: 1px solid;

11 }

12 g fatyles

13 E«div id="kapsayici">

14 <div clazs="sagda">Div 2</div>

1 L5 Float kelimesi yhuzmek, sitzilmek anlamina gelmektedir.
16 < /fdiv>

Sekil 6.31 Float &zelligi kullanilan elemanlarin kapsayicinin sinirlarini asmasi

Sekil 6.31°de verilen kodun ¢iktist Sekil 6.32’nin sol boliimiinde verilmistir.

&« - C [} 127.0.0.1:62854/float_overflo.. T7| = || & = € | [} 127.0.0.1:62854/float_overflo.. 77| =

[Float kelimesi yiizmek, siiziilmek anlamina[Div 2 [Float kelimesi yiizmek, siiziilmek anlamina Div 2
ieelmektedir. izelmektedir.

Sekil 6.32 Float 6zelligi kullanilan elemanlarin kapsayicinin sinirlarini asmasi ekran giktisi

Sekilde de goriildiigi tizere kapsayici id’li eleman class’t sagda olan elemant kapsiyor olmasina ragmen
class’t sagda olan eleman sinirlarini agmistir ya da bir bagka ifade ile id’si kapsayici olan eleman, sinirlarin:
class’t sagda olan elemani kapsayacak sekilde genigletmemistir. Bu durumu diizeltmek icin id’si kapsayici
olan eleman i¢in overflow: auto; 6zelliginin eklenmesi gerekmektedir. id’si kapsayici olan eleman igin
overflow: auto; ozelligi eklendiginde olusacak goriintii Seklin sag béliimiinde verilmistir. Bu sekilde de
goriildiigt tizere id’si kapsayici olan eleman sinirlarini uygun sekilde biytitmistiir. Float 6zelligi kullani-
larak rahatlikla giizel goriintimlii bir resim galerisi yapilabilir. Bunun ile ilgili 6rnek bir kod Sekil 6.33°de

verilmistir.
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H<estyles

.solda{
float: left;
width: T70px:
border: 1lpx solid;
margin: 10px;

o s VI ¥ 1 Y S LT L% B S

}

.so0lda img{
margin-left: 10px;
width: 50px:
height: 50px:

oo m

}
.20lda p{

margin: 5Spx:;
text-align: center;
1
17 #kapsayici {
border: l1lpx solid:
overflow: anto;

F
b I Y Y S U R =

o m

}

—</fetyler

H<«div id="kapsayici">
<div class="=olda"><img src="a.png"/><p>Resim 1</p></div>
<div class="solda"><img src="a.png"/><p>Resim 2</p></div>
<div clazz="=zolda"><img src="a.png"/><p>Resim 3</p></div>
<div clazsz="=olda"><img src="a.png"/><p>Resim 4</p></div>
<div class="solda"><img src="a.png"/><p>Resim 5</p></div>
<div class="=olda"><img src="a.png"/><p:>Resim 6</p></div>

o fdivy

S I T Y S U R =

[T ' T T % Y o T % T T % T % I B

oo

Sekil 6.33 Float 6zelligi ile resim galerisi olusturma

Sekil 6.33’de verilen kodun ¢iktist Sekil 6.34°de verilmistir.

<« C [} 127.0.0.1:62854/float_galeri.ht... 57 =

Sekilde de goriildugi Gizere resimleri kapsa-

yan divin float ozelligi left olarak ayarlanmistir.
Boylece resimleri iceren kutular sola hizali olarak Q g g g
yan yana yer almuglardir. Ayrica sayfanin genigligi

Resim 1 Resim 2 Resim 3 Resim 4

arturildiginda sayfaya sigacak kutusu sayist artaca-
g1 i¢in sayfa genisligine gore Resim 5 ve Resim 6

tist satira gegebileceklerdir. Boylece mobil cihazlar
gibi ekran biiyiikliigii farkli olan cihazlarda resim

galerisi uygun sekilde goriintiilenebilecektir. Resim 5 Resim 6

Sekil 6.34 Float 6zelligi ile resim galerisi olusturma ekran
. . ciktisi

Display Ozelligi I¢in Inline-Block Degeri

Float 6zelligi disinda resim galerisinde oldugu gibi sayfada yiizen elemanlar olusturmanin bir baska yolu
da display 6zelligine inline-block degeri vermektir. Bu 6zellik kullanildiginda float ozelligini kullmaya gerek
kalmamakrtadir. Ayrica normalde float 6zelligi kullanildiktan sonra clear 6zelligi kullanilarak temizlik yapmak
gerekmektedir. Ancak inline-block ile buna da gerek yoktur. Inline-block degerinin kullanimu ile ilgili kod
ornegi Sekil 6.35’te verilmistir.
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Béliim ve Kanvas Yapilarinin Kullanimi

1 [Hl<style>

2 kotn{

= display: inline-block:
4 width: T0px:

=) height: 30;

& border: 1px solid:

7 margin: 2px;

8 }

] “e/fatyle>

10 <div class="kntn">Kotu 1</div>
1518 <div claszs="kuntun">Kotu 2</div>
12 <div class="kuntu">Kotu 3</div>
153 <div class="kutu">Eutu 4</div>
14 <div clasz="kutu">Euotu 5</div>
1L <div class="kutu">Eotu 6</div>
16 <div>Daha sonra gelen igerik</div:

Sekil 6.35 Inline-block degerinin kullanimi

Sekil 6.35te verilen kodun ¢iktist Sekil 6.36'da verilmistir.

€ - C [} 127.0.0.1:62854/display%20in... 57 =

L=y

[Kutu 1 [Kutu 2 [Kutu 3 [Kutu 4

’](uruﬁ H:KuruG |

Daha sonra gelen igerik

Sekil 6.36 Inline-block degerinin kullanimi ekran giktisi

Sekilde de goriildtigii tizere display 6zelligi inline-block olan div elemanlari sayfada yan yana durmak-
tadurlar. Ayrica float ozelliginde oldugu gibi daha sonra gelen igerik igin clear zelligini kullanmaya gerek
kalmamustir.

AR
dikkat
CSS ozelliklerinin alabilecegi degerler

internet

CSS Referansi https://developer.mozilla.org/

ile ilgili olarak bir CSS referansindan
en-US/docs/Web/CSS/Reference

yararlanilmasi uygun olacakuir.

Ornek Uygulama

Buraya kadar web sayfasinda nasil bélimler olusturulabilecegi ve bu béliimlerin nasil bigimlendirile-
bilecegi konularina deginilmistir. Bu béliimde ise HTML5’in anlamsal etiketlerinin kullanildigs bir web
sayfasinin genel yapisinin nasil olusturulabilecegi ile ilgili bir 6rnege yer verilmistir. Bu 6rnek uygulama ile

ilgili kodlar Sekil 6.37°de verilmistir.
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Web Tabanh Kodlama

1 [Hestyle> 33 main{
2 body{ 34 max-width: 800px;
3 margin: 0: 2iE] overflow: anto;
3 H 1 border: thin solid grey:
& header, footer { 37 margin: amto;
& width: 100%; 38 }
7 background-color:lightgray: 32 main div{
8 overflow: anto: 40 width: 100%;
B H 41 display:table;
10 header div{ 432 border-spacing: 10px;
15l margin: aunto; 3 }
12 max-width: S00px:; 44 section{
13 } 45 display:table-cell:
14 header img{ 46 width: amnto;
1L float:left; 47 border: thin solid grey:
16 width: 64px; 8 border-radins: 10px;
17 margin: 5Spx: GE margin: 2px;
18 1 S0 padding: 10px:
LE header hilf{ 51 }
20 float: left:; 52 aside{
21 margin: 20px Opx Opx 20px; 5 display:table-cell;
22 1 54 width: 200px;
) footer div{ 55 border: thin solid grey:
24 text-align: center; 1] border-radius: 10px;
25 H = margin: 2px;
26 Nav.anamenn{ 8 padding: 10px:
27 max-width: 770px: 59 backgroond-color:lightgray;
28 background-color: dimgray: a0 height: 150px:
] margin: anto; 6l }
30 color: white: 62 “</style>
20l padding: 15px;
i }
1 <header>
2 <div>
3 <imgy src="html5.png"/>
4 <hl>Site Basliga</hl>
=) <fdiv>
& </header>
T <nav class="anamenn">Sitenin Ana Menfsuo Burada Olacaktir.
</nav>
8 <main role="main">
g <div>
10 —| <sectioni
ikl <h2>B&lim 1</h2:>
1t <article>Makale l</article>
13 <article>Makale 2</article>
14 = </section>
| <section>
16 <h2>B&lim 2</h2>
1 17) <article>Makale 1</article
1 <arcicle>Makale 2</article>
E </section>
20 <asidex>
21 <h3>Alt Meni</h3>
22 <nawv class=“altmenu“>i1gi1i Bolime Ait Alt
Menii Segenekleri Yer Alacaktir.</navs»
23 e </aside>
24 - </fdiv>
25 -</main>
26 <footer>
27 [f <div>Telif Hakki Bilgisi &copy:; 2016</div>
28 </footer>

Sekil 6.37 HTMLs bslim olusturma etiketleri ile 6rnek uygulama
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Sekil 6.37°de verilen kodlarin ¢iktist Sekil 6.38'de verilmistir.

& — C [ 127.0.0.1:55605/yelesim_ornegi.html ]
HTML
- e
Site Baghg:

Sitenin Ana Meniisu Burada Olacaktir.

Boliim 1 Boliim 2 Alt Menii

Makale 1 Makale 1 Tlgili Béliime Ait Alt Menii

Makale 2 Makale 2 Segenckleri Yer Alacaktir.

‘Telif Hakk: Bilgisi © 2016

Sekil 6.38 HTMLs bsliim olusturma etiketleri ile 6rnek uygulama ekran giktisi

Sekilde de goriildiigii tizere yazilan HTML etiketleri yukaridaki béliimlerde anlatlan bigimlendirme
ozellikleri kullanilarak CSS ile bigimlendirilmistir. Ana menii ve alt meniilerin nasil olusturulabilecegi bir
sonraki boliimde anlatilmigtir. Yukaridaki 6rnege benzer olarak HTML ve CSS kodlar: diizenlenerek gok
farklr sayfa tasarimlari yapilabilir.

Ogrenme Cikusi

1 Boluim olusturma etiketlerini kullanabilme
2 Bolim olusturma etiketlerini bicimlendirebilme

Q

Bir web sayfasinda yan yana Web sayfalarinda bulunan

duracak ve degisken icerige
sahip iki kutunun, yiiksek-
likleri her zaman esit olacak
sekilde olusturulmasi nasil
saglanabilir?

cesitli kisimlarin  kullaniar
etkilesimiyle nasil bi¢im de-
gistiriyor olabilecegini yo-
rumlayiniz.

“Width” ile “Max-Width”
ozellikleri arasindaki farki

yorumlayiniz.

MENU UYGULAMALARI

Web sitelerinde kullanicilarin rahatlikla gezinebilmesi i¢in menii veya meniiler olusturmak gerekmek-
tedir. Bu boliimde nasil menii olusturulabilecegi konusunda bilgi verilecektir. Daha 6nce de bahsedildigi
tizere web sayfasinin ana meniisiinii veya web sayfasinin bir bolimii ile ilgili meniileri olustururken nav
etiketini kullanmak tavsiye edilmektedir. Olusturulacak menii sayfa tasarimina gore yatay ya da dikey
olabilmektedir. Meniiler aslinda baglanulardan olugan bir listedir. Bu baglamda menii olusturmak iin ul
etiketi ile baglantilardan olusan sirasiz bir liste olusturmak kabul gérmiis bir ydntemdir. Menii olusturmak
icin kullanilabilecek kod 6rnegi Sekil 6.39'da verilmistir.




Web Tabanh Kodlama

<nav class="anamenn">

2 <ul>

2 ¢lix»<a href="#" class="etkin">Baglanti 1</ /a></1i>
4 <li»<a href="#">Baglanti 2</a></1i>

5 <li»<a href="#">Baglanti 3</a></1i>

& <li»><a href="#">Baglanti 4</a></1i>

7 </ulx

i </nav>

Sekil 6.39 Bicimlendirilmemis menii 6rnedi

Yukaridaki kod incelendiginde nav etiketinin iginde sirasiz liste seklinde olusturulmus baglant listesi
oldugu goriilecektir. Sekil 6.39°da verilen kodun ¢ikusi Sekil 6.40°daki gibidir.
Sekilde de goriildiigii tizere CSS ile bigimlen-

dirme yapilmadigi zaman olusturulan menii stan- | € C | [} 127.0.0.1:55605/nav_ul.html T
dart bir sirasiz liste seklinde goriilmektedir. Bu lis- |

. A . = Baglant 1
teyi web sayfasinin tasarimina uygun hale getirmek « Baplant 2
icin CSS ile bigimlendirmek gerekir. Ornegin yu- » Baglanti 3
karidaki kodlar: verilen listenin 900px genisligin- * Baglanu 4

de yatay bir listeye dontstiirtilmek istenmesi du-

rumunda Sekil 6.41°deki css kodlari kullanilabilir.

ul etiketi kullanmadan da CSS ile uygun

sckilde bi¢imlendirerek benzer meniilerin Sekil 6.4.0 Bigimlendirilmemis menii 6rnedi ekran

olusturulmast miimkiindiir. aktist

El<style>

nav.anamenn {
max-width: 900px;
background-color: lightgrey:
border: thin solid;
overflow: auto:

S T, B SR U

margin: amto;

nav.anameno ul {
list-=style-type: none;

1 margin: 0;

12 padding: 0;

5w

14 nav.anamenno l1i {
15 display: inline;
16 float: left;

nav.anamenno a f{

display: block:
width: 120px;
text-align: center;
padding: 6px;
text-decoration: none:;
color: black:

=
o e E

nav.anamenn a.etkin {
background-color: darkgrey;
color: white;

T T I Y N
-

IR
-

nav.anamenn a:hover:not(.etkin) {
color: white;
background-color: black:

}
“</style>

WL GO La L R ORI ORI R ORI ORI ORI R R R

B R

Sekil 6.41 Yatay menti icin 6rnek css kodlari
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Béliim ve Kanvas Yapilarinin Kullanimi

Sekil 6.39°da verilen 6rnege Sekil 6.41°deki CSS kodlari uygulandiginda Sekil 6.42'deki goriintii elde
edilecektir.

€& - C [} 127.0.0.1:55605/nav_ul.html#b2

P
mn

Baglant 3 Baglant 4

127.0.0.1:55605/nav_ul.html#03 |

Sekil 6.42 Yatay menii ekran giktisi

Kodlar  incelendiginde

E<stvles>

oncelikle tiim secicilerin nav. = Dey.cenduen |
anamenu ile basladig1 gorii- ; A i
i $ g g 2 background-color: lightgrey;
lecektir. Boylece yapilan bu = porder: thin solid;:
islemden sayfa icinde diger 6 overflow: auto;
baglantular veya meniiler 1 TR e o
etkilenmeyecektir.  Sadece : S er e o
ClaSS)l anamenu olan nav 10 list-style-type: none;
etiketi icindeki etiketler et- ~ ** marenea
. . 2 . 12 padding: 0
kilenecektir. Oncelikle nav =~ )
etiketi bigimlendirilmi§ ve 14 nav.anameno 1i {
genisligi 900px, sayfada orta- % display: inline;
.1 16
lanmus, arka plan rengi light- ~ ~ r}mr R
grey olan bir kutu olugturul- .- e b
mustur. Daha sonra ul etiket 12 width: 120px;
bicimlendirilmistir. Ul etike- =~ text-align: center;
.. l 1 . llu 21 padding: 6px:
tinin list-style-type ozelligl 22 text-decoration: none:
degistirilerek varsayilan ola- 2= color: black;
rak madde isaretleri goster- 24 }
me davranst degistirilmis ve ~ ~ e e
K $ g§ . $ . 26 background-color: darkgrey:
margin ve padding degerleri - color: white:
stfirlanmigtir.  Li etiketinin 22 }
display 6zelligi inline olarak 29 nav.anamenn a:hover:not(.etkin) {
d .. 1 k . 30 color: white;
Cgl§tll‘1 ere yatay menu 31 background-color: black;
olusmasi saglanmigtir. Ayrica 22 }
33 e fatyles

float ozelligine left degeri ve-
rilerek li etiketlerinin sayfada
yan yana gelmesi saglanmis-
ur. A etiketinin display 6zelligi block yapilmis ve bu sayede padding degeri atanabilmistir. Ayrica a eti-
ketine metin ve renk ile ilgili 6zellikler verilmistir. Class’t etkin olan a etiketinin renkleri degistirilmistir.
Genellikle meniilerde kullanicinin o an bulundugu web sayfasini gosteren baglanti, kullanicini nerede
oldugunu anlayabilmesi i¢in farkli sekilde renklendirilir. a:hover:not(.etkin) segicisi ile class’t etkin ol-
mayan baglantilarin fare ile iizerine gelindiginde farkli renklerde goriinmesi saglanmistir. Ornekre Bag-
lant1 3’tin Gizerine fare ile gelinmistir. Benzer sekilde bu menii sadece css kodlar: kullanilarak dikey hale
donistiiriilebilir. Dikey menii olusturmak i¢in gerekli CC kodlar1 asagida verilmistir.

Sekil 6.43 Dikey menii igin 6rnek css kodlari




Web Tabanh Kodlama

Sekil 6.39°da verilen 6rnege Sekli 6.43°deki CSS kodlar1 uygulandiginda Sekil 6.44’deki goriintii elde
edilecektir.

Kodlar incelendiginde yatay menii kodlar: ile
hemen hemen ayni oldugu gériilecektir. Sadece
iki fark mevcuttur. Nav etiketi sayfay1 ortalayip Baglant: 1
900px’lik bir yer kaplamamakta ve floatleft; ile Baglant 2
sayfada sol hizali sekilde yiizen bir blok olarak
durmaktadir. Arica li etiketinden float:left 6zelli-
gi kaldirlmisur. Béylece bu kiigiik degisikliklerle

menii yataydan dikeye déniistiiriilmiistiir.

€ > C [ 127.0.0.1:55605/nav_ul_dikey.htm! el =

Baglanti 3
Baglant 4

Goriildugii tizere HTML kodlari sirasiz liste  [127.00.1:55608/navul_sicey himisbs |
seklinde yazilan mentiiler CSS ile rahatlikla bi¢im-
lendirilebilir. CSS ile farkli davranis gosteren etkile-
yici meniiler tasarlamak miimkiindiir. Ornegin yu-
karidaki yatay meniiniin bulundugu nav etiketi i¢in postion: fixed; 6zelligi eklenerek her zaman sayfanin en
tistiine kalmast ve kaydirma ¢ubugundan etkilenmemesi saglanabilir. Ayrica sadece CSS kullanarak fare tize-
rine geldiginde agilir menii yapmakta miimkiindiir. Bununla ilgili kod 6rnegine Sekil 6.45'de yer verilmistir.

Sekil 6.44 Dikey meni ekran giktisi

H<style>

nav.anamenu ul {
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: 0;
overflow: hidden:
background-color: lightgray:

nav.anamenu 1i { float: left: }
nav.anamenu 1i a {
display: inline-block;
color: black;
text-align: center;
padding: 14px 16px:
text-decoration: none;

[STRTCIN- I - ST ISR N

nav.anamena li a:hover {
background-color: darkgrey;
color: white:

[
R R R A T TS T T

nav.anamena li.acilirmenu { display: inline-block; }
nav.anamenu div.altmenn {

display: none;

position: absolute:

background-color: #£f9f9f9;

min-width: 160px;

box-shadow: Opx 8px 10px 2px rgba(0,0,0,0.2);

.anamenu div.altmena a {
color: black;

padding: 12px 16px’
text-decoration: none;

WO R RR R R R R R R
S TS A U

3 16w
H
4

22 display: block:

i text-align: left:

EE }

36 nav.anamenn div.altmenn a:hover { background-color:
#E1£1F1})

2N nav.anamenna li.acilirmenn:hover div.altmenm { display:
block: }

L</style>

Ecnav class="anamenu" >
] <ul>
<liz<a href="#">Baglanti 1</a></1li>
<lis<a href="#">Baglanti 2</a></1li>
E <1li class="acilirmenu">
] <a href="#">Baglanti 3
<img s=rc="altmenu.png" style="width:12px:" />
E </a>
= <div class="altmenu">
<a href="§">Alt Baflanti 1</a>
<a href="#">Alt Baglanti 2</a>
<a href="#">Alt Baflanti 3</a>
- </div>
- </lix
= </ul>
-</nav>

Sekil 6.45 Agilir menii kod drnedi
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Sekil 6.45°deki HTML ve CSS kodlart uygulandiginda Sekil 6.46'daki goriintii elde edilecektir.

HTML etiketleri incelendiginde dncekinden
farkli olarak acilir liste olacak li etiketi icin bir
class tanimlamast yapilmis ve bu li etiketinin i¢i-

- =>0 [D 127.0.0.1:55605/nav_acilir_me... 'ﬁ;‘l =

ne ise class’t altmenu olan div blogu yerlestiril- Baplanti1  Baplann2 . -
mistir. CSS kodlart incelendiginde ise oncelikle

nav etiketi i¢in overflow: hidden; yapilmistir. Alt Baglanti 1
Boylece tasan igerik bir baska deyisle alt menii

icin nav etiketinin yiiksekligi arttirilmayacakuir. Alt Baglant 2
Class’t altmenu olan div i¢in display: none; yapil-

muistir. Boylece sayfa agildiginda alt menii sayfada Alt Baglanti 3

yer kaplamayacak ve gizli olacaktir. nav.anamenu
li.acilirmenu:hover div.altmenu segicisi sayesin-
de class’t acilirmenu olan li’nin {izerine fare ile
gelindiginde class't altmenu olan olan div i¢in
display:block; ifadesi calisacaktir. Bir baska deyise fare ile Baglanti 3’iin tizerine gelindiginde alt menii
goriiniir hale gelecektir.

[127.0.0.1:55605/nav_acilir_menu.html# |

Sekil 6.4.6 Agilir menti ekran giktisi

Ogrenme Ciktisi

3 Yatay, dikey, acilir meniler olusturabilme

Otomatik olarak CSS menii

olusturmanizi  olusturma Ziyaret ettiginiz web say-

Menii yapilarinin web say-

kodu saglayacak bir web si-
tesi bulup, buldugunuz site
araciligiyla alt meniiler de
iceren bir menii kodu olus-

falarinda yer alan menii ve
altmeniilerde  kullanilan

CSS kodlarinin neler olabi-

lecegini yorumlayiniz.

falarinin kullanilabilirligine
iligkin etkilerinin neler ol-
dugu yorumlayiniz.

turunuz.

ESNEK BOLUM TASARIMI

Bilindigi iizere son zamanlarda mobil cihazlarin kullanim1 oldukga artmistir. Ozellikle cep telefonlarin-
dan internete girenlerin sayisinda 6nemli bir artis yasanmustir. Hatta diinya genelinde Internet erigimi ile
ilgili istatistikler incelendiginde, mobil cihazlarin masaiistii bilgisayarlardan daha fazla kullanildigs goriil-
mektedir (Chaffey, 2016). Dolaystyla cep telefonundan Internet’e ulasan kullanicilar kesinlikle géz ardi
edilemez. Web sayfas: gelistiricileri igin bu noktada en énemli unsur ekran biiytikliigiidiir. Cep telefonlari-
nin ekranlari normal olarak masatistii/diziistii bilgisayar monitérlerinden ¢ok daha kiigiiktiir ve genellikle
dikey olarak kullanilmaktadirlar. Eger web sayfasinda mobil cihazlara yonelik bir tasarim yapilmaz ise,
kullanici cep telefonu ekranindan web sayfasini gezinmekte zorluk yasayacaktr. Bu bakimdan gelistirilecek
web sayfalarinin cep telefonlari ile uyumlu olmasi, cep telefonu kullanicilarinin web sayfalarinda rahatlikla
gezinebilmelerini saglamak biiyiik 6nem arz etmektedir. Bunun igin web sayfasi tasarimi yaparken fark-
li ekran biiyiikliiklerinde nasil goriinmesi gerektigini de tasarlamak gerekir. Farkli ekran biiyiikliiklerine
otomatik olarak uyum saglayabilen tasarimlara, esnek (responsive) tasarim adi verilmektedir. Sekil 6.47’te
farkls ekran biiyiikliikleri icin nasil farkli tasarimlar yapilabilecegi ile ilgili bir 6rnege yer verilmistir.
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Masaustu bilgisayar

Tablet bilgisayar

1

Cep telefonu

Sekil 6.47 Farkli ekran biiytikliikleri igin esnek tasarimlar

Sekilde goriilebilecegi tizere masaiistii/diziistii bilgisayar
monitorleri yeterince genis oldugu icin rahatlikla bir yatay
menii konulabilir ve igerigin yaninda bir yan menii kulla-
nilabilir. Tablet kullanan kullanicilarin ekranlari masa tstii
bilgisayarlarin monitérlerinden daha kiigiik olmasina rag-
men yatay menii kullanilabilir. Ancak yan meniiyii icerigin
aluna almak uygun bir ¢oziim olarak goriilebilir. Cep tele-
fonu ekranlari ise daha da kiigiik oldugu i¢cin meniiler yatay degil dikey olarak yerlestirilebilir, Ciinkii yatay
menii o ekran genisligine sigmayacakur. Benzer sekilde yan menii de icerikten sonra dikey olarak verilebilir.

Mobil cihazlar i¢in agilir menii uygula-
malar1 da yapilabilir. Ancak bunun icin
JavaScript dilinden yararlanmak gerek-
mekeedir.

Viewport

Viewport, web tarayicisinin web sayfalarini gdsterdigi alana verilen isimdir. Bu alan masaiistii/diziistit
bilgisayarlarda daha biiyiik iken cep telefonlarinda dogal olarak daha kiiciiktiir. Tablet ve akilli cep telefonu
kullanimi bu kadar yayginlasmadan dnce web sayfalari sadece masaiistii/diziistii bilgisayar monitérlerinde
kullanilmaya yonelik olarak gelistirilmekteydi. Bu bakimdan genellikle web sayfalari icin sabit genislikli
bir tasarim yapilirdi. Mobil cihazlar géz 6ntinde bulundurulmadan gelistirilen web sayfalar: aksi belirtil-
mez ise mobil cihazlar tarafindan kiigiiltiilerek sunulmaktadir. Bir bagka deyisle, sayfa genisligi ekranin
genisligine sigacak sekilde sayfada kiigiiltme islemi uygulanir. Bu durumda sayfa okunamayacak kadar ¢ok
kiigiilecegi icin kullanici sayfay1 inceleyebilmek icin sayfay: iki parmagiyla biiytitiip yatay ve dikey olarak
sayfay1 kaydirmasi gerekecektir. Sayfay: incelemek i¢in biiytitmek ve yatay olarak kaydirmak zorunda ol-
mak kullanilabilirlik agisindan iyi degildir. Bu bakimdan mobil cihazlar ile uyumlu olarak gelistirilen web
sayfalarinda, tarayiciya web sayfasinin mobil cihazlar ile uyumlu olduguna yonelik bilgi vermekte gerek-
mektedir. Bunun i¢in de meta etiketinden yararlanilir (Sekil 6.48).

1 <meta name="viewport" content="width=device-width,
initial-scale=1.0">

Sekil 6.4.8 Tarayiciyi viewport konusunda bilgilendirme

width=device-width ifadesi ile sayfanin genisliginin kullanilan cihazin ekran genisligi ile ayn1 olacag:
belirtilmis olur. initial-scale=1.0 ifade ile ise yakinlastirma ortani 1 olarak ayarlanmistir. Bir baska deyisle
biiytitme ya da kii¢iiltme isleminin yapilmayacag belirtilmis olur.
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Ortam Sorgusu

Ortam sorgusu (media query) CSS’nin 3. siirtimii ile gelen yeniliklerden biridir. Ortam sorgularinin
en onemli amaci tarayict penceresinin genisligi ile ilgili bilgi almakur. Bunun disinda tarayici penceresinin
yiiksekligi, yerlesimi (yatay veya dikey), ¢ozintirlugi gibi bilgileri sorgulamakta miimkiindiir. Ortam sor-
gusunun yazim sekli asagidaki gibidir.

Emedia [not|only] [ortam tiiri and] (ortam dzelligi) {
C55 kodlari:

L R

1

Sekil 6.49 Ortam sorgusu yazim sekli

Ortam sorgularinin yazim sekli incelendiginde 6ncelikle istege bagli olarak not veya only kelimelerinin
kullanilabilecegi goriilmektedir (Sekil 6.49). Not kelimesi olumsuzluk anlamina gelir ve mantiksal olarak
distintildtigiinde dogruyu yanlisa, yanlist ise dogruya dontstiiriir. Bu durumda eger not kelimesinden
sonra gelen ifade yanlis sonucunu dondiiriir ise not kelimesi genel sonucu dogruya doniistiirecegi i¢in
kiime parantezi icindeki CSS kodlari calistirilacaktir. Only ifadesinin kullanim amaci ise kiime parantezi
icindeki CSS kodlarint eski tarayicilardan gizlemektir. Bir baska ifadeyle eski tarayicilar only kelimesini
yorumlayamadiklari i¢in kiime parantezi i¢inde kalan CSS kodlarini goz ardi edeceklerdir. Ortam sorgu-
sunda istege bagli olarak ortam tiirii belirtilebilir. Eger ortam tiirii belirtilmez ise yazilan sorgu tiim ortam
tiirleri icin gegerli olacakur. Kullanilabilecek ortam tiirlerinden bazilarinin listesi asagida verilmistir:

e all: Tim ortamlar

* screen: Bilgisayar, tablet, cep telefonu gibi cihazlarin ekranlari

e print: Yazici gikust

* speech: Ekrandaki metni sesli sekilde okuyan ekran okuyucular:

Ortam tiirii kararlagtirildiktan sonra parantez iginde ortam 6zelligi belirtilmelidir. Ortam 6zelligi ola-
rak min-width, max-width, min-height, max-height, min-resolution, max-resolution, min-device-width,
max-device-width, orientation gibi ¢esitli 6zelliklerin degerleri belirlenebilir. $ekil 6.50°de ortam sorgulart
ile ilgili 6rnek bir kullanima yer verilmistir.

nav {
width:30%;

}

Bmedia only screen and (max-width: 500px) {
nav {
width:100%;
}

0 -] M N s L R

Sekil 6.50 Ortam sorgusu érnegi

Bu ortam sorgusunda bilgisayar, tablet, cep telefonu gibi cihazlarin ekranlarinin kullanilmasi duru-
munda (screen) ve tarayici penceresinin genigliginin en fazla 500px olmast durumunda nav etiketinin ge-
nigliginin 100% olacag: belirtilmistir. Only ifadesi sayesinde giincel olmayan tarayicilarda kiime parantezi
icindeki kodlar dikkate alinmayacakur. Ornekte de gériildiigii iizere dncelikle nav etiketi igin varsayilan bir
deger belirtilmigtir. Daha sonra bir ortam sorgusu olusturulmustur. Eger ortam sorgusu dogru sonucunu
tiretirse nav etiketi i¢in varsayilan degerin {izerine yazilmis olacakur. Bir bagka deyisle tarayicinin ekran ge-
nigligi 500px veya daha kiiciik olan ortamlarda nav etiketinin genisligi 100% degerini alirken, 500px'den
biiyiik olmast durumunda ise 30% degerini alacakur.
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Bmedia (max-width: 600px) {
#reklam {
display: none;
1
}

Sekil 6.51 Ortam sorgusu érnedi

oW L Ry

Sekil 6.51°deki ortam sorgusu incelendiginde, ortam tiirii belirtilmedigi i¢in tiim ortamlarda eger ortamin
genisligi en fazla 600px ise reklam id’li eleman sayfadan kaldirilmakeadir.

Gmedia screen and (min-width: 700px) and (orientation:
landscape) {

2 ffireklam {

3 position: fixed;
4 top:0px;

&) right:0px:

6 }

Sekil 6.52 Ortam sorgusu 6rnedi

Sekil 6.52°deki ortam sorgusu incelendiginde iki ayri ortam ozelligi belirtildigi ve and (ve) mantiksal
baglaci ile baglandig: goriilmektedir. Bu sekilde istendigi kadar ortam 6zelligi and baglact ile birlestirilebi-
lir. And baglacinin kullanildigs durumlarda her iki kogulunda dogru olmast durumunda sonu¢ dogru ola-
rak iiretilecektir. Ornek diisiiniildiigiinde ortamin genisligi en az 700px ise ve ortamin yerlesimi landscape
(yatay) ise id’si reklam olan eleman sayfasinin sag iist boliimiine sabitlenmektedir. ifadeden de anlasilacag
tizere her iki kosulunda saglanmis olmasi gerekir.

@media all and (max-width: 1000px) and (min-width:

To0px) |
2 f#fileti=im ul 1i a:before {
2] content: "E-posta: ";
4 }
El }

Sekil 6.53 Ortam sorgusu drnegdi

Sekil 6.53'deki and kullanimina yénelik bir 6rnek daha verilmistir. Bu 6rnek incelendiginde, tiim or-
tamlar igin eger ortam genisligi en az 700px ve en fazla 1000px ise, bir baska deyisle ortam genisligi 700px
ile 1000px arasinda bir degere sahip ise iletisim id’li elemanin i¢indeki baglant listesindeki baglantularin
basinda “E-posta:” ifadesi konulmaktadir.

Bmedia screen and (min-widcth: 700px), =screen and
{orientation: landscape) {

2 #reklam {

3 position: fixed:
4 top:0px;

5 right:0px:

6 }

Sekil 6.54 Ortam sorgusu érnegi

Sekil 6.54'deki ortam sorgusu incelendiginde iki ayr1 sorgunun virgiil ile birlestirildigi goriilmektedir.
Virgiil, or (veya) mantiksal baglaci olarak diistiniilebilir. Baska bir ifadeyle virgiil ile ayrilmis sorgulardan
her hangi birinin dogru olmast durumunda kiime parantezi igindeki CSS kodlar: galistirilacakeir. Ornek
disiintildigiinde ekranin genisligi en az 700px ise veya ekranin yerlesimi landscape (yatay) ise id’si reklam
olan eleman sayfasinin sag iist béliimiine sabitlenmektedir. Ifadeden de anlagilacag; iizere her iki kosuldan
bir tanesinin saglanmis olmasi yeterlidir.
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fmedia not screen and (min-width: 700px) and
(orientation: landscape){

#reklam {

display: none;

Lnofs Ld R
—

Sekil 6.55 Ortam sorgusu drnegi

Sekil 6.55deki ortam sorgusunda not kelimesi kullanilmigtir. Not kelimesi daha 6nce belirtildigi tizere
mantiksal olarak dogruyu yanlisa, yanlist ise dogruya doniistiirmektedir. Ayrica not, sadece screen kelime-
sini degil tiim sorguyu etkiler. Ornek incelendiginde not kelimesi diisiiniilmez ise genisligin en az 700px
oldugu ve yerlesimin yatay oldugu durumlarda sorgu ifadesi dogru sonucunu, diger tiim durumlarda ise
yanlis sonucunu tiretir. Not kelimesi ise durumu tam tersine ¢evirmis olur. Bu durumda 6rnegi not kelime-
si ile birlikte diistindigiimiizde, genisligi en az 700px olmayan veya yerlesimi yatay olmayan durumlarda
reklam id’li elaman sayfadan kaldirilir.

Sekil 6.47°de verilen tasarima yonelik yazilabilecek 6rnek kodlar Sekil 6.56 ve Sekil 6.57'de verilmistir.

1 [H<style> 43 nav.yanmenu ul {
2 header, footer{ 44 list-style-type: none:
3 max-width: 1000px; 45 margin: 0;
4 background-color: lightgrey; 4@ padding: 0;
5 margin: anto; 47 1
& text-align: center; 8 nav.yanmenu 1i {
T padding: Bpx Opx Bpx Opx; 49 display: inline;
8 } 50 float: left:
g nav. anamenna { 51 width: 100%;
10 max-width: 1000px: 52 1
11 background-color: darkgrey; 53 nav.yanmenu a {
12 overflow: amto; 54 display: block;
1k margin: anto; ) width: 100%;
bz } 56 text-align: center;
2 nav.anamenno ul { 57 padding: 6px Opx 6px Opx;
16 list-style-type: none; 8 text-decoration: none;
17 margin: 0; 5 color: black:
18 padding: 0 &0 1
19 1 61 nav.yanmenu a:hover {
20 nav.anamena li { 62 color: white:
21 display: inline; 63 background-color: black:
22 float: left; 64 }
23 width: 100%; 65 main{
24 1 a6 max-width: 1000px;
B nav.anamena a { a7 margin: amnto;
26 display: block; 68 1
27 width: 100%; &89
28 text-align: center: 70 Efmedia screen and (min-width: 600px){
] padding: 6px Opx 6px Opx: nav.anamenu 1li { width: 120px: }
text-decoration: none: 1
1 color: black; 73 Emedia screen and (min-width: 600px) and
32 } (max-width:724px) {
33 nav.anameno a:hover { nav.yanmenu 1i { width: 120px: }
3! color: white; }
35 background-coler: black: Emedia screen and (min-width: 725px) {
36 } main{ overflow: auto; }
nav.yanmenno { section {
max-width: 1000px; width: 70%;
39 background-color: darkgrey: float: left:
40 overflow: auto; }
41 margin: anto; aside {
42 } width: 30%;
float: left:
85 }
86 1

—</style>

Sekil 6.56 Esnek bolim tasarimi érnek kodlar
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<header>BASLIK</header>

2 E‘:nav class="anamsnn" >

3 = <ulx>

4 <lix<a href="#">Mend 1< /a></1i>

5 €li»<a href="#">Mend 2</a></1i>

& £lix<a href="#">Mend 3</a></li>

7 <lix<a href="§">Mena 4</a></li>

8 F </ulx>

g < /nav>

10 E(nﬁain role="main">

11 =] <section>

12 <hl>Baglik</hl>

1= <prigerik</p>

14 F </=zection>

1L = <aside>

16 % <nav class="yanmenu">

17 =] <ul>

18 <lix><a href="§#">Alt Mend 1</ a></1li>
149 <li»<a href="#">Alt Mend 2«</a></1li>
20 <li»<a href="#">Alt Mend 3«</a></1li>
21 - </ul>
2z = </nav>
23 - </aside>
24 < /main
25 <footer>Alt Bilgi«</footer>

Sekil 6.57 Esnek b&liim tasarimi rnek kodlarin devami

Sekil 6.56 ve Sekil 6.57°de verilen 6rnek kodlar incelendiginde ortam sorgulari diisiiniilmediginde ilk
tasarimin mobil cihazlara yonelik yapildigr anlagilacaktir. Boylece kodlarin mobil cihazlarda daha hizli
calismasi saglanmis olur. Daha sonra @media screen and (min-width: 600px) sorgusu ile ana meniiniin
ekran genigligi 600px’in {izerindeki cihazlarda yatay olmasi saglanmistir. @media screen and (min-width:
600px) and (max-width:724px) sorgusu ise tablet bilgisayarlara yoneliktir. Bu sorgu ile alt mentiniin tablet
bilgisayarlarda yatay olmasi saglanmistir. Son olarak @media screen and (min-width: 725px) sorgusu ile
ise daha biiyiik olan bilgisayar ekranlari icin section ve aside etiketlerine float:left; ve genislik ozellikleri
verilerek yan yana gelmesi saglanmistir. Boylece yan menii sayfanin sag tarafinda dikey olarak yer alacakr.

Grid Kullanimi

Giintimiizde bir ¢ok web sayfasi tasariminda grid yapist kullanilmaktadir. Hatta bir ¢cok CSS kiittipha-
nesi grid kullanimini destekleyecek araglar sunmaktadirlar. Grid kullanimu ile genel olarak sayfa genisligi
12 esit pargaya béliiniir ve tarayici penceresinin tiim genisligi kullanilir. Grid kullanimi, tasarim &gelerini
sayfa i¢inde yerlestirmeyi kolaylagtirir. 12 parganin toplam genisligi yiizde yiiz olacak sekilde ayarlanmak-
tadir. Bu durumda her bir parca yiizde 8,33 ’litkk bir genislige sahip olacaktir. Asagida grid yapisi kullanila-
rak gelistirilmis bir web sayfast i¢in drnek kodlar yer almakeadir.
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* { box-sizing: border-box; } 43 <hl>Site Bagligi</hilx

[class*="col-"] { 3 </header>
float: left: 44 %(div class="=zatir">

Hestyle> 41 T(header}

padding: 15px; 35 <nav class="col-3 menu">
<ul>
.col-1 {width: 8.33%:} 47 <li>Baglanti 1</1i>
.col-2 {width: 16.66%:} 8 <li>Baglanti 2</1i>
.col-3 {width: 25%;} 45 <li>Baglanti 3</1li>
.col-4 {width: 33.33%:} 50 <li>Baglanti 4</1i>
.col-5 {width: 41.66%;} i b r </ul>
.col-6 {width: 50%:} 52 - </navy>
.col-7 {width: 58.33%:} = <section class="col-5">
.col-8 {width: 66.66%:} o4 <hl>Baglik</hilx>
.00l-9 {width: 75%:} Eit) <p>igerik<fp>
.col-10 {width: 83.33%;} 14 = </section>
.col-11 {width: 91.66%;} =T </ dive
.00l-12 {width: 100%:}
.2atir{ overflow: auto; }
header {

background-color: lightgray:

padding: 15px;
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oo m

[ el il =il
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o o

nav.mena ul {
list-style-type: none;
margin: 0;
padding: O;

B N T R U Y

nav.meno 1i {
padding: Tpx;
margin-bottom: 10px;
background-color :lightgray:
color: black;
box-shadow: 0 1px 3px rgba(0,0,0,0.12), 0 l1lpx 2px
rgba(0,0,0,0.24) ;

i R3 RS RS B3 ORI ORI R ORI ORI RS

[SINT-a]

2
4

w
-

.menn li:hover {
background-color: black;
color: white;

[FU PV )
1 o

B

=1

-</style>

Sekil 6.58 Grid kullanimi 8rnek kodlar

Sekil6. 58°de verilen kodlarin ciktist Sekilde 6.59'da verilmistir.

&« = C [} 127.0.0.1:62793/grid_kullanimi.html ks

Site Baghg

Baglant 1
Bashk
Baglant: 2 )
Igerik
Baglanti 3
Baglant: 4

Sekil 6.59 Grid kullanim &rnegi

Kodlar incelendiginde 6ncelikle tiim etiketler igin box-sizing: border-box; 6zelligi belirlenmistir. Varsa-
yilan olarak bir elemana genislik 6zelligi tanimlandiginda elemanin igerik bélimii i¢in tanimlanmus olur,
padding ile border-width degerleri bu genisligin disinda tutulur. Dolayistyla eger padding ve border-width
degerleri sifirdan farkli ise elemanin sayfada kaplayacagi genislik tanimlanan genislikten daha fazla olacakur.
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Bu durumda da yan yana gelen elemanlarin toplam genislikleri yiizde yiiz olsa bile padding ve border-width
degerleri dolayisiyla yiizde yiizden daha fazla yer kaplayacak ve alt satira gecerek istenmedik bir duruma
yol acacakur. Bu durumda box-sizing 6zelligine boder-box degeri verilerek elemana atanan genisligin sade-
ce icerik degil padding ve border-width béliimlerini de kapsamis olmasi saglanir. Boylece yan yana gelen
elemanlarin toplam genisligi yiizde yiiz oldugunda tarayici sayfasinin genigligine tam olarak yerlesebilmis
olacakur. Daha sonra col ile baslayan 12 siitun tanimlamasi yapilmistir. Tiim stitunlari igin ayrica float: left;
ozelligi tanimlanmugtir. Sayfa tasarimeist bu stitun tanimlarini kullanarak sayfa elemanlarini yan yana yerles-
tirebilir. Burada dikkat edilmesi igin gereken nokta yerlestirilen elemanlarin toplam genisliginin yiizde yiiz
olmas1 gerektigidir. Ornekre de goriildiigii iizere meniiyii yerlestirmek igin col-3 (25%), icerigi yerlestirmek
icin col-9 (75%) kullanilmistir. Tarayict penceresinin genisligi degistirildiginde sayfa elemanlarinin genilik-
lerinin otomatik olarak ayarlandigi gozlenecektir. Yukaridaki 6rnekte mobil cihazlar ile de kullanilabilecek
esnek bir tasarim yapilmamustir. Ancak bu béliimde 6grenilen bilgiler ile bir 6nceki boliimde 6grendiginiz
bilgileri birlestirerek mobil cihazlara yonelik rahatlikla esnek bir grid tasarimi yapmak miimkiindiir.

Resimler

Esnek tasarim yaparken dikkat edilmesi gereken bir baska konu ise resimlerdir. Eger resimlerin genislik
veya ylikseklik 6zelliklerine deger atanmaz ise resimler web sayfasinda gercek boyutlarinda goriintiilenirler.
Eger resmin genisligi tarayici penceresinin genisliginden
daha fazla ise bu durum resmin tagmasi ve yatay kaydir- 1
ma ¢ubugunun ¢ikmasina neden olacaktir. Daha 6nce de .
belirtildigi tizere web sayfalarinda yatay kaydirma c¢ubu- 3
gunun olmast istenilen bir durum degildir. Bu durum- 4
da resmin boyutlarinin tarayici penceresinin genisligine
veya bulundugu blogun genigligine uygun olmas: gerek-
mektedir. Bunu ise Sekil 6.60'daki kodla ile saglamak

miimkiindiir.

img {
max-width: 100%;
height: aunto;

}

Sekil 6.60 Resimler igin esnek tasarim

Yukaridaki kod ile sayfa igindeki tiim resimler i¢inde max-width: 100%; 6zelligi tanimlanmigtir. Boy-
lece resimlerin genigliginin en fazla bulundugu blogun genisligi kadar olmasi saglanmis olur. Bu sayede
resimler tasma yapmayacaktir. Ayrica max-width 6zelligi kullanildiginda eger resim bulundugu ortam
resmin gergek genigliginden fazla olursa, resmin genisligi arttirilmaz, resim gergek boyutlarinda gériintii-
lenecektir. Eger resmin genigliginin bulundugu ortamin genisligi ile her zaman ayni olmasi istenir ise o
zaman width: 100%; ozelligi tercih edilmelidir. Bunun yaninda height: auto; ozelligi kullanilarak resmin
yiiksekliginin her zaman genisligine bagli olarak orantilanmasi saglanmus olur.

Ogrenme Ciktisi

iliskilendir

gu— L Y

v v ") 9 Y )

Cihazlarin sahip olduklar
ekran ozelliklerine gore bi-
¢im degistiren hazir bir web
sablonu edinip deneyiniz.

Esnek boliim tasarimina sa-
hip web sitelerinin, tarayict
penceresinin  biiytkligiine
gore nasil sekil aldigina dik-
kat ediniz.

Bir web sitesinin esnek bé-
lim tasarimina sahip ol-
masinin saglayacagt erisim
kolayliklarint yorumlayiniz.
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KANVASLARIN KULLANIMI

Canvas etiketi HTMLS5 ile birlikte gelmistir ve bu etiketin HTMLS5 i¢in en 6nemli yeniliklerden biri
oldugu sdylenebilir. Canvas etiketi kullanilarak web sayfasi icinde bos bir tuval olusturulmus olur. Bu tuval
tizerinde etkilesimli canlandirmalar, oyunlar, 3 boyutlu ¢alismalar yapmak miimkiindiir. HTMLS5 ile gelen
bu ¢ok 6nemli 6zellik sayesinde Adobe Flash programi ile web sayfalarinda kullanilmak tizere gelistirilen
bir ¢ok igerik ve oyunlar yerini HTML5 Canvas igeriklerine ve oyunlarina birakmistir. Adobe Flash ile
gelistirilen iceriklerin calisabilmesi i¢inde tarayicida Adobe Flash Player eklentisinin kurulu olmas: gerek-
mektedir. Bu tiir eklentiler, giivenlik ac1g1 ve yavaslama gibi bazi sorunlarin beraberinde getirebilmektedir.
Bu bakimda bir siiredir mobil cihazlarda kullanilan tarayicilar Adobe Flash Player eklentisini destekleme-
mektedirler. Bu durum Canvas kullaniminin énemini daha da artturmistir. Ciinki higbir tasarimer mobil
kullanicilart goz ardi edemez. Canvas etiketinin kullanimi Sekil 6.61°de verilmistir.

1 <canvas id="tuval" width="200" height="200"></canvas>

Sekil 6.61 Canvas etiketinin kullanimi

Canvas etiketi ile olusturulan tuvalin tizerine JavaScript programlama dili kullanilarak ¢izim yapilabi-
lir, etkilesimli igerikler olusturulabilir. Tabi bunu yapabilmek icin JavaScript programlama diline hakim
olmak gerekecektir. Bu boliimde 6rnek olmasi agicindan birkag sabit ¢izim 6rnegine yer verilmistir. Sekil
62'de JavaScript kodu ile birka¢ geometrik ¢izim 6rnegi olusturulmustur.

H«script>

var tuval = document.getElementById("tuval™) ;

var ortam = tuval.getContext{"2d"):

f/Diz Cizgi

ortam.moveTo(0,0)

aortam.lineTa {100,100} ;

ortam.stroke () ;

//Dikdértgen

aortam.fillStyle = "#FF0000";

ortam.fillRect (100,100,50,50)

1Ll //Daire

12 ortam.beginPath({) ;

13 ortam.arc{100,50,48,0,2*Math.PT) ;

14 ortam.stroke () ;

15 //¥az1

16 ortam.font = "24px Verdana":

17 ortam.fillText {("Merhaba Dinya™,10,50) »
ortam.font = "24px Corier™;
ortam.strakeText ("Merhaba Diinya™,10,180) ;
//Gradyan
var grd = ortam.createlLinearGradienc(10,100,90,150):
grd.addCeolarStop{(0,"red™)
grd . addColorStop (0.5, "blue™) ;
grd.addColaorStop({l,"yellow™) ;
ortam.fill5tyle = grd;
ortam.fillRect (10,100,80,50) ;

< /acript>
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Sekil 6.62 Canvas iizerine javascript ile cizim yapma
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HTML 5 Platformundaki Oyunlar 100
Milyar Dolarlik Bir Pazar Vaat Ediyorlar

Iki boyutlu vektorel grafiklerin dinamik bir
bi¢imde kullanilarak gelistirildigi HTML 5 oyun
platformu son 4 yildir Flash oyunlarin da gozden
diismesiyle hizli bir ¢ikis yakalamisti. Oniimiiz-
deki bir yil icerisinde HTML 5 oyunlarin mobil
platformlarda bu ¢ikigini siirdiirecegi ve oyun pa-
zarina 100 milyar dolarlik bir potansiyel katacag:
sdyleniyor.

Hyper Text Markup Language tamlamasinin
kisalulmigit olan web programlama dilinin 5’inci

nesil hali olarak da bilinen HTML 5, yiikselisine
Facebook’un Canvas alt yapistyla baglamis ve kisa
stirede Flash oyunlari tahtundan etmeyi bagarmis-
tt. HTML5’in en 6nemli 6zelligi, Canvas tierinde
2D veya 3D ¢izim yapilabilmesi ve video-audio
destegi ile goriintii oynatabiliyor olmastydi. Bu
ozellikler de oyunlarda son derece akici ve renkli
tecriibelerin kapisini aralamigti.

Kaynak: https://www.tamindir.com/html-
5-platformundaki-oyunlar-100-milyar-dolarlik-
bir-pazar-vaat-ediyorlar_h-18281/

Ogrenme Ciktisi

5 Grid yapisi kullanarak sayfa tasarimi yapabilme.
6 Kanvas lizerine gizim yapabilme.

“SVG* kavramini arastiriniz.

tirmniz.

Kanvas tarafindan saglanan
olanaklari Flash platformu-
nun sagladiklariyla karsilag-

Web kanvaslarint kullana-
rak web {izerinden oynanan
oyunlarin olusturulabilme-
sinin ne ol¢tide miimkiin
oldugunu tartiginiz.
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Bolim olusturma etiketlerini
kullanabilme

Bolim olusturma etiketlerini
bicimlendirebilme

Ll

Bolim Ozelliklerinin

Belirlenmesi

1 HTML etiketleme dilinde sayfa i¢indeki elemanlar kapsayici etiketler ile gruplandirilir. Bir bagka
deyise boliimlere ayrilir. Ornegin baglik boliimii, icerik bolimii, gezinti bsliimii gibi boliimler olus-

ktilari ve bolum ozeti

turulur. Béylece bu béliimler daha iyi yonetilebilmektedirler. HTML dilinde en énemli ve genel
amagli kullanilan boliimlendirme etiketi divdir. Bunun diginda HTMLS siiriimii ile birlikte gelen ve
HTML elemanlarinin anlamsal olarak gruplandirilabilmesini saglayan header, footer, section, aticle,

nav, aside, main gibi etiketlerde mevcuttur. Bu anlamsal etiketleri kullanmak kodlarin daha anlagilir

olmasini ve arama motorlar: tarafindan web sayfasinin daha dogru indekslenebilmesini saglayacakur.

Y

égrenme ¢l

2 HTML dilini ile béliimler olusturulduktan sonra, web sayfasinin goriintiisiiniin estetik olarak daha
iyi olmast i¢in CSS ile olusturulan boliimlerin bigimlendirilmesi gerekmektedir. Boliimlerin bicimlen-
dirilmesine yonelik olarak display, margin, padding, position, overflow, float, clear 6zellikleri 6nemli
bir yere sahiptir.

Yatay, dikey, acilir meniler
olusturabilme

Web sitelerinin en 6nemli bilesenlerinden biri de meniilerdir.
Meniiler sayesinde kullanicilar rahatlikla web sitesi icindeki
sayfalar arasinda gezinti yapabilirler. Dolayistyla web sayfalarin-
da kullanicilar tarafindan rahatlikla kullanilabilecek meniilerin
olusturulmas: gerekmektedir. Genel kabul gérmiig bir ydntem
olarak meniiler ul etiketi kullanilarak sirasiz bir liste seklinde
olugturulur. Daha sonra olusturulan bu menii CSS yardimu ile

Meni Uygulamalari

bicimlendirilerek yatay, dikey ve agilir meniilere déniistiiriilebi-
lir. Ayrica HTMLS5 standartlarina gére web sayfalarindaki ana
menil ve yan meniileri nav etiketi i¢inde gruplandirmak uygun

olacaktir.
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bollim tasarimi yapabilme

Ortam sorgusu kullanarak esnek

Esnek Bolim Tasarimi

Mobil cihazlarin kullanimlarinin artmasi ile birlikte, farkls ek-
ran biiyiikliiklerine otomatik olarak uyum saglayan esnek tasa-
rimli web sayfalarinin 6nemli artmigtir. Eger farkli ekran bii-
yiikliiklerine y6nelik esnek bir tasarim yapilmaz ve sadece sabit
geniglikli diziistii/ masaiistii bilgisayarlara yonelik bir tasarim
yapilir ise, cep telefonu kullanicilarinin bu web sayfasinin ince-
lemeleri zor olacakur, ¢iinkii web sayfast tizerinde hem saga sola
hem de yukar: asagiya kaydirma yapmalari ve iki parmag; ile
biiytitiip kiigtiltmeleri gerekecektir. Esnek tasarim yapabilmek
icin kullanilabilecek en 6nemli ara¢ CSS ile yazilabilecek ortam
sorgularidir. Ortam sorgulart ile istemci hakkinda bilgi sahibi
olunabilir ve uygun tasarimlar yapilabilir. Sorgulanabilecek en
onemli ozellik istemci tarayicinin sayfa genisligi bilgisidir. Bu
bilgi max-width ve min-width ifadeleri ile sorgulanabilir.

Grid yapisi kullanarak sayfa
tasarimi yapabilme

Kanvas lzerine cizim
yapabilme

—
_

Kanvaslarin Kullanimi

5 Giintimiizde bir ¢ok web sayfasi tasariminda grid yapist kullanilmaktadir. Hatta bir ¢cok CSS kiitiip-
hanesi grid kullanimini destekleyecek araglar sunmaktadirlar. Grid kullanimi ile genel olarak sayfa ge-

nigligi 12 esit parcaya boliiniir ve tarayici penceresinin tiim genigligi kullanilir. Grid kullanimi tasarim

ogelerini sayfa iginde yerlestirmeyi kolaylagtirir. 12 parcanin toplam genisligi ytizde yiiz olacak sekilde
ayarlanmaktadir. Bu durumda her bir par¢a yiizde 8,33’liik bir genislige sahip olacakuir.

6 Canvas etiketi HTMLS ile birlikte gelmistir ve bu etiketin HTMLS icin en 6nemli yeniliklerden biri
oldu-gu sdylenebilir. Canvas etiketi kullanilarak web sayfasi icinde bos bir tuval olusturulmus olur. Bu
tuval tizerinde etkilesimli canlandirmalar, oyunlar, 3 boyutlu ¢alismalar yapmak miimkiindiir.
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neler 6grendik?

Béliim ve Kanvas Yapilarinin Kullanimi

Asagidakilerden hangisi genel amagli bélim
olusturmak icin kullanilan etikettir?

A. Div B. Section
C. Aside D. Span
E. Main

Asagidakilerden hangisi temasal boliim olug-
turmak icin kullanilan etikerttir?

A. Div B. Section
C. Aside D. Span
E. Main

n Asagidakilerden hangisi HTML5 ile gelen
anlamsal boliim olusturma etiketlerinden biri de-
gildir?

A. Section B. Aside
C. Span D. Main
E. Header

n Asagidakilerden hangisi ile display 6zelligi
block olan elemanlarin bulundugu ortamin sagin-
da ya da solunda yiizmesini saglar?

A. Text-align B. Margin
C. Padding D. Left
E. Float

n Asagidaki ozelliklerden hangisi display 6zel-
ligi block olan elemanlari yatay olarak ortalamak
icin kullanilir?

A. Max-width
B. Text-align
C. Padding
D. Margin

E. Float

n Bir elemanin siirekli olarak tarayict ekraninin
sag tist kosesinde konumlanmasi isteniyor ise top
ve right ozellikleri ile birlikte hangi 6zelligin ayar-
lanmasi gerekir?

A. Overflow B. Position
C. Padding D. Margin
E. Float

n Float:left; 6zelligi verilen bir elemandan son-
ra gelen elemanin yeni bir saurdan baglamasint
saglamak icin asagidaki 6zelliklerden hangisi kul-
lanilmalidir?

A. Overflow: auto;

B. Position: absolute;

C. Clear: left;

D. Margin: auto;

E. Display: inline;

n [¢inde float 6zelligi olan elemanlarin bulun-
dugu kapsayict bir etiketin yiiksekliginin dogru
sekilde ayarlanabilmesi icin asagidaki 6zelliklerden
hangisi yazilmalidir?

A. Overflow: auto;
B. Position: absolute;
C. Clear: left;

D. Margin: auto;

E. Display: inline;

n Web sitelerinin ana meniilerinin HTML5
standartlarina gore hangi anlamsal etiket icinde yer
almast gerekir?

A. Ol B. Aside
C. Article D. Header
E. Nav

Asagidakilerden hangisi 500 pxden kiigiik
veya 1000 pxden biiyiik ekran genigligine sahip
ciharlari tespit etmek icin kullanilan ortam sorgu-
sudur?

A. @media screen and (min-width: 500x and
max-width: 1000px)

B. @media only screen and (max-width: 500x and
min-width: 1000px)

C @media not media screen and (max-width:
500x), screen and (min-width: 1000px)

D. @media screen and (max-width: 500x), screen
and (min-width: 1000px)

E. @media screen and (max-width: 500x and
min-width: 1000px)
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Yanitiniz yanhs ise “Giris” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Div Etiketi” konusunu
yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Div Etiketi” konusunu
yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitinz yanlis ise “Float Ozelligi” konusu-
nu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Margin Ozelligi” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

7. C

8

9. E

10. D

Yanitiniz yanlis ise “Position Ozelligi” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Float Ozelligi” konusu-
nu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Overflow Ozelligi” ko-
nusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Div Etiketi” konusunu
yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Ortam Sorgusu” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Arastir Yanit
Anahtari

bilecegi gibi, JavaScript dili ile de ¢oziim yollari bulunabilir. Bu probleme
divlerin display 6zelliklerinin table ve table-cell olarak ayarlanarak bir ¢éziim
getirilebilir. Oncelikle bu iki div’i kapsayict bir div olusturmak ve display Gzel-
ligine table degerini vermek gerekir. Daha sonra igte kalan iki div’in display
ozelligine table-cell degeri verildiginde bu iki div’in yiikseklikleri her zaman

esit seviyede olacaktir.

Bu problemi ¢dzmenin bir ¢ok yolu olabilir. CSS ile farkli ¢oziim yollar1 ola- K

maker” gibi ciimleleri aratarak iicretli ve ticretsiz olarak hizmet sunan on-
larca farkli web sitesine ulagabilirsiniz. http://www.cssportal.com/css3-menu-
generator/ adresi lizerinden ulagabileceginiz site de bu araglardan biridir.
Siteyi ziyaret edip tema, renk, bosluklar, menii ve alt menti gibi 6zelliklere
iliskin gerekli diizenlemeleri yaptiktan sonra, yine ayni sayfada iiretilen CSS

ve HTML kodlarini kopyalayip web sayfanizda kullanabilirsiniz.

Google arama motoru iizerinden “CC menii olusturma aract” veya “css mcnuk

“tepkisel tasarim” (responsive design) olarak adlandirilmakeadirlar. “Tepki-

sel web sablonlar1” veya “responsive web templates” gibi ciimlelerle yapilan
Google aramalari, s6z konusu sablonlara ulagtiracak bircok sonug iiretecektir.
“https://cssauthor.com/free-responsive-html5-css3-website-templates/” adre-

Cihazlarin sahip olduklar ekran 6zelliklerine gore bicim degistiren tasarlmlall

si, bu sonuglardan biri olarak bircok sablon sunmaktadir.

grafik anlaminda gelir. Web kanvaslarina cizilen daire, ¢izgi ve dikdortgen gibi
sekiller bu grafiklere 6rnektir.

SVG, scalable vector graphics ifadesinin kisaltmasidir. Olgeklenebilir vektor K
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" Bolum 7

Onemli Web Catilari ve Kullanimlari

[

ogrenme ¢l

ktilar

Web Catilari Guncel Bir Web Catisi: Bootstrap
1 Web catisi kavramini agiklayabilme 4 Bootstrap projelerinin temel bilesenlerini
2 Web catilarinin kullanim alanlarini aciklayabilme
tanimlayabilme 5 Bootstrap projelerinde kullanilan
3 Web catilarinin yararlarini agiklayabilme elementleri aciklayabilme

Anahtar Sézclikler: « Bootstrap * Izgara Sistemi « Mobil Tasarim * On Y(iz * Tepkisel Tasarim
* Web Catilari
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GIRIS

Internet siteleri ve servisleri tipki diger tekno-
lojik araclar gibi belirli tiretim stiregleri gerektirir.
Fikir asamasindan itibaren bir internet sitesinin
(6r: firmanizin tanium sitesi) ya da servisinin (or:
sosyal bir ag) hizmete alinmasi i¢in gegen her daki-
ka; gozlemlenen bir hatanin ayiklanmast i¢in gegen
her saniye; giincel tasarim gereklerine uyum igin
hazirlanan her yeni tasarim is giicii ve para gerek-
tirir. Firmalarin diinyaya agilan kapilari olan inter-
net sitelerinin ya da milyonlarca kullanicist olan
sosyal ag sitelerinin hizmet dig1 kalmalari giiniimiiz
kosullarinda bir secenek degildir. Bu gercevede ya-
zilim gelistiriciler tiretim, diizenleme, bakim ve ye-
nileme siireglerini hizlandirmak icin yardimct arag-
lara ihtiyag duymaktadir. Bugiin pek ¢ok ortamda
duydugumuz Angular.]JS, Django, Bootstrap gibi
projeler bu sorunu ¢ozmek icin tiretilmis web cati-
laridir. Bu iinitede, 6ncelikle web catis1 kavrami ta-
nitilacak, tarihsel gelisimleri, faydalar ve kullanim
alanlart incelenecektir. Ardindan kullanict arayiiz-
lerinin gelistirilmesi i¢in kullanilan giincel bir web
catist olan Bootstrap tanitilacakur.

WEB CATILARI

Web catisi (web framework) ya da web uygu-
lamasi catilar1 (web application framework) inter-
net ortaminda ¢alisan siteler, servisler, kaynaklar ve
araytizler tretmek i¢in tasarlanmig yazilimlardir.
Bu iinitede, soz edilen uygulamalarin timii web
uygulamasi adi altunda ele alinmakeadir. Web cati-
larinin temel amaci, web uygulamalarinin gelistiril-
mesinde 6nemli bir is yiikii yaratan rutin islemlerin
otomatiklestirilmesidir. Ornegin, ¢ogu web uygu-
lamasi icin 6nemli bir gérev olan kullanici kaydi,
yonetimi ve yetkilendirmesi i¢in giris formlari, veri
tabani erisimi, oturum yoénetimi, form verilerinin
kontrolii gibi rutin islemler gerekmektedir. Web
catilari bu iglerin tiimii ya da bir bolimii icin hazir
kontroller ya da servisler sunmaktadir. Web catila-
rinin temel amact programailar tizerindeki rutin is
yiikiinii en aza indirgeyerek ¢evik ve dinamik web
uygulamalarinin gelistirilmesine destek olmakir.

Web Catilarinin Gelisimi
WWW 6ziinde dinamik bir yapt
degildir. Internet sayfalar1 hiper me-
tinler halinde {iretilerek sunucular
tizerinden dagitilmaktadir. Bu ger-

cevede bir internet sitesinin sifirdan iiretilmesi
ve yaymnlanmast onemli diizeyde bilgi ve is yiiki
gerektirmektedir. Internetin erken dénemlerinde,
yeni bir sayfa tiretmek icin yazarlarin/tasarimcila-
rin tiim icerikleri el ile kodlamasi, birlestirmesi ve
sunucuya gondermesi gerekiyordu. Benzer sekil-
de, sayfalarin diizenlenmesi de 6nemli bir is yiiki
olarak ortaya ¢ikmaktaydi. Yayinlanmis bir sitede
diizenleme yapmak i¢in, kaynak dosyalarin yazar/
tasarimct bilgisayarina indirilmesi, degisikliklerin
yapilmasi ve bu dosyalarin tekrar sunucuya gon-
derilmesi gerekiyordu. Bu ¢alisma yapist kullanict
etkilesimine engel olmanin yaninda, internetin ge-
lisimini de sinirlamaktaydi.

Basit bir hesap makinesi gibi, kullanic1 girdi-
sine cevap verecek dinamik sayfalarin iiretilmesi
icin CGI (Common Gateway Interface) standardi
tanitildi. Bu sistemde, sunucu bilgisayarda ¢aligan
programlar kullanicidan gelen veriyi isleyerek sta-
tik sonug sayfalar1 tiretebilmekteydi. Bu yaklagimin
en biiyiik problemi her bir istek i¢in sunucu bil-
gisayarda ayri bir siireg (process) calistirilmastydi.
Basit islemler icin olusturulmus olsalar bile, tiim
siireglerin toplam is yiikii sunucularda 6nemli bir
darbogaz olusturabiliyordu. Bu darbogazdan ha-
reketle, internet sunuculari ile entegre calisabilen
betik (script) dilleri gelistirildi. WebBase, ColdFu-
sion, PHP ve ASP gibi isleyiciler sunucu yiikii so-
rununa ¢oziim getirdi.

Bir sonraki adimda, gelistirici ve tasarimcilarin
is yiiklerini azaltmaya yo6nelik web catlart gelisti-
rilmeye baslandi. PHP ve ASP gibi diller veri degis
tokusu, veri tabani erigimi gibi islemler icin temel is-
levler saglasalar da, kullanici denetimi, formatlanmig
cikt olusturma gibi islemlerin programei tarafindan
yapilmasi gerekmekteydi. Her projede gerekli bu
islevler, tasarimei ve gelistiricilerin is zamanini asil
proje sorunlari yerine rutin islevlere kaydirmaktay-
di. Giincel yaklasimda bu islemlerin gerceklestiril-
mesi igin Gst diizey kiitiiphaneler kullanilmaktadir.
Web catst olarak adlandirdigimiz bu kiitiiphaneler
arasinda ASPNET, Ruby on Rails, Django, Zend
Framework, Yii, CakePHP ve Symphony sayilabilir.

Web Catilarinin Kullanim Alanlan

Web catilari, bir programlama diline dayal: ola-
rak internet uygulamalarinin gelistirmesine destek
olmak icin iiretilmektedir. Web catilarinin kulla-
nim alanlari bir dilin yeteneklerini gelistirmekten,
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uygulama yazilimlari ile programlama iretmeye
kadar degiskenlik gosterebilmektedir. Ornek ver-
mek gerekirse; Rails, Ruby dilinin yeteneklerini
gelitirmek i¢in hazirlanmis bir web ¢atsidir. MVC
modelinde calisan Rails, veri tabani erigimi, web
servisleri ve web sayfalart i¢in hazir yapilar sun-
maktadir.

Web catilari, internetin geleneksel yapisindaki
sunucular, protokoller ve tarayicilar tizerinde cali-
sir. Bu nedenle caular bu isleyisteki yapisal kural-
lara uymak zorundadir. Sayfalar sunucular tara-
findan dagulir, tarayicilar tarafindan kullaniciya
eristirilir. Bu cercevede, web catilarinin calisabile-
cegi iki nokta sunucular ve tarayicilardir. Sunucu
tarafindaki islemler tipik olarak sayfalarin yeniden
yiiklenmesini gerektirir. Sunucu tarafli {iretimde
pek ¢ok dil ve arag¢ kullanilabilmektedir. Bu araglar
arasinda Django, “Zend Framework” ve “Ruby on
Rails” sayilabilir.

MVC (model-view-controller) bir yazilim
gelistirme desenidir. Bu desen veri soyutlan-
masi esasina dayanir. Buna gore, kontrolcii
(controller) adi verilen bir ara sistem, veri
(model) ve arayiizler (view) arasinda koprii-
lik gdrevi gérmektedir. Sistemin avantajs,
yazilan kodlarin tekrar tekrar kullanilabil-
mesi ve ¢esitli uygulamalar icin arayiizler
(views) saglayabilmesidir. Ornegin internet
sitesi kullanicilari i¢in gorsel bir arayiiz olus-
turulabilirken, uzaktaki uygulamalarla veri

aligverisi icin farkli bir arayiiz (web servisleri)
tiretilebilmektedir.

Tarayicr tarafli yaklagimda ise sayfanin tamami
yerine kii¢iik boliimlerinde diizenlemeler ve giin-
cellestirmeler yapilabilmektedir. Bu durum, sayfa-
larin masaiistii uygulamalar gibi etkilesimli ¢alis-
masina izin vermektedir. Bu yaklagimin dezavantaji
kullanilabilecek tek dilin Javascript olmast ve islem
giictiniin kullanici bilgisayari ve tarayicisi ile sinirli
olmasidir. Agir veri trafigi ve islem giicti gerektiren
uygulamalarin ozellikle eskiyen mobil cihazlarda
yavas calismasi ve kilitlenmesi siklikla karsilagilan
bir durumdur. Bu senaryoda kullanilabilecek web
catlar arasinda Backbone.js, Angular]S, Ember]S,
React]S ve Bootstrap sayilabilir.
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Bir web catist kullanmanin en 6nemli avantaj,
kodlarin tekrar kullanilabilir olmasidir. Web cati-
lart deneyimli gelistiriciler ve gelistirici takimlar:
tarafindan tekrar kullanilabilirlik ilkesi ile ireti-
lir. Uretilen kodlar gesitli projelerde ise kosulur ve
son kullanicinin hizmetine sunulur. Bu projelerin
tiretimi ve proje cikularinin kullanimi sirasinda
web catist kodlar1 defalarca test edilerek sorunlar
ortaya ¢tkarilir. Ortaya ¢tkan sorunlar gelistiriciler
tarafindan giderilerek web ¢atisinin giivenirligi ve
biittinligi ileri seviyelere tasinir. Bu siireg sonun-
da, yazilim tiretmek i¢in mitkemmele yakin araglar
olusturulmus olur. Gelistiriciler bu araglart kulla-

. narak proje giivenirligini arturirken,

[=]; E__ yazilim gelistirme stiresini kisaltabi-

KL lir. Yazilim gelistirme projelerinde en

onemli giderin zaman oldugu unutul-
mamalidir.

(=i

Web catis1 kullanmanin bir diger yarari ise tic-
retsiz yardim kanallarini kullanima sunmasidir.
Giincel web catlar1 diinya genelinde pek ¢ok ya-
zilmar tarafindan kullanilmakta ve gelistirilmek-
tedir. Bir web causi kullanmaya basladiginizda bu
catiy1 kullanan tiim gelistiricilerin ve yazilimcilarin
destegini almis olursunuz. Giivenlik, tasarim, ye-
rellestirme ya da ¢oklu dil destegi gibi konular i¢in
zaman ayirmaniza gerek kalmaz. Bu tiir sorunlar
hali hazirda diger gelistiriciler tarafindan ¢6ziil-
mils olarak karginiza geleceginden zaman ve para
harcamaniza gerek kalmayacakur. Bunun yaninda
gelistirici forumlarinda siklikla kargilagilan sorun-
lar ya da 6zel durumunuz ile ilgili pek ¢ok yardim
dokiimanina ulagilabilmektedir.

Web caulari genellikle MVC gibi yazilim ge-
listirme yaklagimlarini kullanmaktadir. Bu durum
projenizin temel kabul gormiis gelistirme yakla-
simlari cercevesinde ilerlemesini saglayacakeir. Bu
sayede, proje takimina yeni kaulan bir gelistiri-
cinin uyum saglamasi daha kisa zaman alacakur.
Bunun yaninda, catilarin benzer gelistirme yakla-
stmlarini paylagmalari 8grenilmelerini kolaylagtir-
makeadir.

Kullanici girigi, veri tabani yonetimi gibi pek
cok proje i¢in gerekli islevleri hazir olarak sunmasi
da web caularinin yararlarindan biridir. Bu sayede,
programcilarin is giicli projenin ana problemlerine
yonlendirilebilmektedir. Ayrica web caularinin sii-
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rekli gelisim halinde oldugu séylenebilir. Catlarin yeni versiyonlar: ile birlikte giivenlik giincellestirmeleri-
nin yaninda uygulamalariniza gii¢ katacak modiiller gelebilmektedir. Ornegin bir e-ticaret uygulamast igin
kullandiginiz web catisinin yeni versiyonuyla farkli bir 6deme yontemine destek vermeye baslayabilirsiniz.

Ogrenme Ciktisi

1 Web catisi kavramini agiklayabilme

2 Web catilarinin kullanim alanlarini tanimlayabilme

Web  catilarinin  kullani-
minin beraberinde ne gibi
sinurliklar  getirebilecegini
arastiriniz.

3 Web catilarinin yararlarini agiklayabilme

Web tizerinde yayinlanacak
icerigi hazir olan kisi veya
kurumlara iliskin web si-
telerinin yapimmin birkag
saat icinde nasil tamamla-

Kullanacaginiz web catisi-
n1 segerken hangi unsurlart
g6z oniinde bulunduracagi-
nizi paylaginiz.

nabildigini yorumlayiniz.

GUNCEL BiR WEB CATISI:
BOOTSTRAP

Bootstrap, internet siteleri ve internet tabanlt
uygulamalarin kullanici arayiizlerini (front-end)
gelistirmek i¢in kullanilabilecek bir web catisidir.
Bootstrap, tarayici tarafinda ¢alisan bir web catist
oldugundan, temelinde HTML, CSS ve Javascript
teknolojileri yer almaktadir. Bu sistemde, HTML
gosterilecek icerigin isaretlenmesini, CSS igerigin
sunumunu, Javascript ise bilesenlerin programlan-
masini saglamakrtadir. Bootstrap, web siteleri ve uy-
gulamalarin kullanicr araytizlerini hizli ve kolay ge-
listirmek i¢in gerekli araglari saglamakur. Oldukea
popiiler olan cati, pek ¢ok projede kullanilmis ve
kendini kanitlamistir. Bu iinitenin hazirlandig
Temmuz 2016 déneminde ¢atinin 3.3.6 versiyonu
sunulmustur.

J Programlama literatiiriinde  kullanicinin
gordiigii araylizlere 6n yiiz (front-end)
denmektedir. Bunun yaninda, uygulamala-
rin arkasinda calisan veri tabani erigimi, he-
saplama rutinleri gibi islevlere ise arka yiiz
(back-end) ad1 verilmekeedir. Biiyiik dl¢ek-
li uygulamalarin 6n yiiz ve arka yiiz gelisti-

rici takimlar igbirligi icinde ¢aligmaktadir.

o

internet
Bootstrap hakkinda daha fazla bilgi edinmek
icin hteps://getbootstrap.com/ adresini ziyaret

edebilirsiniz.

Bootstrap oncelikle akilli telefon, tablet bilgisayar
gibi mobil cihazlart hedef alan bir felsefe ile gelisti-
rilmistir. Bootstrap ile iiretilen internet sayfalari ve
uygulamalar mobil cihazlarin internet tarayicilarinda
sorunsuz bir sekilde calismakta ve goriintiilenebil-
mektedir. Oldukea cesitli ekran boyutlart ve piksel
yogunluklari olan mobil cihazlarda iceriklerin oku-
nabilir ve diizgiin gosterilebilmesi igin metin (tipog-
rafi), yerlesim ve 6lgekleme ozellikleri sunulmaktadir.

—

J Birlesmis Milletler'in teknoloji alanindaki
arastirma kolu olan ITU’ya (2015) gore,
diinya genelinde mobil internet kulla-
nicisinin orant (%47,2), sabit baglanu

kullanan internet kullanicisi oranindan

(%46,4) daha fazladir. Bu durum, iireti-

len iceriklerin mobil cihazlarda diizgiin
goriinmesini zorunlu kilmaktadir.
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Tepkisel tasarim (responsive design), site-
lerin ve uygulamalarin cegsitli ekran ve tara-
yict genisliklerine gore kendilerini yeniden
diizenleyebildigi bir tasarim yaklagimidir.
Bu yakla§1mm amaclt, sitenin tasarim ve
oleeklendirmesini degistirerek, okunurlu-
gu desteklemek ve kullanici etkilesimini
iyilestirmektir. Yaklagimin temelinde CSS

3 tanimlamalan ile birlikte gelen medya
sorgulart (media querries) yer almaktadir.

Giiniimiiz tarayici ve ekran boyutlart ekosiste-
mi olduk¢a dinamik ve cesitlidir. Ekranlarin bo-
yutlar, en boy oranlart ve tarayici geniglikleri ci-
hazdan cihaza 6nemli farkliliklar gostermektedir.
Hatta, mobil cihazlarin yatay ve dikey yonelimleri
bile tasarimlarda ebat ve yerlesimin degismesini ge-
rektirmektedir. Sonu¢ olarak, gelistirilen sitelerin
ve uygulamalarin bu dinamik yapinin tiim 6rnek-
lerinde ¢aligmasi gerekmektedir. Bootstrap tepkisel

2 W

/@ \
& B i yasamla iligkilendir

N
PN

Ruby on Rails i¢inde Twitter Bootstrap
kullanimini kolaylagtiran kiitiiphane: ‘twitter-
bootstrap-rails’

Seyhun Akyiirek tarafindan Kasim 2011°de
gelistirilmeye  baglanan  twitter-bootstrap-rails
kiitiphanesi, GitHub iizerinde topladigt 4 bine
yakin ‘star’ ve 900’iin {izerinde ‘fork’ rakamlariyla
dikkat ¢ekiyor. Bunlarin disinda agik kaynak ola-
rak gelistirilen kiitiiphane bugiine kadar 180°'den
fazla bagimsiz gelistiricinin destegini almay: ba-
sarmis.

tasarim Ozellikleriyle, Giriinlerin tarayict boyutlari-
na gore ol¢eklendirilmesi ya da farkli yerlesimlerle
sunulmasini saglayabilmektedir.

Bootstrap'te yazi tipleri, yazi biiyiikliikleri, tab-
lolar, formlar ve digmeler tiim tarayicilar ve ekran-
lar icin hazir olarak gelmektedir. Bunun yaninda
internet siteleri ve web uygulamalarinda siklikla
kullanilan ikonlar, meniiler, kayan resimler, agilir
diigmeler gibi pek ¢ok bilesen hazir olarak sunul-
maktadir. Bu sayede, kullanicinin tarayicisi, isletim
sistemi ve cihazindan (masaiistii, akilli telefon, tab-
let) etkilenmeden, ayni goriintii ve kullanim dene-
yimi kolaylikla olusturulabilmektedir.

internet

Bootstrap sistemiyle birlikte gelen bilesenleri
incelemek icin http://trbootstrap.com/com-
ponents/ adresini ziyaret ediniz.

Twitter tarafindan gelistirilen ve olduk¢a po-
piiler bir frontend (6nyiiz) gelistirme araci olan
Twitter Bootstrap‘in Ruby on Rails tizerindeki
kurulumunu kolaylastiran kiitiiphane, bugiine
kadar RubyGems‘de 1 milyon 500 binin tizerin-
de indirilmis.

RoR (Ruby on Rails) gelistiricileri icin
Twitter Bootstrap entegrasyonunu en kolay
hale getirmeyi amaglayan twitter-bootstrap-rails
kiitiiphanesi i¢inde hazir less uyumlulugu, ikon
destegi ve arayiiz elementleri icin helperlar gibi
cok sayida bilesen yer aliyor.

Kaynak: http://webrazzi.com/2015/02/24/
twitter-bootstrap-rails/



Web Tabanh Kodlama

Bir Bootstrap Projesinin Anatomisi

Bootstrap projeleri, bir HTML dokiimanina gerekli dosyalarin baglanmasi ve bu dokiimanda kodlarin
islenmesiyle gerceklestirilir. Temel bir Bootstrap projesinde asagidaki bilesenler yer almalidir.

[css ljs /fonts
-bootstrap.css jquery.js -glyphicons-halglings
<bootstrap.css.map -bootstrap.js regular-*

Sekil 7.1 Bir Bootstrap Projesinin Temel Bilesenleri

HTML Dokiimans: Temelinde internet teknolojileri yatan Bootstrap projeleri, HTML dokiimanla-
11 iizerinden sunulur. Bu nedenle HTML dokiimani tiim icerikler icin kapsayict roliindedir. Oncelikle,
Bootstrap sisteminin ¢alismast i¢in gerekli tiim dosyalar bu dokiimana baglanir. Bunun yaninda, projede
gosterilecek olan metinler ve tiim medya elementleri (6r: resimler, videolar) bu dosya igine eklenir ya da
baglanir. HTML dokiiman: projenin kék dizininde yer alir ve giris sayfasi olarak kullanilir.

CSS Dokiimanz: Boostrap ile birlikte gelen gorsel ozellikler (6r: fontlar, diigmeler, 1zgara sistemi) CSS
dosyasinda tutulmaktadir. Zorunlu héller disinda bu dosya tizerinde degisiklik yapilmamalidir. CSS dokii-
mani igindeki bir baglanti nedeniyle bazi tarayicilar .map uzanuli bu dosyay: bulamadiklarinda hata mesajt
verebilmektedir. Sistemin ¢alisirhigini etkilemeyen bu hata gérmezden gelinebilir. Dosyanin asil islevi, tara-
yicilardaki gelistirme araglarina css dokiimaninin tiretildigi LESS dilindeki kaynak kodlarini saglamakaur.
CSS dokiimant linki HTML dokiimaninin <head> boliimiine eklenmelidir.

Javascript Dokiimanlari: Bootstrap projeleri agilir meniiler ve kayan resimler gibi kullanici etkilegimli
bilesenler igerebilir. Bu bilesenlerin dogru calistirilabilmesi icin bootstrap.js dosyast projeye eklenmelidir.
Bunun yaninda, bootstrap.js dosyasindaki kodlarin diizgiin ¢aligabilmesi igin, baska bir web ¢atist olan
JQuery’e ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dosya bootstrap.js dosyasindan once projeye eklenmelidir. Aksi du-
rumda sistem ¢aligmayacakur. Performans kayiplarini 6nlemek igin Javascript dokiimanlari projede </
body> etiketinin 6niine eklenmelidir.

Simgeler: Bootstrap ile birlikte gelen gorsellerin kullanilabilmesi icin fonts klasorii projeye dahil edil-
melidir. Simgelerin projeye eklenmesi igin herhangi bir kod yazilmaz. Simgeler, css dosyast iginden otoma-
tik olarak gagirilir. Bununla birlikte, sistemin diizgiin ¢alisabilmesi igin, yerel projelerde fonts klasorii css
klasorii ile ayni dizinde yer almalidir. Her projede bu simgeler kullanilmadigindan bu klasériin tutulmas:
programcinin segimine baglidir.

glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon glyphicon
glyhicon-tags glyhicon-book glyhicon- glyhicon-print glyhicon-
bookmark camera

Resim 7.1 Bootstrap Sisteminde Gelen Simgelere Ornekler

179




Onemli Web Catilar ve Kullanimlari

Bootstrap Projesi Baglatmak

Bootstrap projeleri icin gerekli dokiimanlar projeye iki
yontemle eklenebilir. Bu yontemlerin kendilerine 6zgii
avantaj ve dezavantajlari bulunmakeadir. Kullanilabilecek
ilk yontem, icerik dagiim aglart (Content Delivery Net-
work) tizerinden sunulan uzak dosyalar1 projeye eklemek-
tir. Ikinci yontemde ise, gerekli dosyalar sunuculardan indirilerek yerel dosyalar halinde projeye eklenir.
Asagida bu yéntemlerin avantajlari, sinirhiliklar: ve gergeklestirilme yollart sunulmustur.

J Bootstrap projelerinde kullanilan dosyalar
uzak ve yerel olmak iizere iki ydntemle
projeye eklenebilir.

Bootstrap projeleri uzak yontem ile baslatilirken, uzak sunucularda barindirilan dosyalar kullanilir. Bu
dosyalar icerik dagitim aglari izerinde ticretsiz olarak sunulmaktadir. Bu yontem icin gerekli dosyalar ve
erisim adresleri Tablo 7.1’de verilmistir.

Tablo 7.1 Bootstrap Projelerinde Kullanilan Uzak Dosyalarin Baglanti Adresleri

Dosya | Erisim Adresi

bootstrap.css https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css
jquery.js https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.3/jquery.min.js

bootstrap.js https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/js/bootstrap.min.js

1 <!DOCTYPE html>

2 <html lang="tr">

3 g <head>

4 <meta charset="utf-8">

5 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

6 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

7 <!-- HEAD bolumiinde oncelikle yukaridaki ti¢c meta etiketinin gelmesi zorunludur -->

8 <title>Temel Bootstrap Sablonu</title>

9 <!-- bootstrap.css dosyasinin badlantisi ——>

10 <link href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
il o </head>
iz = <body>
13 <hl>Merhaba</hl>
14 <!-- jquery.js dosyasinin baglantisi -->

5 <script src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/j .11.3/3 .min.js"></script>
e <!-- bootstrap.js dosyasinin badlantisi ——>
17 <script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/js/bootstrap.min.js"></script>
18 r </body>
19 L</html>

Resim 7.2 Uzak Yontemle Olusturulmus Temel Bir Bootstrap Projesinin Kodlari

Uzak yontemle olusturulacak bir Bootstrap projesinin giris sayfast Resim 7.2'de goriildiigii sekilde
kodlanmalidir. ilk satirdaki doctype etiketi ile bu dokiimanin bir HTML 5 dokiimani oldugu tarayiciya
bildirilmektedir. Ikinci satirda dokiimanin igeriginin Tiirk¢e dilinde oldugu belirtilmektedir. Ugiincii sa-
tirda baglayan HEAD blogu 11. satira kadar devam etmektedir. HEAD blogundaki ilk ii¢ meta etiketinin
oncelikli yazilmast zorunludur. Dérdiincii satirda dokiimanin dil kodlamasinin UTF-8 oldugu belirtil-
mektedir. Besinci satir ise dokiimanin Internet Explorer ile gériintiilenmesi durumunda, en son siiriim
olan EDGE motoru ile yorumlanmasi direktifini vermektedir. Altnct satrdaki viewport etiketi sayfanin
mobil tarayicilarda diizgiin gértintiilenmesi igin gereklidir. Sekizinci satirdaki title etiketi ile tarayici bag-
liginda goriintiilenecek baslik metni belirlenmektedir. 10. satirda uzak sunucudaki bootstrap.css dosyasi
dokiimana eklenirken, 11. saurda HEAD blogu kapatulmaktadir. 12. Satirda baglayan BODY blogunda
oncelikle kullanictya h1 etiketleri icinde Merhaba mesaji verilmektedir. BODY blogunun kapatilmasindan
hemen once 15. satirda jquery.js, 16. satirda ise bootstrap.js dosyalar1 dokiimana eklenmektedir.
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Bu dosyalarin isimlerindeki min ifadesi
dosyalarin kiigiiltiilmiis (minified) stiriim-
lerini ifade etmektedir. Bu stiriimlerde
dosya boyutuna katki getirebilecek bos-
luk ve paragraf sonu karakterlerinin hepsi
kaldirilir. Bu nedenle dosya igerikleri cok
uzun bir satir olarak gsterilir. Bu dosyalar
daha kiigiik boyutlu olsa da, igeriklerinin
okunmasi ve diizenlenmesi daha zordur.
Dosyalari incelemek ve diizenlemek iste-

yen programcilar isminde “min” ifadesi
bulunmayan dosyalart tercih etmelidir.

Uzak yontemi kullanmanin ilk avantaji, bu dos-
yalar i¢in sunucu disk alani harcanmamasidir. Bu-
nun yaninda, Bootstrap pek ¢ok projede kullanilan
bir web catisi oldugundan, bu dosyalarin projeler
arasinda paylagilmasi olasidir. Projenizin kullanict
bilgisayarina yiiklenmesi sirasinda, bagka bir proje
icin zaten indirilmis olan dosyalar tekrar kullanila-
bilir. Bu sayede projenizin yiiklenme stiresi kisalarak
performansi artacaktir. Bununla birlikte, uzak dosya
kullaniminin 6nemli sinirliliklart da bulunmakea-
dir. Oncelikle uzak sistemde proje gelistirmek igin
internet baglanusi gerekmektedir. Sistemdeki her
gelistirme adiminda sonuglarin izlenebilmesi icin
tarayicinin gerekli dosyalart icerik dagium agindan
cekmesi gerekecektir. Bu ¢ercevede internet erigimi
saglanamayan durumlarda gelistirme siireci aksaya-
bilecektir. Bir diger sinirlilik ise projenin dis kaynaga
bagimli olmasidir. Her ne kadar igerik dagium agla-
11 glivenilir ¢alisan araglar olsalar da, proje basarisi
icin elzem olan bu dosyalarin dis kaynaklara bagiml
birakilmasi 6nerilen bir yaklagim degildir. Kullanici-
larin sizin sayfaniza erigebildigi, fakat icerik dagitim
aglarina erisemedigi senaryolarda projeniz diizgiin
goriintiilenemeyecektir. Uzak dosya kullanma yakla-
stminin son sinirliligi bu dosyalari kendi ihtiyaciniza
gore diizenleyememenizdir. Ornegin css dosyasinda-
ki font ve renk degisiklikleri, dzel bir element igin
tanimlayacaginiz kurallar ya da kullanmayacaginiz
ozellikler icin gereksiz kodlar1 silmek gibi islemler
uzak dosyalarla ¢aligilirken yapilamaz. Projenizin bu
stnirliliklardan etkilenecegini diisiiniiyorsaniz, yerel
yontemi tercih etmeniz faydali olacakur.

Yerel yontem ile proje baslatmak i¢in Bootstrap
dosyalari ve Jquery dosyalarinin ilgili sunucular-
dan indirilmesi gerekmektedir. Jquery dosyalarin
indirmek i¢in Tablo 7.1°deki baglanti adresi kul-
lanilabilir. Bu adresteki 1.11.3 siirimii Internet
Explorer tarayicisinin 6/7/8 stirtimlerine destek
vermektedir. Eski tarayicilara destek verilmek is-
tenmiyorsa  http://jquery.com/download/ adre-
sinden 2.x ya da 3.x siirlimlerinden biri indirile-
bilir. Bootstrap dosyalart http://trbootstrap.com/
getting-started/#download adresinden temin edile-
bilir. Buradaki “Bootstrap Indir” baglantist tiklan-
diginda gerekli tiim dosyalar sikistirilmus bir paket
halinde bilgisayariniza transfer edilir.

Dreamveawer, Aptana ve Netbeans gibi
modern editorler yeni Bootstrap projele-
rini otomatik olarak baslatabilmektedir.
Bu sistemler, dosyalari indirerek baglanti
kodlarini ekleyebilmekeedir.

Bu paketin iginde css, fonts ve js isimli tig kla-
sor gelmektedir. CSS klasériiniin iginde boots-
trap.css dosyasi, sikistirilmig (min) hali ve map
dosyast bulunabilir. Bunun yaninda gorsel olarak
daha zengin bir deneyim sunan bootstrap-theme.
css dosyast, sitkistirilmis héli ve map dosyast bu-
lunmaktadir. Bu dosyalar i¢inden sadece boots-
trap.css ya da sikistirilmig héli olan bootstrap.min.
css dosyasinin kullanilmast yeterlidir. Internet
programciligt gelenekleri geregi css uzanuli dos-
yalarin css isimli bir klasérde tutulmast énerilen
bir yaklagimdir. Fonts klasérii icinde kullanilabi-
lecek simgeler pek ¢ok formatta sunulmaktadir.
Bu dosyalara dokunulmadan fonts klasorii, css
klasorii ile ayni yerde tutulmalidir. js klasorii igin-
de bootstrap.js ve sikistirilmis hali olan bootstrap.
min.js dosyalari bulunmaktadir. Bunlardan biri
jquery dosyasindan sonra projeye eklenmelidir.
Yine internet programciligs gelenekleri geregi ja-
vascript dosyalarinin js isimli bir klasérde tutul-
mast 6nerilmektedir. Bu dosyalarin baglanmasiyla
olusturulacak bir projenin kodlari Resim 7.3’te
goriilmektedir.
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1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang="tr">
3 E <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
[ <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
7 <!—— HEAD bé&liumiinde dncelikle yukaridaki ii¢ meta etiketinin gelmesi zorunludur —-—>
8 <title>Temel Bootstrap Sablonu</titlex
5] <!—— bootstrap.css dosyasinin badlantisi —->
10 <link href="css/bootstrap.min.css" rel="stylesheet">
11 </head>
12 o <body>
13 <hl>Merhaba</hl>
14 <!-- Jjquery.js dosyasinin badlantisi -->
15 <script src="js/jquery.min.js"></script>
16 <!—— bootstrap.js dosyasinin badlantisi -->
17 <script src="js/bootstrap.min.js"></script>
18 t </body>
19 Ll</html>

Resim 7.3 Yerel Yontemle Olusturulmus Temel Bir Bootstrap Projesinin Kodlari

Merhaba

Resim 7.4 Temel Bir Bootstrap Projesinin Giktisi

Bu proje calisurildiginda tarayicida Resim
7.4’tekine benzer bir ¢ikt1 olugmali ve tarayic kon-
solunda bir hata mesaji gézlenmemelidir. Bu proje
tinitemizin bundan sonraki bélimlerinde kulla-
nilacak temel kodlar: ve baglanulari icermektedir.
Bundan sonra géreceginiz tiim kodlar1t BODY eti-
keti icine yerlestirdiginizde gerekli etkileri incele-
yebilirsiniz.

Simdi Bootstrap sisteminin getirdigi hazir ele-
mentleri ve etkileri inceleyelim.

Tipografi (typography) yazili materyallerin
okunakli, kavranabilir ve cekici hazirlan-
mast ile ilgilenen bir sanat dalidir. Tipog-
rafinin araglar1 arasinda, yazt tipi (font),
yazt yiiksekligi, satir yiiksekligi, satirlar ara-
st bosluklar, metin elementleri arasindaki

bosluklar gibi 6zellikler yer almaktadur.

182

Metin Etiketleri

Bootstrap, sayfalardaki metinlerin okunurlugu-
nu arturmak icin CSS kurallari ve pek ¢ok uygula-
ma sinifi saglamakeadir.

Temel Metin Etiketleri

Bootstrap HTML dilindeki tiim baslik diizey-
lerini destekler. Bu baslik diizeylerinin kodlanma-
sint ve etkilerini incelemek icin Resim 7.5’i in-
celeyiniz. Bunun yaninda, diiz metinler {izerinde
basliklardaki gorsel etkileri olusturan arag¢ siniflart
bulunmaktadir. Bilindigi gibi HTML dilindeki
baslik etiketleri blok elementlerdir. Bu element-
lerin etkilerini metin i¢inde kullanmak i¢in ayni
isimli ara¢ siniflart kullanilabilmektedir. Ornegin,
asagidaki tasarimda son p etiketinin igindeki span
elementine dérdiincii diizey baslik etkileri kazan-
dirdmisur.
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1. Duzey Baslk

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem eget dictum mattis. Etiam sed
leo ut felis luctus condimentum. Ut dapibus, lacus quis pretium feugiat, dolor risus malesuada urna, vel tincidunt
lacus ex sit amet neque.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem eget dictum mattis. Etiam sed
leo ut felis luctus condimentum. Ut dapibus, lacus quis pretium feugiat, dolor risus malesuada urna, vel tincidunt
lacus ex sit amet neque. Suspendisse sagittis mi vitae justo congue, id hendrerit sapien venenatis. Vivamus
pretium est nec nunc accumsan feugiat.

2. Duzey Bashk

3. Dlizey Baslk
4. Diizey Baslik

5. Dizey Baslk
6. Dizey Bashk

Metin igi 4, di]zey ba§|lk Loremn ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem
eget dictun mattis. Etiam sed leo ut felis luctus condimentum.

<div class="container">
<hl>1. Dlizey Baslik</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem eget dictum
mattis. Etiam sed leo ut felis luctus condimentum. Ut dapibus, lacus quis pretium feugiat, dolor
risus malesuada urna, vel tincidunt lacus ex sit amet neque.</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem eget dictum
mattis. Etiam sed leo ut felis luctus condimentum. Ut dapibus, lacus quis pretium feugiat, dolor
risus malesuada urna, wvel tincidunt lacus ex sit amet neque. Suspendisse sagittis mi vitae justo
congue, id hendrerit sapien venenatis. Vivamus pretium est nec nunc accumsan feugiat. </p>
<h2>2. Diizey Baglik</h2>
<h3>3. Diizey Baglik</h3>
<h4>4. Dizey Baglik</h4>
<h5>5. Diizey Baglik</h5>
<h€>6. Dizey Baglik</hé>
<pr<span class="h4">Metin i¢i 4. diuzey baglik</span> Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Pellentesque rutrum lorem eget dictum mattis. Etiam sed leo ut felis luctus
condimentum.</p>

</div>

Resim 7.5 Bootstrap Sistemindeki Temel Tipografik Elementler ve Etkileri

Paragraf elementleri okunurlugu destekleyecek sekilde diizenlenmistir. Yazi yiiksekligi 14 piksel, satir
yiiksekligi 1,428 olarak belirlenmistir. Paragraflar, 10 piksel yiiksekligindeki alt bosluklarla (margin) bir-
birlerinden ayrilmistr.

isaretleme Etiketleri

Bootstrap diiz metinleri isaretlemek icin pek cok HTML etiketini desteklemektedir. Resim 7.6'da bu
etiketler ve etkileri 6rneklenmistir. Etiketlerin agiklamalart ve kullanimlari Tablo 7.2'de sunulmustur. Bu
etiketleri kullanmak igin bir p etiketinin i¢inde asagidaki metinleri kullanabilirsiniz. Ornegin mark etiketi
asagidaki sekilde kullanilir:

<p>Metnin bir bolimiinii 6ne ¢tkarmak i¢in <mark>mark etiketi</mark> kullanilabilir.</p>
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Metnin bir bélimiint 6ne ¢ikarmak icin mark etiketi kullanilabilir.
Metnin bir bélimiinin Ustiind gizmek igin s-etikett kullanilabilir.
Silinmis metinleri isaretlemek icin deletiketi kullanilabilir.

Sonradan eklenmis metinleri isaretlemek icin ins etiketi kullanilabilir.

Metnin bir béliminin altini cizmek icin u etiketi kullanilabilir.

Metnin bir bélimiini daha kiiglk yazmak igin small etiketi kullanilabilir.
Metnin bir bélimii kalin olarak vurgulamak yazmak icin strong etiketi kullanilabilir.

Metnin bir bélimund yatik olarak vurgulamak icin em etiketi kullanilabilir.

Resim 7.6 Metinleri isaretlemek icin Kullanilabilecek Etiketler ve Etkileri

Tablo 7.2 Metinleri isaretlemek icin Kullanilabilecek Etiketler ve Aciklamalari

Aciklama | Kullanim

Metnin arkasini boyayarak vurgular. <mark>metin</mark>
Metnin Ustlnu cizer. <s >metin</ s>

Silinmis metni vurgulamak icin Gstunu ¢izer. < del>metin</del >
Eklenmis metni vurgulamak icin altini gizer. <ins >metin</ins >
Metni vurgulamak icin altini gizer. < u>metin</ u>

Metni bulundugu ortamda %85 oraninda kigltdr. <small >metin</small >

Metni vurgulamak icin kalin yazar. <strong >metin</ strong>

Metni vurgulamak icin yatik yazar. < em>metin</em >

Hizalama Siniflari

Metinleri bulunduklari ortamda hizalamak i¢in bes adet hizalama sinift saglanmaktadir. Bu siniflar me-
tin elementlerine eklenerek kullanilir. Ornegin bir paragrafin igerigini saga hizalamak igin agilis etiketi <p
class="text-right’> seklinde diizenlenmelidir. Bu siniflarin agiklamalari Tablo 7.3’te, etkileri Resim 7.7'de
sunulmustur.

Tablo 7.3 Hizalama Siniflari ve Aciklamalari

Aciklama
text-left Element icindeki metni sola hizalar. Bootstrap sisteminde varsayilan hizalama tiirtdr.

text-right Element icindeki metni saga hizalar.
text-center Element icindeki metni yatay ortaya hizalar.
text-justify Element icindeki metni iki yana yaslar.

Element icindeki metnin tarayici genisliginden daha genis olmasi durumunda otomatik
text-nowrap olarak alt satira alinmasini engeller. Bu 6zellik programlama kodlari gibi, tek satir halinde
okunmasi daha kolay olan metinleri gostermek icin kullanilr.
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Sola hizall metin. Sola hizall metin. Sola hizali metin. Sola hizali metin. Sola
hizall metin.

Saga hizall metin. Saga hizall metin. Saga hizall metin. Saga hizall metin. Saga
hizall metin.

Ortaya hizal metin. Ortaya hizall metin. Ortaya hizal metin. Ortaya hizah
metin. Ortaya hizali metin.

iki yana yaslanmis metin. iki yana yaslanmis metin. iki yana yaslanmis metin.
iki yana yaslanmis metin. iki yana yaslanmis metin.

Tarayici genigliginden etkilenmeden uzatilacak metin. Tarayici genisliginden etki

Resim 7.7 Bootstrap Hizalama Siniflarinin Metin Uzerindeki Etkileri

Vurgulama Siniflari

Metinleri renklendirmek icin alt adet vurgulama sinift kullanilabilir. Bu siniflar, baglanular da dahil
olmak {izere, tiim metin elementlerine uygulanabilir. Kavramsal siniflar genellikle metin elementlerinin
tiimiine (6r: <p>) ya da bu elementlerin igindeki belirli bir alana (6r: <span>) uygulanir. Alanlari isaret-
lemek icin, metin igindeki béliim span etiketleri icine alinarak bu etiketlere vurgulama siniflar uygulanir.
Tiim kullanimlar Resim 7.8'de sunulmustur.

Yardumer sind uygulanmamig metin. o> Yardimer sinif uygulanmamis metin</p>

text-muted <p class="text-muted">text-muted</p>
text-primary <p class="text-primary">text-primary</p>
text-success <p class="text-success">text-success</p>
text-infa <p class="text-info">text-info</p>
text-warning <p class="text-warning">text-warning</p>
text-clanger <p class="text-danger">text-danger</p>

Islem basanis, <p>Iglem <span class="text-success">bagarili</span>.</p>

Resim 7.8 Bootstrap Sistemindeki Yardimci Siniflar ve Kullanim Yollari

N
dikkat

Vurgulama siniflarina benzer olarak, nesnelerin artalan-

larin1 boyamak i¢in kullanilabilecek kavramsal siniflar
da bulunmaktadir. Bunlar vurgulama siniflarina benzer
sekilde isimlendirilmektedir. Ancak, kavramsal siniflar
text- 6n eki yerine, bg-6n eki ile baglar. Bu siniflarin etki-
lerini gormek i¢in bir p etiketine bg-primary, bg-success,
bg-info, bg-warning ve bg-danger siniflarini uygulaya-

bilirsiniz. Kavramsal artalan siniflari arasinda bg-muted
olmadigina dikkat ediniz.
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Bootstrap Listeleri

Bootstrap, HTML dilinde tanimli ii¢ liste tiiriine destek vermekeedir: sirasiz listeler (<ul>), sirali listeler
(<ol>) ve tanimlama listeleri (<dl>).

Sirasiz listelerde (unordered list) elementlerin birbirleri ile herhangi bir sira ya da hiyerarsi iligkisi yok-
tur. Bu nedenle verilis siralari 6nemli degildir. Sirasiz listelerde elementler madde isaretleri ile belirtilir.
Ornegin bir yemek tarifinde gerekli malzemeler sirasiz listelerle sunulabilir (Resim 7.9).

. =g+ <hl>Bérek Tarifi</hl>
Borek Tarlfl <h2>Malzemeler</h2>
<ul>
Malzemeler <1i>250 gr. tereyadi</li>

<1i>2 adet yumurta</li>

+ 250 gr. t :
i <li>1 paket maya</li>

+ 2 adet yumurta

« 1 paket maya <1li>2 tatli kasigi tuz</li>
« 2 tath kasi tuz <1li>1 ¢ay bardadi su</li>
« 1 ¢ay bardag su </ ul>

Resim 7.9 Sirasiz Liste Kullanimi

Ikinci liste tiirii elementler arasinda hiyerarsi ya da si-

ralama iliskisinin bulundugu sirali listelerdir (ordered list). Madde-tanim ciftleri icin Tablo elementi
Ornegin bir yemek tarifindeki islem basamaklari siralt liste- siklikla kullanilmaktadir. Bununla birlik-
ler ile verilebilir (Resim 7.10). Bu listeler varsayilan olarak te, semantik olarak tanimlama listelerinin
numaralandirilmis olarak gelmekle beraber, ol etiketinin kullanilmas: daha uygundur.

type ozelligi ile bu davranis degistirilebilir.

Bbrek Tal'ifi <hl>Bbrek Tarifi</hl>

<h2>Yapiligi</h2>

<ol>
‘&iplhgl <li>Tereyadini eritin</li>
<li>¥Yumurtalarin sarisini ayirin</1li>

1. Tereyagir eritin : 5 g

2. Yornurtalann sansam aymn <li>Yumurta ve tereyadini karigtirin</li>
3. Yumurta ve tereyagimi kanstnn <1i>Bu karigima un ekleyin</li>

4. Bu kangima un ekleyin </ol>

Resim 7.10 Sirali Liste Kullanimi

Tanimlama listeleri (description list) baslik ve agiklama giftlerinden olusan listelerdir. Ornek olarak,
sayfada gegen terimlerden olusan kiigiik bir sozliik olusturmak i¢in tanimlama listeleri kullanilabilir (Re-
sim 7.11).

Olgu DOHU§Um|erl <h2>6l¢ii Déniigiimleri</h2>

<p>Agsagida Amerikan kap 6lcli sistemindeki birimlerin
Asafjida Amerikan kap 8lgii sistemindeki birimlerin mililitre cinsinden karsiliklari sunulmustur</p>

mililitre cinsinden kargiliklan sunulmugtur <dl>

<dt>1 su bardagi</dt>
1 su bardag <dd>240 ml<dd>
240 mi <dt>3/4 su bardadi</dt>
3/4 su bardag <dd>180 ml<dd>
180 mi <dt>1/2 su bardagi</dt>
1/2 su bardag <dd>120 ml<dd>
120 mi </dl>

Resim 7.11 Tanimlama Listesi Kullanimi

Bootstrap Tablolari

Tablolar en ¢ok kullanilan HTML yapilari arasindadir. Bootstrap tablolarin stillenmesi i¢in pek ¢ok se-
cenek sunmakradir. Yeni bir tablo tiretildiginde Bootstrap temel tipografik 6geler disinda herhangi bir dii-
zenleme yapmaz (Resim 7.12- Sol). Table etiketine table sinifi eklendiginde tablonun sunumunda 6nemli
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degisiklikler gozlenecektir (Resim 7.12-Sag). Oncelikle tablo bulundugu ortami kapsayacak kadar genis-
letilir. Bunun yaninda hiicrelere padding eklenerek hiicreler arasi bogluklar yiikseltilir. Son olarak satirlara
alt kenarlik eklenerek tablonun okunmasi kolaylagtirilir.

Ogrenci NoAdi Soyadi  09emite e hidan
346 Ali Kose 846 Al Kose
394 Ayse Biber 394 Ayse Biber
600 Cemil Can 600 Cemil Can
747 SemihAycan a7 Siienin Aycan

Resim 7.12 Bootstrap ile Hazirlanmis Tablolar

Bu temel diizenlemelerin yaninda, asagida verilen siniflar table etiketine eklenerek tablolarin sunumlari

zenginlestirilebilir (Tablo 7.4).

Tablo 7.4 Table Etiketinde Kullanilabilecek Siniflar

Sinif | Aciklama

table-striped Tablo satirlarini bir koyu, bir acik olacak sekilde boyar.
table-bordered Tablonun dis kenarliklarini ve hiicreler arasindaki dikey kenarliklari ekler.
table-hover Fare Gizerine geldiginde tablo satirlarini vurgular.

table-condensed Hucreler arasi bosluklar azaltarak daha yogun bir tablo olusturur.

Bu siniflar table sinifi ile birlikte tablolara eklenerek oldukea zengin tablo sunumlart olusturulabilir.
Resim 7.13’teki 6rnekte table-striped sinifinin etkileri gosterilmistir.

<table class="table table-striped">

Ogrenci No Adi Soyadi <thead>
<tr><th>0§renci No</th><th>adi</th><th>Soyadi</th></tr>
346 Ali Kose </thead>
<tbody>
394 Ayse Biber <trr»<td>346</tdr><td>Ali</td><td>Kése</td></tr>
<tr><td>394</td><td>Ayge</td><td>Biber</td></tr>
600 Cemil Can <tr><td>600</td><td>Cemil</td><td>Can</td></tr>
<tr><td>747</td><td>Semih</td><td>Aycan</td></tr>
" </tbody>
747 Semih Aycan TEanIeE

Resim 7.13 Table-Striped Sinifi ve Kullanimi

Tablolarin satirlari ve hiicreleri kavramsal siniflar kullanilarak boyanabilir. Kullanilabilecek kavramsal
siniflar ve anlamlari Tablo 7.5’te sunulmustur.

Tablo 7.5 Tablolarda Kullanilabilecek Kavramsal Siniflar

Aciklama

active icerigi vurgulamak icin kullanilir.

success Olumlu ya da basaril bir icerigi belirtir.
Dustk vurgulu, bilgilendirici icerikleri belirtir.
warning Okuyucu dikkatini gerektiren icerikleri belirtir.

Olumsuz ya da tehlikeli icerikleri beliritr.

Resim 7.14’te kavramsal siniflarin tablo satirlarina uygulanmasi 6rneklenmekeedir.
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Kavramsal siniflar ve etkileri <table class="table">
<thead>
Kavramsal sinif yok <tr><th>Kavramsal siniflar ve etkileri</th></tr>
</thead>
active <tbody>
<tr><td>Kavramsal sinif yok</td></tr>
success <tr class="active"><td>active</td></tr>
<tr class="success"><td>s </td></tr>
info <tr class="info"><td>info</td></tr>
E <tr class="warning"><td>warning</td></tr>
L <tr class="danger"><td>danger</td></tr>
</thody>
g </table>

Resim 7.14 Tablo Satirlarina Kavramsal Siniflarin Uygulanmasi

Bootstrap Boyut Sistemi

Bootstrap 6ncelikle mobil cihazlart hedef alan tepkisel bir sistemdir. Bu sistemde igerikler farkli ekran
boyutlari, oranlart ve tarayict genisliklerinde tepki verecek sekilde tasarlanabilmektedir. Ornegin bir menii
cubugu 1024 piksel genisligindeki bir tarayicida yatay goriiniirken, 600 piksel genisligindeki bir tarayicida
dikey goriinebilmektedir. Bu sayede, Bootstrap ile hazirlanan projeleri, bilgisayar ekrani, tablet bilgisayar
ve akilli telefon tizerinde farklr sekillerde sunulabilmektedir. Bu tepkisel sistemin yonetilmesi igin boyut
sisteminin anlasilmasi olduk¢a 6nemlidir.

Boyut sistemi 6n tanimli kirilma noktalari ve bu noktalar arasindaki araliklara verilen kisa belirteclerle
islemektedir (Tablo 7.6). Bu sisteme gore, tarayict genisliginin 768 pikselden kiiciik oldugu durumlar ifa-
de etmek igin xs (Extra Small) belirteci kullantlir. Ornegin bir satin alma formunun 768 pikselden kiigiik
tarayici genisliklerinde goriilmesi istenmiyorsa, bu formu kapsayan etikete hidden-xs sinifinin eklenmesi ye-
terlidir. Tarayict genigliginin 768px — 991px arasinda oldugu durumlar ifade etmek i¢in sm (Small); 992px
— 1199px arasinda oldugu durumlar i¢in md (Medium); 1200 pikselden biiyiik oldugu durumlar icinse lg
(Large) belirteci kullanilir. Bu belirteclerin kullanimi sonraki béliimlerde detayli olarak incelenecektir.

Tablo 7.6 Bootstrap Sistemindeki Kirilma Noktalari ve Genislik Belirtegleri

Tarayici Genisligi (x) X < 768px 768px < x < 991px 992px < x < 1199px X = 1200px

Bootstrap Izgara Sistemi

Bootstrap sisteminin en 6nemli elementlerinden biri sayfa igeriginin yerlesimini diizenleyen izgara
(grid) sistemidir. Bootstrap 1zgara sistemi container, row ve column olmak tizere Gi¢ temel bilesenden
olusmaktadir.

Container

Container sinifi sayfa icerigini ve kurulacak 1zgara sistemini kapsamak i¢in tiretilmistir. Sayfa igerikleri
ve 1zgara sistemi container 6zellikli bir element igine yerlestirilmelidir (Resim 7.15). Akiskan ve sabit genis-
likli olmak iizere iki container sinifi bulunmaktadir. Akiskan container sinifi (container-fluid) her zaman
tarayict genigliginin timiinii kapsayacak sekilde boyutlandirilir. Sabit genislikli container sinifi (container)
ise tarayici genisligine tepki verecek sekilde boyutlandirilir. Tablo 7.7’te farkl: tarayici boyutlarinda conta-
iner sinifinin alacag: boyutlar sunulmustur.
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Tablo 7.7 Bootstrap Sisteminin Kirilma Noktalari ve Container Sinifinin Bu Noklarlardaki Genislikleri

Tarayici Genisligi (x) X < 768px 768px < X < 991px 992px < x < 1199px X = 1200px

container Otomatik 750px 970px 1170px

Goriildugi gibi xs tarayici genisliginde container sinifi, container-fluid sinifi gibi davranmaktadir. Bu
genislikte container sinifi da tiim tarayict genisligini kapsayacak sekilde tasarlanmistir. sm tarayicr genis-
ligine gegildiginde container sinifit 750 piksel genisliginde sabitlenir. sm ve tizerindeki tiim tarayici genis-
liklerinde container sinifi sayfada ortalanmis olarak gosterilir. container sinift md tarayici genisliginde 950
piksel, lg tarayict genisligindeyse 1170 piksel genisliginde gosterilecektir. 1200 pikselin tizerindeki tiim
tarayici genislikleri Ig olarak ele alindigindan container sinifinin en yiiksek genigligi 1170 piksel ile sinir-
landirilmistir. Bununla birlikte container-fluid sinift i¢in herhangi bir iist limit yokeur. Igeriklerin yerlesimi
ve okunurlugun desteklenmesi igin her iki sinifta da sagdan ve soldan 15 piksel genisliginde bosluklar

(padding) birakilmaktadir.

<div class="container"> <div class="container-fluid" >
<p>Icerik, icerik, icerik.</p> <p>Icerik, icerik, icerik.</p>
<p>Icerik, icerik, icerik.</p> <p>Icerik, icerik, igerik.</p>
</div> </div>

Resim 7.15 Container ve Container-Fluid Siniflarinin Kullanimi

Row

Satrlar (row) yatay siitun gruplari olusturmak icin kullanilir. Diizgiin hizalama ve bosluk birakilabil-
mesi i¢in her saur sabit genislikli (container) ya da akiskan (container-fluid) bir container element igine
girmelidir. Yatay genisligi boliimlemek i¢in kullanilan siitunlar row sinifinin hemen icine yerlestirilmelidir.

Column

Sayfadaki icerigi dikey olarak diizenlemek icin siitunlar kullanilir. Bootstrap sisteminde yatay genislik-
ler 12 parcaya boliinerek islenir. Stitunlar olusturulurken hangi ekran genigliginde kag yatay dilim kapsa-
yacag belirlenir. Bu amagla Sekil 7.2'deki sema kullanilir.

Sekil 7.2 Bootstrap Sisteminde Siitun Belirteci Olusturma Semasi

Her stitun isimlendirmesi “col-“ 6n eki ile baglar. Bundan sonra yapilan belirlemenin hangi tarayici
genisligi igin gegerli oldugu, genislik belirtegleri ile bildirilir (Or: col-md). Bunun ardindan bu siitunun
belirlenen tarayici genisliginde ne kadar yer kaplayacag sayisal olarak verilir. Ornegin, col-md-4 belirteci,
stitunun 992px — 1199px araligindaki md tarayict boyutunda, genigligin tigte birini (4/12) kaplayacagin
belirtmektedir. Benzer sekilde col-sm-6 belirtec, siitunun 768px-991px araligindaki sm tarayici boyutun-
da, genisligin yarisini (6/12) kaplayacagini belirtmektedir.
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Siitunlar belirli bir tarayict boyutu igin siitun sayilart 12’yi bulana kadar yan yana getirilir. Ornegin
{ic adet col-md-4 sinifli siitun, md tarayici boyutunda tiim genisligi kaplayacaktir (Resim 7.16 — Ust).
Bununla birlikte, iki adet col-md-5 sinifli siitun, yan yana geldiginde ekranin tiimiinii kaplayamayacakuir.
Bu siitunlar sola yaslanarak, sag taraflarinda iki birimlik bosluk birakilacaktr. Bu iki siitunun yaninda
col-md-3 belirtecli bir siitun getirilmesi durumunda, stitun sayilari toplami 12’yi gececeginden son siitun
alta gonderilecektir (Resim 7.16 - Alt). Bu senaryo asagida gorsellestirilmigtir. Bootstrap sisteminde siitun
ya da satirlar varsayilan olarak renksiz gelmektedir. Bu 6rnekte siitunlarin sinirlarinin belirlenmesi i¢in
kavramsal siniflar kullanilarak art alanlar boyanmistir.

<div class="container-fluid">
<div class="row":>
<div class="col-md-4 bg-primary"><h3>col-md-4</h3></div>
<div class="col-md-4 bg-success"><h3>col-md-4</h3></div>
<div class="col-md-4 bg-danger"><h3>col-md-4</h3></div>
</div>
<p>&nbsp;</p>
<div class="row":>
<div class="col-md-5 bg-primary"><h3>»col-md-5</h3></div>
<div class="col-md-5 bg-success"><h3>col-md-5</h3></div>
<div class="col-md-3 bg-danger"><h3>col-md-3</h3></div>
</div>
</div>

[ Bootstrap Siitun Sist X '
C' | [3 filey///C:/Users/Ogretim_gorevlisi/Desktop/projeler/p2.html o7

col-md-3

Resim 7. 16 Bootstrap Stitun Sistemi

Bootstrap sisteminde bir tarayict boyutu i¢in belirlenen yerlesim kurallar: tist tarayict boyutlar: igin
gecerli kalir. Ornegin sm tarayict boyutunda olusturulan iki siitunlu bir yapi (Or: col-sm-6 , col-sm-6),
tist tarayict boyutlari olan md ve lg icin farklt bir kural belirtilmemigse aynen korunur. Sitenin sunumu
md ve lg boyutlari i¢in iki siitunlu olacak sekilde diizenlenecektir. Alt tarayict boyutlarina gecildiginde, bu
boyutlar i¢in farkl kurallar belirtilmemisse en kiigiik tarayict boyutu olan xs boyutundaki kurallar igletilir.
xs boyutu i¢in herhangi bir sii-
tun tanimlamast yapilmadiysa, 5 gessipsunsic x E— : :

. [} filey///C:fUsers/Ogretim_gorevlisi/Desktop/projeler/p9.html =
varsaylilan olarak her siicun ek-
ran1 kaplayacak sekilde diizen-
lenecektir. Bu nedenle, sunum
yapist tek siitunlu hale gecirilir.
Yukaridaki 6rnekten devam = col-md-4
edecek olursak, bu tarayiciyr
biraz daraltarak sm boyutuna I
distirdtigtimiizde siitun yapist  col-md-5
kirillacaktir. sm tarayict boyutu | go1md-a
icin herhangi bir kural tanim-

col-md-4

lanmadigindan, her siitun tim  Resim 7.17 md Tarayici Boyutu icin Hazirlanmis Bir Siitun Yapisinin sm Tarayici
genisligi kapsayacak sekilde ge- Boyutunda Gériinimii
nisletilecektir (Resim 7.17).

190




Web Tabanh Kodlama

Bootstrap tepkisel sistemi kullanilarak farkls
tarayict boyutlarinda arayiiz sunumlari degistirile-
bilir. Ornek olarak, bir siitun lg ekran genigliginde
2, md ekran genigliginde 4, sm ekran genisliginde
ise 6 siitun kaplayabilir. Bu amagla, siitun olarak
kullanilacak div elementine col-lg-2, col-md-4 ve
col-sm-6 siniflart ayni anda atanir. Bootstrap tara-
yict genisligini sorgulayarak gerekli sinifi secip sii-
tuna uygulayacakur. Bu yolla fakli tarayict ya da
ekran boyutlar: i¢in sunum sistemleri olusturmak
miimkiindir.

Ornegin, Bisiklet Tutkusu (Resim 7.18) adli si-
temiz bir menii cubugu, bir fotograf, bir yazi alant
ve dort biiyiik ikondan olugmaktadir. Resim 7.18 ve
Resim 7.19'da bu basit sitenin md, sm ve xs tarayici
boyutlarindaki goriintiileri verilmistir. Menii ¢ubu-
gu md ve sm tarayict boyutlarinda ayni gériiniirken,
xs tarayict boyutunda menii elementleri saklanarak
tic gubuklu (hamburger) diigme aluna saklanmak-

tadir. Bu sistem, 6zellikle cep telefonlar: gibi dar ek-
ranlarda oldukga kullanighdir. Normalde yatay go-
riinen menii ¢ubugu okunurlugu desteklemek icin
dar ekranlarda dikey gosterilmek zorundadir. Ekran
alanini ekonomik kullanmak adina ¢ubuk kullanict
etkilesimiyle goriilebilir hile getirilmektedir. Resim
elementi farkli ekran biiytikliiklerine tepki vermek-
tedir. Bu element lg ekran boyutunda 4, md ekran
boyutunda 5, sm ve xs ekran boyutlarinda 12 siitun
kaplamaktadir. Bu sayede resim genis ekranlarda
yazinin solunda, dar ekranlarda ise yazinin istiin-
de goriuntiilenmektedir. Yazi element bisiklet ile
birlikte goriintiilenecek sekilde tasarlanmistir. Bu
elementin genislikleri lg ekran boyutunda 8, md
ekran boyutunda 7, sm ve xs ekran boyutlarinda 12
olarak belirlenmistir. Bu sayede yazi ve resim, md
ve lg ekran boyutlarinda yan yana (stitun belirtegle-
ri toplamlarinin 12 olduguna dikkat ediniz) olacak
sekilde goriintiilenmektedir.

Bisiklet tutkusuna merhaba

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec ipsum ipsum, aliquet
nec vehicula ut, tincidunt at est. Suspendisse at lacinia tellus, sed uliricies lorem.
Nam mattis metus non purus suscipit euismod. Phasellus eros mauris, ultricies sed
lacus eget, sollicitudin ullamcorper odio. Maecenas at ornare sem. Pellentesque sit
amet urna a nisl volutpat viverra. Nulla lobortis, ante sit amet vestibulum accumsan,
diam diam evismed risus, quis placerat tortor ante pulvinar elit. Curabitur vulputate
wvelit ornare porttitor egestas. In a feugiat leo. Cras elit nisi, molestie id iaculis at,
orare ac sem. Nulla varius, ligula at aliquam volutpat, erat lectus eleifend justo, vitae
congue augue eros in ipsum. Maecenas rutrum sollicitudin ex, a ornare leo. Nunc eu
odio sit amet turpis pulvinar dapibus. Proin efficitur purus vel ultrices mattis. Nulla
welit risus, condimentum vitae ligula vitae, tempus elementum purus. Vivamus finibus
sed nibh ef dictum.

B N

Resim 7.18 Ornek Sitenin md Ekran Boyutunda Gérinimi

yS
a T

Sitede verilen hizmetlere rahat ulasim saglamak amaciyla olusturulan dért ikonlu baglant md ekran
boyutunda ti¢, sm ekran boyutunda alu siitun kaplamaktadir. Bu sayede baglantilar md ve lg ekran bo-
yutlarinda ekrani kaplayacak sekilde yan yana (4x3=12) gortintiilenecektir. Ekran boyutu sm oldugunda
baglantilar alt stitun kaplayacagindan iki baglanti yan yana goriintiilenecektir (Resim 7.19 — Sol). Kalan
iki baglanti ise otomatik olarak alt satira taginacakur. xs ekran boyutu i¢in herhangi bir tanimlama yapil-
madigindan baglantilar otomatik olarak 12 siitun kaplayacak sekilde alt alta gosterileceketir.
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Bisiklet Tutkusu @)

Bisiklet tutkusuna merhaba

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec ipsum ipsum, aliquet nec vehicula ut, tincidunt

Bisiklet tutkusuna merhaba

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Donec ipsum ipsum, aliquet nec vehicula ut, tincidunt at at est. Suspendisse at lacinia tellus, sed ulfricies lorem. Nam mattis mefus non purus suscipit evismod.

est. Suspendisse at lacinia tellus, sed ultricies lorem. Nam mattis metus non purus suscipit euismod. Phasellus Phasellus eros mauris, ultricies sed lacus eget, sollicitudin ullamcorper odio. Mascenas at omare sem.
HOCATENES (T ces Saa Lot ], CORCINED I STICNTor O MOSCH: 2 SLOM AT Sont RrSonb=(d S amet Pellentesque sit amet uma a nisl volutpat viverra. Nulla lobortis, ante sit amet vestibuium accumsan, diam diam
urna a nisl volutpat viverra. Nulla lobortis, ante sit amet vestibulum accumsan, diam diam euismod risus, quis euismod risus, quis placerat tortor ante pulvinar efit. Curabitur vulputate velit ornare porttitor egestas. In a
piacerat tortor ante pulvinar efit. Curabitur vulputate velit omnare porttitor egestas. In a feugiat leo. Cras elit nisi, feugiat leo. Cras elit nisi, molestie id iaculis at, omare ac sem. Nulla varius, ligula at aliquam volutpat, erat lectus
molestie id iaculis at, ormare ac sem. Nulla varius, ligula at aliquam volutpat, erat lectus eleifend justo, vitae congue e Rt W e B e ot Mo PR SRR o3 B o PP Bl SR e
augue eros in ipsum. Maecenas rutrum sollicitudin ex, a omare leo. Nunc e odio sit amet turpis pulvinar dapibus. amet turpis pulvinar dapibus. Proin efficitur purus vel ultrices mattis. Nulla velit risus, condimentum vitae ligula
Proin efficitur purus vel ulfrices mattis. Nulla velit risus, condimentum vitae ligula vitae, tempus elementum purus. R B SR B Vivas RrVDUS Sl ik e i

Vivamus finibus sed nibh et dictum.

o B, 8 -»

Resim 7.19 Ornek Sitenin sm (Sol) ve xs (Sag) Ekran Boyutlarinda Goriinimi

Form Elementleri

Bootstrap HTML dilindeki form elementleri i¢in onemli zenginlestirme segenekleri sunmaktadir. Bu
elementler Bootstrap ile islendiklerinde tiim tarayicilarda ayni etki ve goriiniimlere kavusur. Elementler
form etiketi kullanilarak yatay ve dikey giris formlart seklinde diizenlenebilir. Oncelikle kullanilabilecek
giris elementlerini inceleyelim.

Digmeler

Ug farkli HTML elementi diigme olarak kullanilabilir:
<a>, <button> ve <input>. Asagida bu elementlerin digme
goriinimii kazanmasi igin gerekli isaretlemeler ve etkiler
gosterilmistir (Resim 7.20).

J Diigmeler olusturulurken ben sinuft ile bir-
likte, en az bir kavramsal sinif ya da btn-
default sinifinin eklenmesi gerekmekeedir.

Dagme 1 Dagme 2 Dagme 3 Dugme 4

<a href="#" class="btn btn-default" role="button">Digme 1l</a>
<input type="submit" class="btn btn-default" valus="Digme 2"></input>
<input type="button" class="btn btn-default" value="Dii§me 3"></input>
<button class="btn btn-default" type="submit">Diidme 4</button>

Resim 7.20 HTML Elementlerini Digmeye Donlstiirmek
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Goriildugi gibi btn ve btn-default siniflarinin eklenmesiyle tiim elementler ayni goriiniim ve etkilesim
ozelliklerini kazanabilmektedir. Burada, btn sinifi elemente diigme ozelliklerini kazandirmaktadir. ben-
default sinifi ise diigmeye varsayilan digme goriintiisii kazandirmak icin kullanilmaktadir. Varsayilan ola-
rak Bootstrap diigmeleri beyaz zeminde siyah metin ile gelmekteyken, Resim 7.21'deki kavramsal siniflarla
farkli sunumlar olusturulabilmektedir.

btn-default btn-primary mi ‘ btn-danger

<button
<button
<button
<button
<button
<button

class="btn btn-default" type="submit">btn-default</button>
class="btn btn-primary" type="submit">btn-primary</button>
class="btn btn-info" type="submit">btn-info</button>
class="btn btn-warning" type="submit">btn-warning</button>
class="btn btn-danger" type="submit">btn-dangexr</button>
class="btn btn-success" type="submit">btn-success</button>

Resim 7.21 Digme Olusturulurken Kullanilabilecek Kavramsal Siniflar

Kavramsal siniflarin yaninda, diigmelerin ebatlarini belirlemek i¢in kullanilabilecek dort sinif daha
bulunmaktadir. Ebat siniflarinin kullanimi kavramsal siniflar gibi zorunlu degildir. Bu durumda btn sini-
findan gelen degerler kullanilir. Gerekli olmasi halinde ebat siniflar1 btn ve kavramsal siniflar ile birlikte
kullanilmalidir. Resim 7.22'de ebat siniflart ben-primary sinifi ile birlikte kullanilmustir. Ozellikle mobil
cihazlarda kullanilabilecek, tiim genisligi kaplayan blok diigmeler tiretmek igin btn-block sinifi kullanila-
bilir. Blok digmelerin mobil ekranlarda tiklanmalart diger digmelere oranla daha kolaydir.

btn-block

class="btn btn-lg btn-primary" type="submit">btn-lg</button>
class="btn btn-primary" type="submit">btn</button>

class="btn btn-sm btn-primary" type="submit">btn-sm</button:>
class="btn btn-xs btn-primary" type="submit">btn-xs</button:>
class="btn btn-block btn-primary" type="submit">btn-block</button>

<button
<button
<button
<button
<button

Resim 7.22 Digmelerde Kullanilabilecek Ebat Siniflari

Sayfa tasarimlarinda daha az yer kaplamasi icin diigmeler gruplanarak ara¢ kutulari olusturulabilir.
Bu amagla, gruplanacak diigmeler ben-group siniflt bir div elementinin icine eklenebilir. Dért diigmenin
birlestirilmesi ile olugturulmus bir ara¢ kutusu Resim 7.23’te goriilmektedir. btn-group yerine, btn-group-
vertical sinifi kullanilarak dikey ara¢ ¢ubuklari olusturulabilmektedir.

<diwv

Sil  Ekle

class="btn-group">

<button class="btn btn-primary" type="submit">Ara</button>

<button class="btn btn-warning" type="submit">Diizenle</button>

<button class="btn btn-danger" type="submit">Sil</button>

<button class="btn btn-success" type="submit">Ekle</button>
</diwv>

Resim 7.23 Arag Kutusu Ornegi
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Diigme sunumlarinit zenginlestirmek i¢in simgeler kullanilabilir. Bootstrap sisteminde simgeler span
elementleri kullanilarak eklenmektedir. Bu elementlere glyphicon sinifi ile birlikte simgeyi belirten bir
stnif (6r: glyphicon-search) eklenir. Bir diigme simge ve metin birlikte kullanilarak olusturulabilecegi gibi,
sadece simgeler kullanilarak da olusturulabilir (Resim 7.24).

Q Ara =

<button class="btn btn-primary" type="submit">

<span class="glyphicon glyphicon-search"></span> Ara
</button>

<button class="btn btn-default" type="submit":>

<span class="glyphicon glyphicon-align-right"></span>
</button>

Resim 7.24 Simgeli Digme Ornekleri

internet

Yerel projelerde simgelerin kullanilabil-

Kullanilabilecek simge siniflarinin

mesi icin fonts klasériiniin projedeki css

Klasérii ile ayru dizinde yer almast gerek- tam listesini htep://trbootstrap.com/

mekeedir components/#glyphicons adresinde inceleye-

bilirsiniz.

Girig Elementleri

Bootstrap sisteminde input, textarea ve select elementleri formlarda kullanilmak {izere desteklenmek-
tedir. Elementler icin aciklama metinleri label etiketleri i¢inde verilmelidir. Label etiketleri ile input ele-
mentleri baglantsi id-for eslesmesi ile saglanir. input elementine verilen id degeri, label elementinin for
ozelligine yazilarak eslesme saglanir. Bu kullanim sayesinde agiklama metnine uklandiginda ilgili element
aktif hale gegebilmektedir. Ozellikle isaret kutusu (checkbox) ve radyo diigmeleri gibi kiigiik elementler
icin bu kullanim oldukg¢a kullanict dostudur. Her label-input ¢ifti form-group sinifli div elementleri igine
alinmalidir. Bu yolla form elementlerinin diizgiin yerlesimi saglanir. input elementlerinin Bootstrap go-
riinti ve etkilesim 6zelliklerini kazanmasi i¢in form-control sinifi eklenir. Bu sinif eklendiginde element
bulundugu ortamdaki genisligin tamamini kaplayacaktr (Resim 7.25).

Kayit Formu

Adimiz:

<h3>Kayit Formu</h3>
<form>
<div class="form-group">
<label for="isim">Adiniz:</label>
<input class="form-control" type="text" id="isim" />
</div>
</ form>

Resim 7.25 Bootstrap Dikey Form Ornegdi
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Label ve input yerlesimi varsayilan olarak dikeydir. Bu yerlesimin yataya cevrilmesi i¢in form elemen-
tine form-inline sinifi eklenmelidir (Resim 7.26). Bu durumda label ve input ayni satira getirilecek, input
nesnesinin genisligi daraltulacakur. Bu gériiniim xs tarayict boyutu digindaki tiim boyutlarda korunur.
Tarayict boyutu xs oldugunda, form otomatik olarak bir 6nceki 6rnegimizdeki dikey hale gececektir. Yatay
formlarin amaci elementleri olabildigince kiigiik bir alanda sunmakuir. Bu gergevede label elementleri ye-
rine HTML 5 ile birlikte gelen placeholder 6zellikleri kullanabilir.

Giris Formu

e-Posta: Sifre:

<h3>Kayit Formu</h3>
<form class="form-inline">
<div class="form-group">
<label for="isim">e-Posta:</label>
<input class="form-control" type="text" id="isim" />
</div>
<div class="form-group">
<label for="isim">§ifre:</label>
<input class="form-control" type="password" id="isim" />
</div>
<button class="btn btn-success" type="submit">Girig</button>
</form>

Resim 7.26 Bootstrap Yatay Form Ornegi

Giris Formu
e-Posta Sifre Girig

Resim 7.27 Placeholder Kullanimi

Element Gruplari

Ekran alanini daha ekonomik kullanmak icin form elementleri birlestirilebilir. Bu sistemde diigmeler
ve giris elementleri tek element olarak gosterilir (Resim 7.28). Giris elementlerinin her iki tarafina da diig-
me eklenebilir. Diigmenin eklenecegi taraf kodlarin yazilis sirasina gore belirlenir. input etiketinden énce
yazilan eklentiler sola, sonra yazilan eklentiler saga eklenecektir.

Arama terimleri n

<form>
<div class="form-group">
<div class="input-group">
<input type="text" placeholder="Arama terimleri" class="form-control"»</input>
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-primary" type="button":>
<span class="glyphicon glyphicon-search"></span>
</button>
</span>
</div>
</div>
</ form>

Resim 7.28 Bootstrap Element Gruplari ile Olusturulmus Arama Formu
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Element gruplarinda diigmelerin yaninda isaretleme kutular1 ve radyo diigmeleri gibi elementler de
kullanilabilir. Ek olarak bilgilendirme amagli karakterler ya da simgeler de eklenebilir. Bu durumda input-
group-btn sinifi yerine input-group-addon sinifi kullanilir (Resim 7.29).

@ | Kullanici adi A

<form>
<div class="form-group">
<div class="input-group">
<span class="input-group-addon">»@</span>
<input type="text" placeholder="Kullanici adi" class="form-control">»</input>
<span class="input-group-btn">
<button class="btn btn-info" type="button":>
<span class="glyphicon glyphicon-send"></span>
</button>
</span>
</diwv>
</diwv>
</ form>

Resim 7.29 Bir Diigme ve Bilgilendirici Simge iceren Element Grubu

Gorsel Element Siniflan

Gorsel elementler en 6nemli tasarim elemanlar: arasinda yer almaktadir. Bootstrap gorsellerin sunumu
ve boyutlandirilmasi i¢in gesitli olanaklar sunmaktadir. Bunlarin ilki gorsellerin bulunduklari ortam ve
ekran boyutlarina gére boyutlandirilmasini saglayan img-responsive sinifidir. Bisiklet tutkusu 6rneginde
(Resim 7.30) 1200x450 piksel boyutlarinda oldukea yatay bir gorsel kullanilmustir. Resim 7.30'daki gor-
seller xs tarayict boyutunda (700px) olusturulmustur.

Bisiklet tutkusu Bisiklet tutkusu

En iyi rotalar

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore
magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat, Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur.
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum.

wi <hl>Bisiklet tutkusu</hl>
En Iyl rotalar <img class="img-responsive" src="img/biking5.jpg">

LLoremn ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore <h2>En iyi rotalar</h2>

magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum. quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut alicuip ex ea commodo

Resim 7.30 img-Responsive Sinifinin Etkileri

Soldaki resimde img-responsive sinifi kullanilmamistir.
Bu nedenle gorsel sayfaya oldugu gibi yerlestirilmis, tarayic
boyutunu agan kisimlart gériinmemistir. Gorselin yiiksek-
liginden herhangi bir kayip yasanmamistir. Bununla birlik-
te sagdaki gorselde img-responsive sinifi kullanildigindan,
gorsel genisligi sayfaya uyacak sekilde daraltlmistir. Bunun
yaninda yiiksekligi de oranli olacak sekilde azaltulmigtir. Bu

J img-responsive sinift gorselleri block ola-
rak gostermektedir. Bu nedenle bu sinif
kullanildiginda resmin ortalanmast icin
center-block sinifi kullanilmalidir.
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sayede hem gorselin tamami sayfada goriilebilmis, hem de en boy orani sabit kaldigindan gériintiisii bo-
zulmamustir. img-responsive sinifi gorsellerin bulunduklart ortamin genigliginde 6l¢eklenmesini saglayan
son derece faydali bir siniftir. Burada tiim sayfa genisligi kullanilmasina ragmen, 1zgara sistemindeki kii¢iik
hiicrelerde bile bagarili sunumlar saglanabilmektedir.

Resimlerin sunumlarini diizenlemek icin kullanilabilecek ii¢ sinif daha bulunmaktadir. Bunlar resim-
leri gerceveler igine yerlestirmek icin kullanilir. Asagida (Resim 7.31) bu siniflarin kullanimlar: ve etkileri
gosterilmistir.

img-thumbnail img-rounded img-circle

<div class="row text-center">
<div class="col-xs-4">
<img class="img-responsive img-thumbnail" src="img/gear2.png"></img>
<h3>img-thumbnail</h3>
</div>
<div class="col-xs-4">
<img class="img-responsive img-rounded" src="img/helmet2.png"></img>
<h3>img=-rounded</h3>
</div>
<div class="col-xs-4">
<img class="img-responsive img-circle" src="img/bike2.png"></img>
<h3>img-circle</h3>
</div>
</div>

Resim 7.31 GOrsel Sunumlarini Diizenleyen Siniflar

img-thumbnail sinifi, gorseli beyaz zeminli ve gri cergeveli bir kutu igine alir. Ozellikle artalan rengi
olmayan ya da beyaz olan gorsellerin sinirlarinin belirtilmesi i¢in kullanilabilecek bir siniftir. img-rounded
sinift gorsellerin kenarlarinda 6px yarigapli bir yumusatma uygular. img-circle sinifi ise gorseli bir daire
iginde sunmak igin kullanilir. Ozellikle ikonlar ve bireysel fotograflari sunmak igin kullanilabilecek bir
sinuftur.

Menu Siniflari

Bootstrap, sitelerdeki yénlendirme iglemleri icin kullanilabilecek menii segenekleri sunmaktadir. Me-
niiler ul elementlerine uygulanan siniflar yoluyla olusturulmaktadir. Bu islemleri Bisiklet tutkusu adli
sitemiz i¢in ti¢ elementli basit bir menii yaparak 6rnekleyelim. HTML 5 ile birlikte sayfalardaki yonlendir-
me elementleri i¢in nav etiketi getirilmistir. Olusturulacak tiim meniilerin nav etiketlerine yerlestirilmesi
semantik olarak iyi bir uygulamadir. Menii i¢in 6ncelikle bir ul elementi olusturulur. Bu elemente her
bir menii elemant i¢in li etiketleri eklenir. Bu etiketlerin i¢ine baglantlari saglayan a elementleri eklenir
(Resim 7.32).
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<hav> o
<uls> e Bisiklet
<liz><a href="§">Bisiklet</a></1li>
<li><a href="§">Parkurlar</a></1i> ® Parkurlar
<liz»<a href="#">Ekipman</a></1i> .
</ul> e Ekipman
</nav>

Resim 7.32 HTMLs Temel Menii Sablonu

Bu durumda semantik olarak menii olusturulmus olsa da, goriiniis olarak Bootstrap meniisii haline
getirmek icin ul etiketine nav sinifi eklenmelidir. Bu islemle birlikee li etiketlerinin madde isaretleri kaldi-
rilacak, menii elementleri arast bogluklar ayarlanacak ve her elementin {izerine gelindiginde acik gri artalan
ile vurgulama yapilacaktir. Bu menii Bootstrap sistemindeki en temel meniidiir (Resim 7.33).

<nav>
<ul class="nav"> Bisiklet
<liz<a href="§">Bisiklet</a></11>
<li»<a href="#§">Parkurlar</a></li> Parkurlar
<li»<a href="#">Ekipman</a></1li>
</ul> Ekipman

</nav>

Resim 7.33 Dikey Bootstrap Meniisii

Kullanilabilecek ikinci menti, internet tarayicilarinda sayfalar arasi gegislere olanak saglayan sekmelere
benzeyen sekmeli meniilerdir. Bu meniiler belirli bir alan i¢inde tiklanan bagligin icerigini gosterecek sekil-
de calismaktadir. Aktif menii elementi kenarliklar yoluyla 6ne ¢ikarilmaktadir (Resim 7.34).

Bisiklet Parkurlar Ekipman

Parkurlar

<nav:>
<ul class="nav nav-tabs">
<li class="active"><a data-toggle="tab" href="#bis">Bisiklet</a></11i>
<lir<a data-toggle="tab" href="#par">Parkurlar</a></1li>
<li><a data-toggle="tab" href="#eki">EEkipman</a></1li>
</ul>
</nav>
<div class="tab-content":>
<div class="tab-pane active" id="bis">

<h3>Bisiklet</h3>

</div>

<div class="tab-pane" id="par">
<h3>Parkurlar</h3>

</div>

<div class="tab-pane" id="eki">
<h3>Ekipmanlar</h3>

</div>

</div>
Resim 7.34 Sekmeli Meni Ornedi
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Bir sekmeli menii, sekmeler ve icerikler olmak
tizere iki boliimden olusur. Sekmeler boliimii temel
menii kodlarina nav ve nav-tabs siniflarinin eklen-
mesi yoluyla olusturulur. Bunun yaninda her bir
a elementine data-toggle="tab” ifadesi eklenir. Bu
ekleme yapildiginda fare ile uklandiginda sekmele-
rin degistigi gozlemlenebilir. Ancak, icerik boliimi
hazirlanip baglanmadan menii islevsel olmayacak-
ur. Son olarak, sayfa acildiginda one ¢ikarilmasi
gereken sekmenin li etiketine “active” sinifi eklen-
melidir. Bundan sonra icerik boliimiiniin olustu-
rulmasina gegilir.

Sekme icirikleri div elementleri icine hazirlanir.
Tim icerik div’leri kapsayict bir div etiketi i¢ine
yerlestirilir. Kapsayici div etiketine “tab-content”
sinifi eklenir. Igeriklerin yerlestirilecegi div etiket-
lerine ise tab-pane sinifi eklenir. Sekmeler boli-
miinde oldugu gibi, sayfa acildiginda gosterilmesi
istenen igerigin div elementine active sinifi eklen-
melidir (Resim 7.34).

Bundan sonra sekme-icerik baglantsinin ya-
pilmasina gecilir. Ik olarak igerik boliimiindeki
her div elementine bir id verilir. Bunlar igerigi
isaret eden kisa ifadeler olarak belirlenmelidir.

Bisiklet tutkusu

<nav class="navbar navbar-default":>

<div class="navbar-header">

Ornegimizde her icerigin bashiginin ilk iig harfi
kullanilmistir. Ornegin, Bisiklet sayfast igin id
ozelligi “bis” olarak belirlenmistir. Bu igerikler ve
sekmeler arasindaki baglanularin kurulmasi icin,
sekmelerdeki a elementlerinin href 6zelliklerine
belirlenen id ifadeleri baglarina diyez “#” eklene-
rek yazilir. Ornegin Bisiklet sayfasi icin, bu say-
fay1 agmast istenen a elementinin href 6zelligine
“#bis” yazilir. Bu diizenlemelerden sonra sekmeli
menil islevsel hale gelecektir. Calisma prensiple-
ri sekmeli menii ile ayni olan diigmeli bir menii
tasarim1 da bulunmaktadir. Bu meniiniin olugtu-
rulmasi i¢in ul elementine nav-tabs sinifi yerine
nav-pills sinift eklenmelidir.

Kullanilabilecek bir diger menti ise sitelerde ana
menii olarak kullanilan menii ¢ubuklaridir. Menii
cubuklart sitenin istenen yerine yerlestirilebilir.
[stege baglt olarak sayfanin altnda ya da iistiinde
sabit kalacak sekilde diizenlenebilir. Menii cubu-
gunda formlar, ikonlar, butonlar gibi pek ¢ok ele-
ment kullanilabilir. Bununla birlikte, sayfanin ana
meniisii olan temel bir menti ¢ubugunda, sayfa
baglantilar: ve ana sayfaya doniis baglanus: yer al-

malidir (Resim 7.35).

Bisiklet Parkurlar Ekipman

<a href="index.html" class="navbar-brand">Bisiklet tutkusu</a>

</div>

<ul class="nav navbar-nav pull-right":>
<li><a href="bisiklet.html">Bisiklet</a></1li>
<li»<a href="parkurlar. html">Parkurlar</a></li>
<li><a href="ekipman.html">Bkipman</a></1i>

</ulx>
</nav>

Resim 7.35 Bootstrap Menl Cubugu

Menii gubuklari nav elementleri iginde olusturulmalidir. nav elementine Bootstrap menii ¢ubugu
goriintiisii kazanmak icin “navbar” sinifinin yaninda bir de tema sinifi eklenir. Menii ¢ubugunda agik
(navbar-default) ve koyu (navbar-inverse) olmak tizere iki tema kullanilabilir. Buradaki 6rnekte Bootstrap
sisteminin varsayilan menii gubugu temasi olan navbar-default kullanilmstur.

Menii ¢cubugu icinde kullanilacak ilk element site kimligini belirleyen metin ya da ikonlar1 tutan, baglik
béliimii olarak diisiiniilebilecek “navbar-header” elementidir. Bu 6rnekte baslik boliimiinde sadece sitemi-
zin ismi yazilarak ana sayfaya yonlendirilmis bir baglant icine eklenmistir. Bu baglantinin meniideki diger
elementlere oranla daha biiyiik yazilmasi i¢in navbar-brand sinifi kullanilmistr.

Menii ¢ubugunda asil menii béliimii ul elementi ile olusturulur. Daha 6nceki meniilerde oldugu gibi
bu elemente dncelikle nav sinifi eklenir. Bu sinif eklendiginde menti basit dikey menti (Resim 7.33) olarak
islemeye baslar. Yatay menii qubugu goriintiisiinii saglamak icin navbar-nav sinifi eklenmelidir. Son olarak
meniiyli gubugun sagina ¢ekmek icin pull-right sinift kullanidmustir.
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Kayan Resimler

Internet sitelerinde marka imajlari, reklamlar, duyurular, tirtin tanitimlari gibi amagclarla kullanilan,
en onemli gorsel araglardan biri kayan resimlerdir. Bootstrap sisteminde kayan resim olusturmak icin
Carousel bileseni kullanilmaktadir (Resim 7.36). Kayan resim bileseni dort bolimden olusmaktadir. Ha-
zirlanacak igerige gore kayan resim bileseninin kodlar: olabildigince uzun olabilmektedir. Bu bélimde g
resimden olugan temel bir kayan resim elementinin olusturulmasi anlaulacakur.

=% Y [ !ﬂulr\*\m 7'in N
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Sahil rotalan

‘Yakininizdaki sahil rotalann kesfetmelkicin tiklaymn.
[s} Yo

Resim 7.36 Kayan Resim (Carousel) Elementi Ornedi

Kayan resim elementi kapsayici bir div elementi iginde olusturulur (Resim 7.37). Daha sonra olus-
turulacak oklar ve madde isaretleri gibi kontrol elementleriyle kullanmak i¢in bu div elementine bir id
verilmelidir. Ornegimizde id olarak “resimler” belirlenmistir. Kapsayici div elementine ilk olarak carousel
sinifi eklenir. Istege bagli olarak, resimlerin kayarak gegisini saglamak icin slide sinift kullanilabilir. Slide
sintfinin kullanilmasi zorunlu degildir, bu sinif kullanilmadiginda resimler kaymadan degismeye devam
edebilir. Son olarak div elementinin data-ride 6zelligi carousel olarak belirlenir. Bu sayede Bootstrap’in
Javascript siniflari elemente uygulanarak resimlerin otomatik degisimini saglayacaktir.

Kayan resim elementinde temel olarak dért bilesen kullanilabilir. Bu elementlerin olusturulma yon-
temleri ve amaglart Resim 7.37’de sunulmustur.
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<div id="resimler" class="carousel slide" data-ride="carousel">

o W oo

<div class="carousel-inner" role="listbox">
= <div class="item active">
<img src="img/resim-1.Jjpg" alt="Sehir parkurlari">
8 </diwv>
= «div class="item">
E <img src="img/resim-2.jpg" alt="Sahil parkurlari">
] <div class="carousel-caption">
<h3>Sahil rotalarai</h3>

S ¥ IO Y

8 <p>Yakininizdaki sahil rotalarini kesfetmek igin tiklayin.</p>
9 b </div>

0 + </div>

ik = <div class="item">

2 <img src="img/resim-3.jpg" alt="Dag parkurlari">

Ba </div>

4 - <fdiv>

6 [ <ol class="carousel-indicators">

«<1i data-target="#resimler" data-slide-to="0" class="active"></li>
<1i data-target="#resimler" data-slide-to="1"></li>
<1i data-target="#resimler" data-slide-to="2"></li>

- o</ol>

o W o

E <a class="left carousel-control" href="#resimler" role="button" data-slide="prev">
«<span class="glyphicon glyphicon-chevron-left" aria-hidden="true"></span>

</a>

A L N T
T

Fo</a>

LT T Y S 75 I 7% I VS T % 'S R 'S 5 T P T 1% % T 6 T 6 T % T T o T T o T O T O T o B e ]

w

F</div>

B <«a class="right carousel-control" href="§resimler" role="button" data-slide="next">
<span class="glyphicon glyphicon-chevron-right" aria-hidden="true"></span>

Resim 7.37 Kayan Resim (Carousel) Elementinin Kodlari

Kapsayici elementin icine ilk olarak kaydirilacak
resimler eklenir. Ttim resimleri tutmak icin kapsayici
bir div elementi olusturulur. Bu div elementine caro-
usel-innersinifi eklenir (20. satir). Bundan sonra her
bir resim icin bu tutucu elementin icine item sinifli
yeni div elementleri olusturulur. Bu 6rnegimizde ti¢
resim bulundugundan 21, 24 ve 31. saurlarda item
sinifli div elementleri olusturulmustur. Bunun ardin-
dan div elementi i¢ine img etiketi ile resim linkleri
eklenir. Bu resimlerle ilgili en 6nemli nokta resim
ebatlarinin esit tutulmasidir. Kayan resim elementi-
nin boyutlart gosterilen resimlere gore ayarlandigin-
dan, farkli ebatlardaki resimlerde sayfada kaymalar
yasanabilmektedir. Ornegin, ilk resmin yiiksekligi
500 piksel, ikinci resmin yiiksekligi 600 piksel ise;
ikinci resme geciste kayan resim bileseninin yiiksek-
ligi otomatik olarak 600 piksele ¢ikarilarak sayfanin
kalan boliimii agagi dogru kaydirilacakur. Benzer se-
kilde, ilk resmin genigligi 1000 piksel, ikinci resmin
genisligi ise 900 piksel olarak ayarlandiginda; ilk re-
sim sayfa genisligini kapsarken ikinci resim sayfada
ortalanacak, sag ve solunda 50 piksellik beyaz bos-
luklar birakilacakur. Bu cercevede, kayan resim bi-
lesenine eklenecek resimler icin 1200x500 gibi stan-
dart bir ebat belirlenmesi 6nerilen bir yaklagimdir.

[stege bagli her bir resmin iistiine agiklama
metinleri, baglantlar ve diigmeler eklenebilir. Bu
elementlerin dogru yerlestirilmesi icin item sinifli
div elementlerinin igine carousel-caption sinifli div
elementleri eklenir. Ornegimizde 26. satirda ikinci
resim i¢in agiklama metinleri eklenmistir. Bu me-
tinler Resim 7.36'daki 2 numarali alanda gosteril-
mektedir.

Istege bagli olarak resimler arast gegisleri sag-
lamak i¢in madde isaretleri kullanilabilir. Madde
isaretleri boliimii Resim 7.36’da 3 numarali alan-
da goriilmektedir. Madde isaretleri béliimi bir ol
elementi i¢inde olusturulur. Bu boliimiin kodlari
Resim 7.37'de 36 — 40 satirlar arasinda goriilmek-
tedir. Gorsel diizenlemelerin saglanmasi icin ol
elementine carousel-indicators sinifi eklenmelidir.
Bundan sonra her bir resim icin ol elementine li
etiketleri eklenir. Ornegimizde ii¢ resim bulundu-
gundan, ti¢ adet li etiketi olusturulmustur. Madde
isaretlerinin yonetecegi kayan resim elementini be-
liremek i¢in data-target 6zelligi kullanilir. Bu yon-
tem pratik goriinmese de sayfada birden fazla kayan
resim elementi olabilecegini g6z 6niinde tutunuz.
Ornegimizde kayan resim elementine id olarak
resimler verdigimizden tiim li etiketlerinin data-
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target ozelliklerine #resimler belirteci eklenmistir.
Belirte¢ yazilirken hedef elementin id’sinin bagina
# eklendigine dikkat ediniz. Bunun ardindan mad-
de isaretinin elementti kaginct resme kaydiracagi-
n1 belirten data-slide-to 6zellikleri doldurulur. Bu
ozellik genellikle sirayla gitmekle birlikte (ikinci
madde isareti ikinci resmi gosterir), reklam kulla-
nimi gibi bazi 6zel durumlarda resimler arasinda
atlama yapilabilir.

[stege bagli olarak eklenebilecek son kontroller
elementin sag ve sollarinda gosterilen ok kontrolle-
ridir. Ok kontrolleri ile 6nceki ve sonraki resimlere
kullanici denetiminde gegilebilir. Bu kontroller a
elementleri i¢inde olusturulur. Resim 7.37°de bu
kontroller i¢in yazilmis kodlar 42 ve 47. satirlar
arasinda gosterilmektedir. Bu amagla sol ve sag
kontroller i¢in birer adet a elementi olusturulma-
lidir. Bu elementlerin kontrol goriintimlerini ka-
zanmast i¢in carousel-control sinifi eklenir. Bunun

yaninda, elementin yéniinii belirtmek icin left (sol)
ve right (sag) siniflar1 eklenmelidir. Madde isaret-
lerinde oldugu gibi kontrollerin yonetecegi kayan
resimler elementinin id’si bagina # getirilerek href
ozelliklerine verilmelidir. Ornegimizdeki kayan
resimler elementinin id &zelligi resimler oldugun-
dan, kontrollerin href 6zellikleri #resimler olarak
belirlenmistir. Kontroliin islevsellik kazanmast icin
data-slide ozelligi kullanilmalidir. Bu 6zellik yoluy-
la kontroliin tiklanmasi halinde hangi fonksiyo-
nun ¢alisacag belirtilmektedir. data-slide ozelligi,
soldaki kontrol i¢in prev (6nceki), sagdaki kontrol
icin de next (sonraki) olarak belirlenmelidir. Bura-
ya kadar gerceklestirilen islemler ile kayan resimler
elementinin sag ve soluna kontroller yerlestirilmis
olur. Kontroller tizerindeki oklarin gdsterilmesi
icin a elementlerinin i¢ine span elementleri eklenir.
Burada, dugmeler basliginda anlaulan simge kulla-
nim kurallar1 gegerlidir.

Ogrenme Ciktisi

4 Bootstrap projelerinin temel bilesenlerini agiklayabilme
5 Bootstrap projelerinde kullanilan elementleri agiklayabilme

Bootstrap ile Twitter arasin-
daki iligkiyi arastiriniz.

Bootstrap ile yapilmis web .
sitelerine ulasip inceleyiniz.

Bootstrap dosyalarinin pro-
jelere eklenmesi icin kul-
lanilabilecek iki ydntemi
yarar ve sinirhiliklari bagla-
minda karsilagtiriniz.
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Web catisi kavramini agiklayabilme

Web catilarinin kullanim alanlarini tanimlayabilme

Web catilarinin yararlarini agiklayabilme

o Web Catilari

1 Web catlari, internet siteleri ve servislerinin tiretimini hizlandirmak i¢in olusturulmus gelistirme yazi-
limlaridir. Web ¢atilarinin amaci internet sitelerinin ve servislerinin tasarim, tiretim, onarim, bakim ve
yenileme siireglerinin hizlandirilmasidir.

119Z0Q WN|Oq oA Le|IId sawuaibo

2 Internet istemci-sunucu mimarisinde calisan bir sistemdir. Bu cergevede web catilar1 sunucu ya da
istemci tarafli olarak calisabilmektedir. Sunucu tarafli ¢alisan web caularinin gorevi, sunucu kaynakla-
rinin en etkin sekilde kullanilmasi ve istemlere en hizli sekilde yanit verilmesidir. Bu alanda kullanila-
bilecek catilar arasinda Django, “Zend Framework” ve “Ruby on Rails” sayilabilir. Istemci ortami ise |+
kullanicilarin bilgisayarlarindaki ya da mobil cihazlarindaki tarayicilar ya da uygulamalar olabilir. Web
catlarinin bu taraftaki rolii zengin internet uygulamalari olusturmakur. Bu uygulamalarin icerikleri
kullanict etkilesimine gore diizenlenerek kullanict deneyimi zenginlestirmeye ¢aligilir. Bu alanda kulla-
nilabilecek araglar arasinda Bootstrap, Angular.js, Backbone.js gibi uygulamalar sayilabilir.

3 Bir projede web catisi kullanmanin ilk yarari uzmanlar tarafindan yazilan kodlarin tekrar kullanilmasi-
dir. Web catilari sayesinde arayiiz tasariminin gerceklestirilmesi ya da veri tabani baglantsinin en etkin
bicimde olusturulmast gibi her projede gerekli, tekrarlanan adimlarin bastan yazilmas: gerekmez. Bu
araglarin olugturulmasi i¢in harcanacak programci zamani, projenin asil sorunlarina aktarilarak etkin
zaman yonetimi saglanabilir. Bunun yaninda, bu araglar binlerce uygulamada kullanilmis oldugundan
giivenirlikleri ve performanslari kanitlanmigtir. Web catilar agik kaynak felsefesi ile gelistirilen araglar
oldugundan ve ticretsiz dagiuldigindan genis bir kullanict agina sahiptir. Bu sayede kullanici forumlar,
yardim portallari gibi kanallardan yardima erisilebilmektedir. Web catilarinda giincel yazilim gelistirme
yaklagimlari kullanilmaktadir. Web caust kullanmak MVC gibi yaklasimlart kullanmay: gerektirdi-
ginden, projenizin giincelligi ve standartlara uyumlulugu otomatikman saglanmis olur. Web caular:
gelistiriciler ve uygulayicilar tarafindan siirekli test edilmekte ve giincellenmektedir. Cogunlukla geriye
uyumlu yiiriitiilen bu ¢aligmalar sonucunda, web ¢atisinin yeni versiyonlariyla gelen yeniliklerin proje-
nize aktarilmasi sorunsuz bir sekilde gerceklesebileceketir.
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Bootstrap projelerinin temel
bilesenlerini agiklayabilme

Bootstrap projelerinde kullanilan elementleri I
aciklayabilme

Glncel Bir Web Catisi:

Bootstrap

ktilari ve bolum ozeti

4- Bootstrap HTML tabanli bir web catisidi. HTML dilinin olanaklart ve bu ortamda kullanilabilen
teknolojilerden yararlanmaktadir. Bu ¢ercevede bir Bootstrap projesinin ilk temel bilegeni, projenin
sunumu i¢in kullanilan HTML dosyasidir. Kullanici bilgisayarina bu dosya gonderilir. Projenin ikinci
bileseni elementlerin sunum bi¢imini belirleyen CSS dosyasidir. Yazi tipleri, kenarliklar, golgelendir-
meler gibi tiim etkiler CSS bileseni sayesinde ayarlanir. Projenin ti¢iincii bilegeni Javascript dosyalari- [*=
dir. Bootstrap fonksiyonlari Jquery gerektirdiginden, projeye éncelikle Jquery. js dosyast eklenmelidir.
Bunun ardindan eklenecek Boostrap.js dosyast meniiler, kayan resimler gibi etkilesimli elementlerin
calisabilmesi icin gereklidir. Son olarak, Bootstrap sistemiyle gelen simgelerin kullanilabilmesi i¢in
fonts klasériiniin CSS klasérii ile ayni dizinde bulunmasi gerekmektedir.

w

6grenme ¢l

5 Bu initede 6ncelikle metin elementleri, listeler ve tablolar ele alinmistir. Boostrap sayesinde bu ele-
mentlerin tipografik 6zelliklerinin nasil degistirildigi gosterilmistir. Kavramsal siniflar kullanilarak hem
gorsel hem de semantik mesajlarin kullaniciya nasil iletilecegi akearilmistir. Boostrap projelerinin su-
numlarini etkileyen en nemli araclar boyut sistemi ve 1zgara sistemidir. Bu sistemlerin birlestirilmesiyle
tepkisel (responsive) web siteleri kolaylikla olusturulabilmektedir. Unitede ayrica kullanilabilecek form
elementleri ve bunlarin sunumlarinin diizenlenmesi icin kullanilabilecek ara¢ siniflari sunulmustur.
Sayfalara eklenecek grsellerin boyutlandirilmast ve sunumlarini degistirmek icin kullanilabilecek gor-
sel siniflart 6rneklerle agiklanmigtir. Web sitelerinin en 6nemli bilesenleri olan yénlendirme elementleri
sunulmustur. Sekmeli ve diigmeli meniilerin yani sira menii gubugu olusturmak icin kullanilabilecek

siniflar aktarilmistir. Son olarak, sitelerin en ¢ok izlenen alanlari olan kayan resim elementlerini olus-
turmak ve diizenlemek icin kullanilabilecek siniflar anlatilmigtir.

Bu iinitede yer kisitlamalari nedeniyle tiim elementler ele alinamamistr. Bunun yaninda, kullani-

labilecek elementlerin her giin giincellendigi ve yeni elementlerin sunuldugu unutulmamalidir. Bu
cercevede, giincel elementleri izlemek icin okuyucularin metin i¢inde verilen adresleri takip etmeleri
onerilmektedir.
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Asagidakilerden hangisi web caularinin fay-
dalarindan biri degildir?

A. Genis yardim aglarina ulagabilmek
B. Calisirligs kanitlanmig araglari yeniden kullana-

bilmek

C. Projelerde giincel tasarim yaklagimlarint uygu-
layabilmek

D. Proje iiretme, diizenleme, yenileme maliyetleri-
ni arttrabilmek

E. Yeni versiyonlarla gelen iyilestirmelerden yarar-
lanabilmek

Projelerin kontrolcii, model ve arayiizler yo-
luyla gelistirildigi yazilim gelistirme deseni asagida-
kilerden hangisidir?

A. KMA

B. JQuery
C. Bootstrap
D. MVC

E. HTML

n Asagidakilerden hangisi sunucu tarafinda ¢a-
lisan bir web catisidir?

A. Django
B. JQuery
C. Boostrap
D. HTML
E. Angular]JS

n Bootstrap ile ilgili olarak asagidaki ifadeler-

den hangisi dogrudur?

A. Bootstrap tipografik ozelliklere etki etmez.

B. Bootstrap sadece mobil cihazlara yoénelik bir
web catisidir.

. Bootstrap istemci tarafinda calisan bir web cati-
sidir.

. Bootstrap MVC yaklagimiyla calisir.

Bootstrap projelerinde Bootstrap.js dosyast jqu-
ery.js dosyasindan 6nce baglanmalidir.

mg 0

n Bir Bootstrap projesinde fonts klasdriiniin
gorevi asagidakilerden hangisidir?

A. Projede kullanilan fontlar: tutar.

B. Bootstrap ile gelen simgeleri tutar.

C. CSS dosyalarini tutar.

D. Javascript dosyalarini tutar.

E. Proje kok dizinidir.

n Yazilt materyallerin okunakli, kavranabilir ve
gekici hazirlanmasi ile ilgilenen bir sanat dali aga-
gidakilerden hangisidir?

A. Tipografi

B. Kaligrafi

C. Grafik

D. Gérsel tasarim
E. Ikonograﬁ

n Bootstrap sisteminde 768px < x < 991px ara-
ligini ifade etmek icin hangi kisaltma kullanilir?

XS
md
g

.xl
sm

HOOWE

n 900px genisligindeki bir tarayicida col-sm-6
sinift ile isaretlenmis bir stitunun genisligi ne kadar
olur?

A. 600px
B. 450px
C. 900px
D. 300px
E. 240px

n Bir satirin iceriginin tiim tarayici genislikle-
rinde iki stitun halinde gosterilmesi igin bu siitun-
lara hangi sinif eklenmelidir?

col-xs-6

col-xs-3

. col-sm-6

. col-lg-6
Hepsi

moNw >

Bir menii cubugunu koyu renk temast ile sun-
mak icin agagidaki siniflardan hangisi kullanilir?

inverse

navbar

. navbar-inverse

. navbar-nav
navbar-dark

HOOW

¢Mipuaifo Jajeu
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1

3

neler 6grendik yanit anahtari

£\
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Yanitiniz yanhs ise “Giris” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Caularinin Kul-
lanim Alanlari” konusunu yeniden goézden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Catlarinin Kul-
lanim Alanlar1” konusunu yeniden goézden
gegiriniz.

Yanitniz yanls ise “Giincel Bir Web Caust: Bo-
otstrap” konusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bir Bootstrap Projesinin
Anatomisi” konusunu yeniden gozden geci-
riniz.

Arastir Yanit
Anahtari

6

=

9

b A :
> >

10. C

Yanitiniz yanlss ise “Giincel Bir Web Catist: Bo-
otstrap” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bootstrap Boyut Siste-
mi” konusunu yeniden gézden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bootstrap Boyut Siste-
mi” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Bootstrap Izgara Siste-
mi” konusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Menii Siniflar1” konusu-
nu yeniden gozden geciriniz.

larini saglayabilir.

Bir¢ok yararindan séz edilen web catlarint kullanmak, beraberinde birtakim
sintrliliklar da getirebilmekeedir. Ornegin, bir web catisinin beraberinde uzun
kod yiginlariyla geliyor olmasi, olusturulan sistemin bir 6l¢iide daha yavas
calismasini saglayabilir. Ayrica gelistiricilerin web catst tarafindan saglanan
belirli bir ercevede calismalari, 6zel durumlara iliskin esnek ¢oziim iiretme
siireclerini zorlagtrmakeadir. Gelistiricilerin web catist tarafindan saglanan
calisma ortamina alismast da, temel gelistirme dil ve araglarindan uzaklagma-

mina sunulmu§tur.

Giinlimiiziin en yaygin kullanima sahip web catlarindan biri olan Bootsrap,
en popiiler sosyal aglardan biri olan Twitter biinyesinde ¢alisan bir ekip tara-
findan gelistirilmeye baslanmis ve iicretsiz olarak diger gelistiricilerin kullani-
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" Bolum 8

Web Teknolojisinin Geleceqi

[

ogrenme ¢l

ktilar

Web Teknolojisinin Baslangici ve Gelisimi

1 Web teknolojisinin ortaya ¢ikisini ve gelisim
surecini aciklayabilme

Semantik Web

2 Semantik web teknolojisini olusturan temel
Ozellikleri maddeleyebilme

Ontolojik Web
3 Ontoloji olusturma sureclerini agiklayabilme

Bulut Bilisim

4 Bulut bilisim teknolojisinin 6zelliklerini
acliklayabilme

Mobil Uygulamalar

5 Mobil teknolojilerin web uygulamalarinin
gelisimi icin 6Gnemini aciklayabilme

Anahtar Sozciikler: « Web » World Wide Web ¢ internet « HTML * Semantik Web ¢ Anlamsal Web
* Ontolojik Web ¢ Bulut Bilisim ¢ Mobil Web « Web’in Gelecegi
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GIRIS

1960’ls yillar, giiniimiiz diinyasini basta ekono-
mik, sosyolojik ve felsefi temelli olmak iizere pek ¢ok
alanda etkisi altina alan ve bigimlendiren kiiresel bir
déntisiimiin baglangicina sahne olmustur. Diinya ta-
rihinde insanoglunun var oldugu 6nceki bin yillarda
ortaya konan tiim bilgi birikimi, bilgi ¢cag1 olarak ad-
landirilacak bu yeni déniisiim siireci ile gerek miktar
olarak artmis gerekse cok daha kolay ulagilabilir ve
yayilabilir bir héle gelmistir. Bu doniistimiin bag ak-
tori, hi¢ kuskusuz bugiin tiim diinyada her yagtan,
her sosyal statiiden, her sosyoekonomik diizeyden,
her egitim seviyesinden, kisaca farkli arka planlara ve
karakeeristik 6zelliklere sahip milyarlarca bireyden
olusan bir kullanici kitlesine sahip “Internet’tir”. In-
ternet, ortaya cikisinin ardindan ¢ok kisa bir zaman
dilimi icerisinde insan akli ve yarauciliginin sinirla-
rint zorlayacak bigcimde bir gelisim gostermistir. Bu
stirecin baslangicinda “kiiresel bir niikleer savas sira-
sinda kesintiye ugramayacak bir iletisim agi” olarak
gelistirilen Internet, sonraki on yillarda sahip oldugu
servisleriyle/hizmetleriyle (htep, ftp, IRC, vs.) ozel-
likle bilgiye dayali ¢alisma ve tiretim alaninda giin-
litk yagamu yerel ve kiiresel baglamlarda kolaylastira-
cak diinya capinda bir aga déniismiistiir. Internet’in
gelisim siireci gergevesinde bugiin gelinen noktaya
bakildiginda s6z konusu servislerin belki en 6nde ge-
leninin World Wide Web ya da daha bilinen kisa ad1
ile “Web” teknolojisi oldugunu séylemek yanlis bir
ifade olmayacaktir.

WEB TEKNOLOUJISININ
BASLANGICI VE GELISIiMi

Web  teknolojisi, ingiliz Profesér Tim Berners-
Lee’nin 1989 yilinda CERN (Conseil Européen pour
la Recherche Nucléaire — Avrupa Niikleer Aragtirma
Merkezi) laboratuvarlarinda HTML (Hyper Text
Markup Language) ad: verilen ve bugiin hilen Web
tasariminda  kullanilmaya devam eden isaretleme
dilini gelistirmesi ile ortaya ¢ikmistr. Berners-Lee,
hemen ardindan Web sayfalarinin Internet aracili-
g1 ile goriintiilenmesini saglayan Web tarayicisini da
gelistirmis ve gliniimiizde faaliyetlerine hilen devam
eden W3C (World Wide Web Consortium - Diinya
Capinda Ag Birligi) isimli organizasyonu kurmustur
(http://tr.wikipedia.org). Ortaya ¢ikisinin ardindan
giiniimiize kadar 20-30 yillik gorece kisa sayilabilecek
bir zaman diliminde Web nasil bu denli yaygin ve po-
piiler bir hale gelmistir? Nasil bir gelisim siirecinden

geemis, tiim diinyadaki yaklagik 8 milyar insan nii-
fusunun en az yarisinin nasil vazgecilmezi olmustur?
Peki, Web teknolojisinin gelecegi nasil olacaktr? Bu
sorularin cevabi icin Web’in mucidi Profesér Berners-
Lee’nin su sozii bir ipucu olabilir: “Hig kimse bugii-
niin teknoloji diinyasini beklemiyordu. Web size, ¢ilgin
[ikirleri yapabilme olanag: tanir ve bunu yalnizca sizin
kendi yaraticiligimiz simirlandirabilir’. Gergekten de
Web teknolojisinin, ilk ortaya ¢ikugt ve Internet kul-
lanicilar ile ilk tanigug zamanlarindaki yalnizca yazt
ve resimlerden meydana gelen statik ve etkilesimsiz
yapisindan; bugiin Web 2.0 adu verilen, kullanicilarin
da ayni zamanda igerik saglayict oldugu, yazi ve resim-
lerin ¢ok 6tesinde ¢oklu ortam 6geleri igerebilen, veri
tabani baglantli dinamik ve etkilesimli bir yapiya d6-
nistiigii goriilmekeedir. Web’in teknolojik gelisimi bu
hali ile de sinirli olmay1p anlamsal/semantik Web ola-
rak tanimlanan bir tiir “akilli Web” uygulamas: hilen
mithendislerin ve diger paydaglarin tizerinde calistugt
gerceklestirilebilir bir hedefi isaret etmekeedir.

°

internet
Web’in ortaya ¢ikis stirecini “The World Wide
Web Consortium (W3C)” sitesinden daha

ayrinult inceleyebilmek icin  “htep://www.

w3.org” adresine bagvurabilirsiniz.

Genel olarak Internet’in, 6zelde ise Web tekno-
lojisinin gelmis oldugu bu noktay: sayisal bir takim
gostergeler ile ortaya koymak, bu teknolojinin ge-
lecegine 1tk tutabilmek agisindan faydali olabilir.
Internet Diinya [statistikleri 2010 yili verilerine gore
Cin 420 milyon kullanici ile tiim diinyada Internet
kullanimi konusunda ilk sirada yer almaktadir. Yak-
lagtk 240 milyon kullanict ile ABD ve yine yaklagik
100 milyon kullanict ile Japonya Internet kullanict
say1st temelinde ikinci ve Giglincii sirada yer almakta-
dir. Tiirkiye 35 milyon Internet kullanicist ile 2010
yilt verilerine gore on ikinci siradadir. Tiirkiye Is-
tatistik Kurumu'nun (TUIK-http://www.tuik.gov.
tr) gergeklestirmis oldugu Hane Halk: Bilisim Tek-
nolojileri Kullanim Anketi ulusal diizeyde Internet
kullanim verileri ile bir anlamda bilgi ve iletigim tek-
nolojilerinin toplumsal doniistime yansimalarini or-
taya koymaktadir. Buna gore Tiirkiye'de Internet’in
en ¢ok 16-24 yas arast bireylerde yaygin olarak kul-
lanildigt (%62,9), bu duruma paralel olarak kullani-
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cilarin %89,5’inin égrencilerden meydana geldigi goriilmektedir. Ogrenim durumuna gore ise Internet kul-
lanicilarinin %89,6’sin1n yiiksekokul, fakiilte ve tizeri bir 6grenim diizeyine sahip oldugu ortaya konmakea.

Giintimiizde Web teknolojisinin geldigi noktay1 biraz daha somutlastirabilmek agisindan tiim diinyadaki
mobil cihaz ve sabit telefon iizerinden genis bant Internet abone sayilarina gz atmak yararlt olabilir. Ulusla-
rarast Telekomiinikasyon Birligi tarafindan ortaya konan 2005-2015 yillart arasindaki veriler incelendiginde
mobil telefon aboneliginin biiyiik bir ivme ile artmakta oldugu; buna karsin sabit hat aboneliklerinde ise
diisiik miktarda da olsa bir azalma oldugu goriilmekrtedir. Sekil 1°deki genis bant Internet abone sayilari in-
celendiginde ise mobil cihazlar tizerinden gerceklestirilen iletisimin yalnizca bireyler arasi sesli ve gortntiili
goriisme amagcli olmadigs; ayni zamanda zaman ver yerden bagimsiz bir bicimde, iletisim gereksinimine ek
olarak farkli uygulamalara erisimin amaclandig1 da agik¢a goriilmektedir. Dogaldir ki kullanicilarin sahip
olduklar: taginabilir cihazlar bu kargilagtirmada mobil iletisim ve kablosuz ag erisimini 6ne ¢tkaran bir fak-
tordiir. Ancak burada temel belirleyici faktdr, ayni zaman-
da genis bant internetin kullanimina neden olan, 6zellikle

Web 2.0 teknolojilerinin temel olusturdugu sosyal aglar (Fa- Sabit telefonlar ve kablolu ag yapilarina
cebook, Twitter, vb.), web tabanli cok kullanicili cevrimici alternatif olarak, internet baglant: hizinin
oyunlar ve benzeri diger etkilesimli teknolojilerdir. Buna ek artmast ve mobil teknolojilerin gelisimi ile
olarak boliimiin ilerleyen kisimlarinda da deginilecegi gibi birlikte Web 2.0 tabanli etkilesimli uygu-

Bulut Bilisim/programlama (Cloud Computing) gibi yine lamalarin 6zellikle geng kullanicilar bagta
etkilesimli Web tizerinden hizmet veren teknolojiler World olmak iizere ¢ok hizli bir bicimde artis
Wide Web icin hi¢ diismeyen bir ivme ile gelisime ve yay- gosterdigi ve yayginlasug gorillmekeedir.
ginlasmaya olanak vermektedir.
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——Sabit telefon aboneligi —— Mobil telefon aboneligi

Aktif mobil genisbant aboneligi —— Sabit telefon genisbant aboneligi

Sekil 8.1 Sabit/mobil telefon kullanim ve internet baglant verileri

Kaynak: http://www.itu.int

Web’in bilgi ¢agina damgasint vuran soz konusu hizli gelisim, daha 6nce de sorulmus olan bir sorunun
yeniden dile getirilmesini gerekli kilmaktadir: Web teknolojisi’nin gelecegi nasil olacaktir? En azindan tah-
min edilebilir gelecegi... Bélimiin bundan sonraki kisimlarinda bu gercevede 6ncelikle Web teknolojisi icin
simdilerde ve yakin gelecekte one ¢ikan Web 3.0 olarak nitelendirebilecegimiz Semantik Web veya bir diger
deyisle Anlamsal Web konusu ele alinacaktir. Bunun ardindan Bulut Bilisim ve mobil Web konulari tizerinde
durulacak ve Web teknolojisinin gelecekteki yapisina yonelik teknik ve sosyal yansimalar baglaminda bir ba-
kis acist olugturulmaya calisilacakur.
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Semantik Web’in hangi te-
mel bilesenlerden olustugu-
nu aragtiriniz.

Ogrenme Ciktisi

Web teknolojilerinin kulla-
nim yogunlugunuzu, inter-
net tarafindan sunulan diger
teknolojileri  kullanim = yo-
gunlugunuzla kargilagtiriniz.

Web 2.0 teknolojisinin web
kullanimini ne sekilde de-
gistirdigini yorumlayiniz.

SEMANTIK WEB

Gelecegin Web teknolojisi olarak ifade edilen se-
mantik Web, “web iceriklerinin sadece dogal dillerde
degil, ayn1 zamanda ilgili yazilimlar tarafindan anla-
stlabilir, yorumlanabilir ve kullanilabilir bir bicimde
ifade edilebilecegi, boylece s6z konusu yazilimlarin
veriyi kolayca bulmasini, paylasmasini ve bilgiyi bir-
lestirmesini saglamay1 amaglayan, bir Internet eklen-
tisi” olarak tanimlanmaktadir. Esasen Fransizca olan
semantik kelimesi, Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkce
sozliigiinde, “anlam bilimi” ve “anlam bilimsel” olarak
ifade edilmektedir. Semantik Web ile ilgili alan yazin
incelendiginde kavramin anlamsal web, anlamsal ag,
akalli web, bilgili web ve Web 3.0 seklinde adlandiril-
dig1 da goriilmektedir. Bu genel tanim gergevesinde
semantik Web’in daha 6nceki siirtimleri olan statik
Web ve Web 2.0 teknolojilerine ek olarak bir insanin
haurlama, kaydetme, yorumlama, 6grenme gibi dii-
siinme bi¢imini ve/veya zihinsel stireglerini belirli bir
diizeyde de olsa taklit edebilecek bir yapida oldugu
anlagilmaktadir.

Semantik Web, anahtar kelimelerden daha ziyade
anlamsal igerik tarafindan Web kaynaklarinin erisimine
olanak tanimaktadir. Bu kavram, “Internet iizerindeki
tiim bilgilerin ve bunlarin birbirleriyle iligkilerinin yal-
nizca insanlar tarafindan degil, makinelerce de anlagi-
labildigi; 6zellikle gereksinime odakli bilgiye erisimin
kolaylastigs; amaca yonelik baglamlarda bu veri ilis-
kilerinin rahatlikla kullanilabildigi bir ag” bi¢iminde
tanimlamaktadir. Web servisleri olarak ifade edilebi-
lecek olan kaynaklar, bilgisayar tarafindan otomatik
olarak anlagilabilecek ve calistirilabilecek bicimdedirler.

World Wide Web Konsorsiyumu, semantik Web’in
uygulamalar arasinda ve topluluk icinde paylagilabilir
ve yeniden kullanilabilir ortak bir yap: sagladigint be-
liremektedir.

Semantik Web'in ortaya ¢ikis amaci, islevi veya
kullanicilar igin sagladigi olanaklar nelerdir? Bir
diger deyisle onceki Web siiriimlerine ek olarak se-
mantik Web kullanicilarina neyi vaat etmekte, hangi
kolaylig1 saglamaktadir? Bu sorulara cevap olabilecek
belki de en uygun kavram semantik Web’in “akillt
veya diisiinebilen yapisi, ya da bir tiir yapay zeka des-
tekli Web olabilir. Statik Web 1.0 siiriimii bir yana,
etkilesimli Web olarak adlandirilan Web 2.0 tekno-
lojisi dahi bugiin ancak belirli bir oranda kullanict
tercihleri ve taleplerini anlayabilmekte ve bunlar
temelinde kullanict isteklerini yorumlayabilmek-
tedir. Oysa semantik Web, sahip oldugu genis veri
tabani, prosediirler, uygulamalar ve ontolojik yapist
ile kullanicilar ile ilgili tim parametreleri isleyebilir,
hatrlayabilir ve anlamlandirabilir. Semantik Web,
popiiler olacag: giinlerin belki de cok daha dncesin-
de Web’in mucidi olan Tim Berners-Lee tarafindan
su sekilde dile getirilmistir:

J Web teknolojisinin statik icerige sahip

ilk siiriimiiniin ardindan etkilesimli Web

2.0 siiriimiin ortaya ¢ikmisti. Web 3.0
siiriimii olan Semantik Web ise en genel
bigimi ile bir tiir yapay zeka ile destekle-

nen, akilli, ve etkilesimli bir Web siiriimii
olarak diisiiniilebilir. /)
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“Web igin bir hayalim var, oyle ki bilgisayarlar web dizerindeki biitiin veriyi, icerikler, linkler ve [m]3
insanlarla bilgisayarlar arasindaki biitin islemler gibi, analiz etmeye muktedir olacaklar. Heniiz
ortaya ¢tkmamis olsa da, ortaya ¢iktigr zaman anlamsal ag ticaretin giinliik mekanizmalars, bii-
rokrasi ve giinliik yasamlarimiz birbiri ile konusan makinalar tarafindan yiiriitiilecek. Insanligin =]
astrlardir konusup durdugu “akills ajanlar” nibayet gerceklesecek.”

Tablo 8.1 Giinimiizdeki Web teknolojisi ile Semantik Web teknolojisinin karsilastiriimasi

m_ Giinimuzdeki Web Teknolojisi Semantik Web Teknolojisi

Mimari Kullanici-Sunucu Uclar arasi

Kullanic insan Makine

Veri Yapilandiriimamig Semantik yapilandirma

Arama So6z dizim tabanli icerik tabanli

Arama Materyali Dokiman Gercek diinyada var olan tiim objeler
Dil HTML RDF, OWL, RSS

Linkler Sade kavram Kompleks kavram

indeksleme Kelime tabanli Kelime ve n-gram tabanli

Veri Cagirma Link tabanli Link tabanli

Siniflandirma Baglanti tabanl (sayfa siniflama) Baglanti tabanl (Ontoloji siniflama)
Sorgu Genisligi Kullanici arama davranisina gore Ontoloji tabanli

Kaynak: Mahmoudi ve dig., 2009: aktr: Beden, 2012

Semantik Web'in isleyisinde verinin anlaminin ve dogal dil aramalarinin yazilim tarafindan anlamlandiri-
labildigi bir teknoloji s6z konusudur. Bu durum, semantik web mimarisi icerisinde kullanict profillerinin, de-
neyimlerinin, reel uygulamalarda ise kosulan birtakim {ist verilerin (metadata), arama stratejilerinin ve anahtar
kelimelerin bir veri tabaninda bulunmasini gerektirmektedir. Esasen bagli bagina bir veri tabaninin varligi da
semantik Web mimarisini tamamlamak adina yeterli olmayacaktir. Bu baglamda mimariyi olusturan belirli s6z
dizim kurallarina (XML), semantik Web yapisinin omurgasini olusturacak olan ve ag kapsamindaki bilgi yap1-
sinin iglenmesini saglayacak ontolojinin gelistirilmesine gereksinim duyulmaktadir. Temel bilesenlerini XML,
Web servisleri ve ontoloji olarak ortaya koydugu semantik
Web isleyisinin, yalnizca Web sayfalarinda yer alan bilgile-
rin kullanildigy bir insan-bilgisayar iligkisi olmadigs, verinin
yer aldig1 veri tabani, servisler, programlar, vb. uygulama-
lara ait verilerin de islenebildigi karmagik bir ortam olarak
tanimlanmakeadir. Sekil 8.2'de Tim Berners-Lee tarafindan

Semantik Web’'i meydana getiren en
onemli temel bilesenler Web servisleri,
XML ve ontoloji olarak ifade edilebilir.

semantik Web icin 6nerilen bir mimari sunulmaktadir.

Gliven
Kural
Kanit
Veri
Mantik I
£
©
Veri 2
Ontoloji s6z varhigi S
Kisisel
2ok RDF + RDF sema
XML + NS + XML sema
Unicode URI

Sekil 8.2 Tim Berners Lee tarafindan énerilen semantik web mimarisi
Kaynak: Cakir, 2013
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XML

Gelecegin Web teknolojisi olarak, Semantik Web icin en 6nemli bilesenlerden birisi XML (Extensible
Markup Language - Genisletilebilir Isaretleme Dili) adi verilen bir isaretleme dilidir. XML, insanlar ve bilgi
islem sistemleri tarafindan kolayca okunabilecek dokiimanlar olusturmaya yarayan bir isaretleme dili ve ayn1

zamanda W3C tarafindan tanimlanmus bir standartur. Bu 6zelligi ile XML, veri saklamanin yaninda farkls
sistemler arasinda veri aligverisi yapmaya yarayan bir ara format gorevi de gormektedir. XML sayesinde bir-
birinden ¢ok farkli verilerin bir araya getirilerek bir etiket sistemi sayesinde orijinal formatlar1 bozulmadan,
tek bir havuzda tutuldugu; béylece verilerin hizli, kolay ve ortamdan bagimsiz bir bicimde erisilebilir hale
geldigi sdylenmektedir. XML isaretleme dilinin genel karakeeristigi asagidaki

gibi maddelenebilir.
e XML yapilandirilmis belge ve verilerin evrensel formaudr.

* XML metin tabanli isaretleme dilidir ve veri alis verisinde kullanilan dikkat
XML, yalnizca HTML

benzeri bir isaretleme dili

bir standart’tir.

* XML bilginin yapisini tanimlamak i¢in kullanilan bir teknolojidir. degildir. XML ayni zaman-

e XML bilgiyi tanimlayan ve Webde bilgi alis verisi i¢in kullanilan | da bilgi yapisini tanimla-

standart bir bicimdir. yan ve standardize eden bir
* XML isaretleme dillerini tanimlayan bir meta dilidir. %/)

* XML verinin yapilandirilmasi ve tanimlanmasi i¢in kullanilan bir

teknolojidir.
e XML herhangi bir verinin bi¢imlenmesi, tanimlanmast i¢in kullanilan bir teknolojidir.
Web tasariminda yaygin ve temel olarak kullanilan HTMLden (Hyper Text Markup Language — Hi-

per Metin Isaretleme Dili) farkli bir bicimde XML isaretleme dili ayni zamanda verinin igerigini de tanim-
lamaktadir. XML isaretleme dili Internet ortaminda, énemlileri asagida maddelenmis olan gesitli amaglarla

kullanilabilmektedir.

 Internet arama motorlar: 1 Ed{Ul lanicilar>

. . F- <kullanici id="1">
*  Aygit ve uygulamadan bagimsiz veri erigimi - B R i
Elektronik veri degisimi ve elektronik ticaret 4 <soyad>B</soyad>
* Basin ve yayin 5 [ </kullanici>
*  Sirket uygulamalari standardizasyonu B slesllendel RER2R

7) <ad>C</ad>

*  Yazilim gelistirme 8 <soyad>D</soyad>
XML isaretleme dili ile olusturulmus olan belgeler 9 </kullanici>

yazim bi¢imi olarak HTML ile benzerlik gosterse de 10 & <kullanici id="5">

mantiksal olarak farkli amaca hizmet etmekte ve {ist veri 11 <ad>E</ad>
olarak nitelendirilebilmektedir. Genel olarak belirli bir - <soyad>E</soyad>
M ... . = < /kullanici>
agag yapist igerisinde tanimlanan verilerden olugan XML B i i g
belgeleri icerisinde yer alan veriler gemalar veya tanimla- i Sl
dosyalarinda yer almakradir. Bu bilgil inde [ cacrGe/ad
ma dosyalarinda yer almaktadir. Bu bilgiler ¢cergevesinde . S

ornek bir XML belge igerigi soyle Sekil 8.3teki gibi 6r- 17 </kullanici>
neklendirilebilir. B /ulianicilars>

Sekil 8.3 Ornek bir XML belge icerigi
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yasamla iligkilendir

Diinyanin ilk web sitesi 25 yasinda
22 Aralik 2015 - 10:33 Son Giincelleme: 22 Aralik 2015 - 10:35

Access 1o this information is provided as part of the
project The WWW project does nottake responsability for he accuracy
of information provided by others.

How to proceed

References to other information are represented like this . Double-click
on tto jump to related information

| |General CERN Information sources
Now choose an area in which you would like to start browsing. The

system currently has access to three sources of information. With the
indexes, you should use the keyword search option on your browser.

'CERN Information A general keyword index of information made
available by the computer centre, including
CERN, Cray and IBM help files, *Writeups®,
and the Computer Newsletter (CNL). (This is
the same data on CERNVM which is also
available on CERNVM with the VM EIND
command )

A keyword index to the CERN telephone
book by function.

Vou can access the intermet news scheme

HyperMedia Browser/Editor [0 1?

An excercise in global
information avallability
by Tim Berners-Lee

:1930,31, CERN. Distribution restricted: ask for terms. TEST VERSION ONLY

m. Tm.chh is not constrained to be linear.
which is not c or to be text.

is is the first version of the NextStep WorldWideWeb application
iththe libWWW library. Bug reports to ww-bug@info.cem.ch.
heck the listof known bugs in the web o0,

nis was the original prototype for the World- Wide Web. Many
-owrers for ofher platforms now exist. Read the web for details

code in this 1o kinow
here yourlocal news(NNTP) srever is. Type in aterminal window

(Seeinformation for
articles are distributed typically CERN-wide
orworldwide, and have a finite lifetime.

hay be of general interest at CERN include

s

ye Technology Interest Group) news,

machine, see alsa the following topics:

on thi

Diinya'nin ilk web sitesi, 25 y1l 6nce bugiin agilmisti! Iste o site ve hikayesi...

[lk web sitesi, yani Tim Berners-Lee'nin World Wide Web'i, 25 yil 6nce bugiin agilmust1.

Popiiler sayfa, CERN'de 20 Aralik 1990'da yayinlanmaya baslandi ancak gergek anlamda halka agilmast,
Agustos 1991°de gerceklesti. Sayfa, hypertext tabanlt W\W projesinin nasil calistigini anlatmaktan fazlasini
yapmuyordu; ancak Berners-Lee'nin sayfasinin bugiinkii internetin altyapisini olusturdugunu rahatca soyle-
yebiliriz. Bugiin bile web’in internetle ayni sey oldugunu diisiinen bircok kisiye rastlamaniz miimkiin.

Peki web’'in mucidi bugiin ne yapiyor? Berners-Lee web ile halen yakindan ilgili ve kurulmasina yardimeci
oldugu World Wide Web Consortium’u yonetiyor. Berners-Lee’nin web’i devletlerin sansiir girisimlerinden
korumaya ve iletisim firmalarinin ag esitligini bozma girisimlerini engellemeye yonelik 6nemli ¢aligmalar:
bulunuyor. Bununla birlikte CERN’in webdeki rolii bugiin biraz degisti. Ag arastirmalarina devam etse de

CERN bugiin daha ¢ok parcaciklari ¢arpistirmakla ilgileniyor.

Web, bilgi paylasimi aract olmay1 bugiin de siirdiiriiyor ve muhtemelen bu, yakin bir gelecekte degis-

meyecek.

Kaynak: Hurriyet Teknoloji,

http://www.hurriyet.com.tr/dunyanin-ilk-web-sitesi-25-yasinda-40030155, Erisim Tarihi: 10.08.2016.
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Ogrenme Ciktisi

v v v ) " v

Kullanicilarinin - aliskanlik-

« o, larina ve tercihlerine gore Tim Berners Lee tarafindan
Sayisal imza” kavramini ) sneril & web mi
ozellesen web sayfalarinin onerilen semantik web mi-
arastiriniz. . LT . ini acikl
nasil bir deneyim saglayabi- marisini agiklayiniz.

lecegini yorumlayiniz.

ONTOLOJIK WEB

Kelime anlami olarak “Varlik bilimi” seklinde tanimlanan ontoloji kavrami, semantik web uygulamala-
rinin en onemli bileseni sayilabilir. Ontolojiler, “bir alana ait kavramlar kiimesini ve kavramlar arasindaki
iligkilerin bi¢imsel olarak tanimlanmasi” geklinde ifade edilmektedir. Semantik web uygulamalarinda farkls
ag kullanicilari tarafindan saglanan gesitli baglamlardaki igerigin, akilli web olarak da adlandirilan sz konu-
su ortam tarafindan anlagilabilirligini saglayip, kullanicinin istegi dogrultusunda cevap olusturabilmek icin
anlamlari ortak héle getirebilecek bir dil yapisina gereksinim duyulmaktadir. Bu noktada ontolojiler, varliklar
i¢in ortak tanimlamalar olarak karsimiza ¢tkmakea ve semantik Web ortaminda farkli terimleri agiklamak icin
ontolojilere gereksinim duyulmaktadir. Benzer bicimde semantik Web i¢in ontoloji “bilgi koleksiyonu” ve
“kavramlar arasindaki iliskileri bigimsel olarak ifade eden bir dokiiman” bigiminde de tanimlanabilmektedir.

Yayinlayict i¢in bulunabilirlik, arama yapan i¢in ise dogru bilgiye hizli erisime olanak taniyan bir ¢oziim
olarak ifade edilen semantik web teknolojisi, icerikler arasi iliskilendirmeler sayesinde her bir web sayfasinin
baska sayfalarla ve insanlarla konusabilen bir yardimet roliinii iistlenmektedir. Ote taraftan, semantik web igin
her ne kadar “akilli” veya “zeki” web kavramlar: kullaniliyor olsa da, biiytik olasilikla farkli amaglarla ve ¢ok fazla
varyasyona sahip kullanici girdilerini sistemin anlayabilecegi, bir diger deyisle isleyebilecegi hale getirmek, ancak
belirli 6l¢iide standartlagtirma ile olanaklidir. Bu durumda pratikteki uygulamalar ve alanyazin ele alindiginda
ontolojiler icin bu standartlastirmanin veri girisinin standartlagtirilarak giderilmeye caligildigi goriilmekeedir.
Bu kapsamda ontolojiler genellikle belitli bir konu alanlarina yonelik olusturulmakta ve bilgisayarlar tarafindan
islenebilecek bicimde sunulmaktadir.

Ontolojiler, kisaca OWL (Web Ontoloji Dili - Web On-
tology Language) ve RDF (Kaynak Tanimlama Cergevesi
- Resource Description Framework) ad verilen ontoloji ge- J Ontolojiler, semantik web ortaminda
listirme dilleri yardimui ile olusturulmakeadir. OWL ile bir farkls tiir ve &zellikteki verilerin sistem
ontoloji olugturulmas: 6ncesinde kavram haritalarina ben- tarafindan anlasilmasini ve anlamlandiril-
zer bicimde ontoloji igerisindeki nesneler/terimler tanimla- masini saglayarak kullanicilarin isteklerine
nir. Bu terimlerin belirli veya sonlu sayida olmast gerekir. cevap olusturmay1 amaclamakradir.
Ayrica segilen alani olusturan ve ontolojiyi meydana getire-
cek olan terimlerin birbiriyle olan hiyerarsileri ve iligkileri
ortaya konur. Ontoloji gelistirmek {izere yazilimcilar cesitli araclardan yararlanabilmektedir. Bunlardan en
stk kullanilanlarindan birisi http://protege.stanford.edu baglanus: tizerinden indirilebilecek Protege adli
yazilimdir (Sekil 8.4).
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Fie E® View Feasoner Server Tooi  FRTACIr  VinSow D

@0 [# paza £0-0ds Zzopazs owl) = [Evarentor iy ]

i3 Fooron chry: ooping meEa ll crecsrar FELE]

O CheeseyPizza
O InterestingPizza
O MeatyPirza
» O NamedPizza
O NonVegetarianPizza
O RealltalianPizza
© SpicyPizza
© SpicyPlzzaEquivalent
O ThinAndCrispyPizra
O VegetarianPizza
O VegetarianPizzaEquivalentl
O YegetarianPizzaEquivalent2
@ PizzaBase
@ PizzaTopping

av

» @ CheeseTapping
# ® FishTopping
» @ FruitTopping
¥ @ HerbSpiceTopping
- @ CajunSpiceTopping
 © RosemaryTopping

IB‘V

# 1 MeatTop)
» @ NutTopping
# @ SauceTopping
O SpicyTopping
» @ VegetableTopping
© VegetarianTapping
¥ @ ValuePartition

To use the reasoner clck Reasoner»Stat reasonee () Show inferences
-

Sekil 8.4 Protege adli yazilimin arayiiziine iligkin bir 8rnek
Kaynak: http://protege.stanford.edu

Ogrenme Ciktisi

3 Ontoloji olusturma siireglerini agiklayabilme

lliskilendir Anlat/Paylas

= o=
v v < < ) v
Ogrenme siireglerinde kav-
Ontoloji kavraminin felsefi ram haritalarinin  kullani- “Akilli web” ifadesini yo-
kokenini arastiriniz munin yarar ve sintrliliklari- rumlayiniz.
n1 yorumlayiniz.
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BULUT BILiSiM

Bulut bilisim (Cloud Computing), Internet ve ag teknolojileri kapsaminda en giincel ve ilgi ceken konu-
lardan biri olarak karsimiza ¢ikmakradir. Ozellikle tasinabilir bilgisayarlar, akillt telefonlar gibi mobil tekno-
lojiler ve ayni zamanda kablosuz iletisim olanaklarinin yayginlagmasi ile ¢ok daha genis bir kullanicr kitlesi
tarafindan bilinir ve kullanilir bir kavram olmustur. Bu denli yaygin bir kullanim alani bulan ve her diizey
kullanici igin Internet ortaminda cesitli ve kullanislt goziimler vaat eden bulut bilisim alanyazinda, “web
servisleri araciligiyla internet tizerinde veri depolayabilen ve ayni zamanda ortak bilgi paylasimina izin veren
olusum” seklinde tanimlanmaktadir.

Bulut bilisim teknolojisi temel olarak bilgisayar, akilli telefon, vb. birimlerden olusan fiziksel bir yapi
olmayp, 6ziinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin bir nevi sanal kullanimina dayali bir hizmet yapist olarak
anlagiimalidir. Giindelik yasamda kullanicilarin, bilgisayar ortaminda kullanmak tizere veri tagima amaciyla
edindikleri USB belleklerin veya taginabilir sabit disklerin yerine 6rnegin, Google Drive, Dropbox gibi ¢ok
cesitli bulut bilisim uygulamalari, her diizeyde Internet kullanicist tarafindan veri kaydetme ve tasima amacli
aktif olarak kullanilan bulut bilisim uygulamalari arasinda yer almaktadir. Bu teknoloji sayesinde, kurumlarin
bilgi teknolojileri altyapilarinda gerekli olan sunucu, bilgi depolama iinitesi ve yedekleme sistemleri gibi fiziki
ortam ve personel i¢in yatirim yapmak yerine, bu altyapiyi kurmus olan firmalardan kiralama sistemine dayali
hizmet satin almasi olanakli hale gelmistir.

Bulut bilisim teknolojisi, IaaS, PaaS ve Saa$ adu verilen {i¢ temel hizmet modeline dayali olarak ¢alismaketadir
(Sekil 8.5). Servis olarak yazilim modelinde (Software as a Services, SaaS), kullanicilar kendi bilgisayarlarina
herhangi kurulum yapmaksizin, internet araciligy ile
bulut ortaminda yer alan yazilimlari kullanabilmekte-
dir. Microsoft Office yazilim paketinin bulut bilisim

Maliyet
stiriimleri buna 6rnek olarak verilebilir. Eger kullanici- Esseliﬁk
larin bulut ortaminda hazir bir yazilim kullanmak yeri- Hizmet kalitesi
ne kendi yazilimlarini gelistirmek gibi bir niyetleri var
ise, bu kez kullanilacak model, Servis olarak platform
modeli (Platform as a Service, PaaS) olacakur. Goog- Giivenlik
le Drive 6rneginde agiklamaya calisugimiz gibi servis Gizlilik

. A Performans
olarak altyap1 modeli (Infrastructure as a Service, aaS) Yasal engeller
kapsaminda ise kullanicilara veri depolama hizmeti gibi
bulut hizmetleri sunulabilmektedir. Sekil 8.5 Bulut bilisim teknolojisinin avantaj ve

sinirhiliklar

Bulut bilisim uygulamalari gerek bireysel gerekse
kurumsal anlamda kullanicilarina gesitli avantajlar
saglamaktadir. Ozellikle biiyiik 6lgekli organizasyonlar igin maliyet en 6nemli avantaj ve dezavantaj olarak
one ¢tkmaktadir. Fiziksel donanim ve bu donanimin yer alacagi ortam, bakim, giincelleme, barindirma vb.
farkli modeller kapsaminda ele alinabilecek hizmetlerin bulut bilisim hizmeti biciminde saglanmast maliyeti
diistiren ve optimize eden bir boyuttur. Diger bazi avantajlar esneklik ve hizmet kalitesi olarak ortaya kon-
maktadir. Bulut bilisim hizmetlerine, fiziksel bir takim donanim ve hizmetlerin sinirlayici faktorlerinden
kaginarak 6zellikle Internet ve intranet erisimleri sayesinde
zaman ve yerden bagimsiz bicimde erisim olanaklidir. Bulut
bilisim teknolojilerine iligkin tiim bu avantajlarin yani sira
bir takim sinirliliklarin s6z konusu oldugu da ifade edilmek-
tedir. Bulut bilisim teknolojisinin en fazla {izerinde durula-
bilecek sinirhiliklart arasinda giivenlik ve gizlilik yer almakta-
dir. Buna ek olarak sistem performansinin diisitk olmasi ve
bazi yasal engeller de sinirliliklar arasinda gosterilmektedir.

Bulut biligim, sanal depolama gibi servis-
leri, sanal yazilim kullanimi, kurulumu ve
kullanimini igerisinde barindiran bir tek-
noloji driintiisiinii temsil etmektedir.
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Bulut bilisim olanaklariyla
web sunucusu hizmeti sag-
layan 6nemli servis saglayi-
cilarini arastiriniz.

Ogrenme Ciktisi

iliskilendir

—

") ")

Google Drive ve Dropbox
gibi hizmetlerin bulut bili-
sim olanaklarindan nasil ya-
rarlandigini yorumlayiniz.

Bulut bilisim tarafindan sag-
lanan olanaklar1 tartiginiz.

MOBIL UYGULAMALAR

Mobil teknolojilerin her gecen giin hizla yay-
ginlagmas ile birlikte Web tabanli olanlar da dahil
olmak tizere bilgisayar ortaminda kullandigimiz ne-
redeyse tiim uygulamalar mobil ortama taginmakta-
dir. Mobil teknolojilerin bu denli hizli gelisimi ve
yayginlasmast ile birlikte bireyler arast iletisim sabit
bilgisayarlardan ve kablolu ag yapilarindan; taginabi-
lir aygitlar ve kablosuz aglar araciligs ile gerceklesen
mobil iletisim boyutuna tasinmustir. Bu haliyle Web
tabanli uygulamalar da dahil olmak {izere bireylere
saglanan bilgiye erisim ve iletisim olanaklari gercek
anlamda zaman ve yerden bagimsiz bir bigime do-
niismiistiir. Bu ¢ercevede bireylerin artik kablosuz
ag erisim olanagina sahip akilli telefon, tablet PC
vb. tasinabilir cihazlar yardimi ile Web sitelerinde
gezinebildikleri, sosyal aglar araciligs ile paylasim-
larda bulunabildikleri, bankacilik, aligveris gibi ti-
cari islemler yapabildikleri, 6zetle ceplerine sigdira-
bildikleri kiigiik bir ara¢ yardimi ile tiim diinyaya
erisebildikleri mobil internet ve mobil uygulamalar
cagina girilmistir. Mobil teknolojilerin kullanimina
yonelik gerceklestirilen cesitli arastirmalar, bu yiik-
sek ivmeli gelisimin son kullaniciya yansimalarini
ve mobil teknolojilerin gelisimini veriye dayali bir
bi¢imde ortaya koymaktadir. Buna gore diinyada 5
milyardan fazla mobil telefon kullanimi oldugu ve
bu saymnmn kisisel bilgisayar kullanimimnin kat kat
tizerinde oldugu belirtilmektedir. Yapilan kapsamli
aragtirmalarin sonuglarina gore:
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J Mobil teknolojiler ve kablosuz internet eri-
simi alanlarindaki gelismeler diinya tizerin-
de ¢ok biiyiik bir hedef kitlenin sabit bil-
gisayarlar ve kablolu ag erisiminden mobil
ortama gegisine neden olmustur.

e Kullanicllarin %76’ akilli telefonlar1 ol-
maksizin evlerinden cikmamaktadirlar.

* Aragurmanin gergeklestirildigi tarih itibariy-
le son altt ayda Internet erisimini akilli te-
lefonlart Gizerinden saglayan kullanicilar top-
lam 6rneklemin %43’iinii olusturmaktadir.

e Kullanicilarin %42’si akilli telefon kullan-
may1 birakmak yerine televizyon izlemeyi
birakmay tercih etmekeedir.

e Akl telefon kullaniminin %971’i eglence,
%8411 iletisim ve %68’ bilgi edinme amach
gerceklesmekeedir.

e Kullanicilarin %88’i akilli telefonlar ile vi-
deo izlemektedirler.

*  Kullanicilarin %96’s1 akulli telefonlari ile sos-
yal aglari ziyaret etmekte; bunun %75’i giin-
de en az bir kez gerceklesmektedir.

Mobil tabanli uygulamalarin, taginabilir olma-

yan bilisim sistemlerine gore en 6nemli tistiinligii-
niin, kullanicilar i¢in gergek anlamda “zaman ve yer-
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den bagimsiz” olabilmeye olanak saglamasi oldugu ifade edilebilir. Ayrica, mobil cihazlarin herkes tarafindan
satin alinabilir bir fiyat araliginda olmasi, kolay kullanim 6zellikleri, belki de ¢ok daha 6nemlisi her diizeyde
kullanicr icin siirekli iletisim halinde olabilme ve giinliik hayatin her alaninda fayda saglayacak mobil ¢6ziim-
ler sunmast gibi durumlar, mobil uygulamalari her gecen giin daha da cazip ve popiiler bir hale getirmektedir.
Bu durumla eg zamanlt bir bi¢cimde mobil Web ve uygulamalarinin gelecek nesillerin temel bilisim uygula-
malari olabilecegini var saymak olanaklidir. Bununla birlikte her teknolojinin kendine 6zgii tistiinliiklerinin
olmasinin yani sira mobil Web ve genel olarak mobil uygulamalarin baz: sinirliliklarinda da bahsetmek yararls
olacaktr. Mobil Web uygulamalarinin tizerinde galistig1 taginabilir cihazlar hilen boyut olarak kiigiik, kab-
lolu ag teknolojilerine gore nispeten daha diisiik bant genisligine sahip ve islemci vb. donanim fakedrlerine
bagli olarak ¢oklu gorev destegi olmamast gibi nedenlerle 6nemli sayilabilecek sinirliliklara sahiptir. Cogu
mobil Web uygulamasi icerisinde yine gorece de olsa navigasyon (dolagim) konusunda yasanan sorunlar ve
cok farkli 6zelliklerdeki cihazlara gore standardize edilmis Web uygulamalarinin gelistirilmesindeki sikintilar
diger temel sinurliliklar arasinda sayilabilmektedir. Dogaldir ki, bu sinirliliklar diger teknolojilerde oldugu gibi
bilimsel gelismeler ile ortadan kalkabilmektedir.

Ogrenme Cikuisi

v v FU v
Mobil Web uygulamalari- Akillt telefon kullanicilari- Cep telefonlarinda bulunan
nin, geleneksel masaiistii nin telefon kullanimlarinin GPS  teknolojilerinin - web
uygulamalarindan ayrildigt ne kadarlik bir kismint web kullanimi agisindan nasil bir
noktalarin neler olabilecegi- gezintisi icin ayirtyor olabi- potansiyel tastyor oldugunu
ni aragtiriniz. leceklerini yorumlayiniz. tartiginiz.
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ogrenme ¢l

ktilari ve bolum oOzeti

Web Teknolojisinin Gelecegi

Web teknolojisinin ortaya gikisini ve —
gelisim surecini agiklayabilme

Web Teknolojisinin Baslangici
ve Gelisimi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelisimini kronolojik olarak inceledigimizde 1960’li yillardan bu yana belki de
daha 6nce hi¢ olmadigi kadar biiyiik bir ivme yakalandig1 goriilmektedir. Web'in yalnizca yazi ve resimlerden
olusan statik siiriimiinii, giiniimiiziin sosyal ag, blog vb. etkilesimli uygulamalarina alt yapi tegkil eden Web 2.0
izlemektedir. Bu béliimiin semantik Web ile ilgili bagliklar altinda yer alan Web 3.0 veya akilli Web seklinde
de adlandirilabilecek siiriimii gerek sahadaki uygulamalarda gerekse alanyazin temelinde gelinen bir nokradir.
Web'in diinii, bugiinii ve bu tarihsel gelisim siirecinden hareketle gelecegini ele aldigimiz bu béliimiin yazimi
sirasinda deginmedigimiz, ancak Web'in gelecek siiriimii icin belirtilmesi gereken Web 4.0 iizerine calismalar
siirmekeedir. Yapay zeka, bulut bilisim ve arttrilmis gerceklik uygulamalart gibi arag, hizmet ve teknolojiler ile
ile sanal bir igletim sistemi olarak genel bir tanimlamasi yapilan Web 4.0, en azindan simdilik, Web’in gelecegi
olarak ifade edilebilir. Insanoglunun bir yeniligi ortaya koyabilmesi igin Internet ve Web'in icadinda oldugu
gibi hayal etmesi yeterlidir. Bu baglamda Web’in 1980’ler de baslayan gelisim siirecinin nereye kadar devam
edecegini kestirmek ¢ok kolay degildir. Ancak bu gelisimin Web 4.0 siiriimii ile sinirli kalmayacagi da agikur.

Semantik web teknolojisini olusturan —
temel 6zellikleri maddeleyebilme

Semantik Web

Internet iizerindeki tiim bilgilerin ve bunlarin birbirleriyle iliskilerinin yalnizca insanlar tarafindan degil, maki-
nelerce de anlagilabildigi; 6zellikle gereksinime odakli bilgiye erisimin kolaylastgi; amaca yonelik baglamlarda
bu veri iligkilerinin rahatlikla kullanilabildigi bir ag olarak tanimlanabilir. semantik Web’in isleyisinde verinin
anlaminin ve dogal dil aramalarinin yazilim tarafindan anlamlandirilabildigi bir teknolojiyi isaret etmeketedir. Bu
durum semantik web mimarisi igerisinde kullanict profillerinin, deneyimlerinin, reel uygulamalarda ise kosulan
birtakim iist veri (metadata), arama stratejileri ve anahtar kelimelerin bir veri tabaninda var olmasini gerekeir-
mektedir. Esasen basli bagina bir veri tabaninin varligi da semantik Web mimarisini tamamlamak adina yeterli
olmayacakur. Bu baglamda mimariyi olusturan belirli soz dizim kurallarina (XML), semantik Web yapisinin
omurgasini olusturacak olan ve ag kapsamindaki bilgi yapisinin islenmesini saglayacak ontolojinin gelistirilme-
sine gereksinim duyulmaktadir. XML, insanlar ve bilgi islem sistemleri tarafindan kolayca okunabilecek dokii-
manlar olusturmaya yarayan bir isaretleme dili ve ayni zamanda W3C tarafindan tanimlanmis bir standartur. Ek
olarak ontolojiler ise, varliklar i¢in ortak tanimlamalar olarak karsimiza ¢ikmakta ve semantik Web ortaminda
farkls terimleri agiklamak icin ontolojilere gereksinim duyulmaktadir.
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Ontoloji olusturma siireglerini
aciklayabilme

Giiniimiizde ontolojiler, OWL ve RDF gibi ontoloji gelistirme dil-
Ontolojik Web lerinin yardimiyla olusturulmaktadirlar. Bu siiregte 6ncelikle belirli
ve sonlu sayilardaki kavramlar tanimlanir. Sonrasinda bu kavram-
lar arasindaki iligkiler haritalandirilir. Bu siireg el ile yapilabilecegi
gibi, http://protege.stanford.edu baglanus: tizerinden ulagtlabile-
cek Protege adli 6zellestirilmis araglarin yardimi ile de yapilabilir.

Bulut bilisim teknolojisinin ozelliklerini |
aciklayabilme

Bulut Bilisim

Bulut bilisim, web servisleri araciligiyla internet iizerinde veri depolayabilen ve ayni zamanda ortak bilgi payla-
stmina izin veren bir hizmettir. Bulut bilisim teknolojisi temel olarak bilgisayar, akilli telefon, vb. birimlerden
olusan fiziksel bir yapt olmayip, éziinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin bir nevi sanal kullanimina dayal bir
hizmet yapisi olarak anlagilmalidir. Giindelik yasamda kullanicilarin bilgisayar ortaminda kullanmak iizere veri
tagima amaglt kullandiklart USB bellekler, taginabilir sabit diskler yerine érnegin, Google Drive, Dropbox gibi
ok cesitli bulut bilisim uygulamalari, her diizeyde internet kullanicisi tarafindan veri kaydetme ve tasima amagl
aktif olarak kullanilan bulut bilisim uygulamalari arasinda yer almaktadir. Bu teknoloji sayesinde, kurumlarin
bilgi teknolojileri altyapilarinda gerekli olan, sunucu, bilgi depolama iinitesi, yedekleme sistemleri gibi fiziki

ortam ve personel i¢in yatirim yapmak yerine, bu altyapiy1 kurmus olan firmalardan aylik kiralama ya da kullan-
dig1 kadar 6de sistemine gore hizmet satin almast olanakli hile gelmistir.

119Z0 WN[OQ 8A Lie|i{Id swuaibo

Mobil teknolojilerin web uygulamalarinin |
gelisimi icin 6nemini aciklayabilme

Mobil Uygulamalar

Mobil teknolojilerin bu denli hizli gelisimi ve yayginlasmasi ile birlikte bireyler arasi iletisim sabit bil-gisayarlardan
ve kablolu ag yapilarindan; taginabilir aygitlar ve kablosuz aglar araciligy ile gerceklesen bir mobil iletisim boyu-
tuna tasinmistir. Bu héliyle Web tabanli uygulamalar da dahil olmak {izere bireylere saglanan bilgiye erisim ve
iletisim olanaklar1 gercek anlamda zaman ve yerden bagimsiz bir bicime doniismiistiir. Bu cercevede bireylerin
artik kablosuz ag erisim olanagina sahip akulli telefon, tablet PC vb. taginabilir cihazlar yardimu ile Web sitelerinde
gezinebildikleri, sosyal aglar aracilig1 ile paylagimlarda bulunabildikleri, bankacilik, aligveris gibi ticari islemler ya-
pabildikleri, 6zetle ceplerine sigdirabildikleri kiiciik bir ara¢ yardimi ile tiim diinyaya erisebildikleri mobil internet
ve mobil uygulamalar ¢agina girildigini séylemek hi¢ de zor olmayacaktir. Mobil tabanli uygulamalarin, tasinabilir
olmayan bilisim sistemlerine gore en énemli Gstiinliigiiniin, kullanicilar icin gergek anlamda “zaman ve yerden
bagimsiz” olabilmeye olanak saglamasi oldugu ifade edilebilir. Ayrica, mobil cihazlarin herkesce satin alinabilir bir
fiyat araliginda olmast, kolay kullanim 6zellikleri, belki de gok daha énemlisi her diizey kullanict icin siirekli iletisim
halinde olabilme ve giinliik hayatn her ala-ninda fayda saglayacak mobil ¢éziimler sunmasi gibi durumlar mobil
uygulamalart her gecen giin daha da cazip ve popiiler bir hale getirmektedir. Bu durumla es zamanli bir bicimde

mobil Web ve uygulamalarinin gelecek nesillerin temel bilisim uygulamalari olabilecegini var saymak olanaklidir.
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neler 6grendik?

Web Teknolojisinin Gelecegi

Asagidakilerden hangisi World Wide Web’ in
kavramsal olarak gelisim sirasini dogru bir bicimde
temsil ecmektedir?

A. Statik Web — Etkilesimli Web — Akilli Web
B. Statik Web — Akilli Web — Etkilesimli Web
C. Etkilesimli Web — Akilli Web — Statik Web
D. Akilli Web — Statik Web — Etkilesimli Web
E. Akilli Web — Etkilesimli Web — Statik Web

“Yalnizca HTML benzeri bir isaretleme dili
olmayan .............. aynt zamanda bilgi yapisini
tanimlayan ve standardize eden bir meta dildir.”
ifadesinde yer alan bosluga asagidaki terimlerden
hangisi gelebilir?

A. Ontoloji

B. XML

C. Web 2.0

D. Semantik Web

E. HTML

n Asagidaki ifadelerden hangisi bulut bilisim
kavramu ile iliskili servis olarak yazilim modeli i¢in
dogrudur?

A. Kullanicilar Internet yardimi ile bulut ortamin-
da yer alan bir yazilima erigerek kullanilabilir.

B. Kullanicilar bulut ortaminda kendi yazilimlari-
n1 gelistirmesi

C. Kullanicilari veri depolama gibi sanal hizmet-
lerden yararlanabilir.

D. Kullanicilari akills telefonlar gibi mobil cihaz-
larla bulut bilisim servislerine erisebilmeleri

E. Kullanicilar bulut bilisim hizmetlerini iicretsiz
olarak kullanabilir.

n Asagidakilerden hangisi semantik Web uygu-

lamalarinin ozelliklerinden biri degildir?

A. Ontoloji tabanlt olmast

B. Semantik yapilandirma

C. Gergek diinyada var olan tiim objeleri icermesi
D. HTML tabanli olmast

E. XML tabanli olmast
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n Asagidakilerden hangisi bulut bilisim teknolo-

jisi ile ilgili Gstiinliikler arasinda yer almaz?

A. Maliyet

B. Esneklik

C. Hizmet kalitesi

D. Zaman ve yerden bagimsiz erisim olanag:
E. Performans

n Asagidakilerden hangisi ontoloji kavramini
tanimlamaktadir?

A. Semantik Web ortaminda yapilandirilmis belge
ve verilerin evrensel format

B. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin bir tiir sanal
kullanimina dayali bir hizmet yapist

C. Semantik Web ortaminda kavramlar arasin-
daki iligkileri bicimsel olarak ifade eden bir
dokiiman

D. Web tasarimi i¢in kullanilan gelismis bir dil
E. Sanal ortamda veri depolamaya yarayan bir
arag

n Mobil Web uygulamalarinin, masaiisti Web
uygulamalarina gore en 6nemli tstiinligii asagida-
kilerden hangisidir?

A. Web uygulamalarina farkli mobil cihazlardan

erisebilmesi

B. Web uygulamalarina zaman ve yerden bagimsiz
bicimde erisebilmesi

C. Mobil cihazlarin kullaniminin masaistii bilgi-
sayarlara gore daha kolay olmasi

D. Mobil cihazlarin Internet erisiminin masatistii
bilgisayarlara gore daha hizli olmasi

E. Mobil cihazlarin masaiistii bilgisayarlara gére
daha diisiik maliyetli olmast

n Web ortaminda genis bir kullanici kitlesi
olan sosyal aglar (Facebook, Twitter vb.) hangi
Web stirtimiinii temel almaktadir?

A. Semantik Web
B. Ontolojik Web
C. Web 1.0
D. Web 2.0
E. Web 3.0
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n Asagidakilerden hangisi kullanicilara sanal
ortamda veri depolama olanag saglayan bulut bili-
sim uygulamasidir?

A. Ms Office

B. Facebook

C. Twitter

D. Akilli telefon
E. Google Drive

Asagida verilen ifadelerden hangisi dogrudur?

A.

B.

C.

XML ve HTML birbirlerinin benzeri iki isaret-
leme dilidir.

Bulut bilisim tiimiiyle yazilim tabanli hizmet-
lerden olusan sanal bir teknolojidir.

Semantik Web’i meydana getiren en énemli te-
mel bilesenlerden birisi XML olarak ifade edi-
lebilir.

. Ontoloji kavraminin da kullanildigr Web 1.0

sirimi ile Web teknolojisi etkilesimli bir yapi
kazanmustir.

Protege yazilimi ile kullanicilar verilerini sanal
ortamda depolayabilmektedir.

¢Aipuaibo Jsjau
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Yanitiniz yanlis ise “Web Teknolojisinin Bag-
langict ve Gelisimi” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz..

Yanitiniz yanlis ise “XML” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim” konusu-

6.C

7. B

Yanitniz yanlss ise “Ontolojik Web” konusu-
nu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Mobil Uygulamalar” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitniz yanlis ise “Web Teknolojisinin Bas-

. . L langict ve Gelisimi” konusunu yeniden goz-
nu yeniden gozden gegiriniz. s it
en gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Semantik Web” konusu- (SN | Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim” konusunu

nu yeniden gdzden gegiriniz.

yeniden gdzden gegiriniz.

neler 6grendik yanit anahtari

Yanitiniz yanlis ise “Bulut Bilisim” konusunu | [MIOM@® | Yanitiniz yanlis ise “Semantik Web” konusu-
yeniden gdzden gegiriniz. nu yeniden gdzden gegiriniz.
- Aragtir Yanit
Anahtari I

Semantik Web, verinin anlaminin ve dogal dil aramalarinin yazilim tarafindan
anlamlandirilabildigi bir teknolojiyi isaret etmektedir. Bu durum semantik
web mimarisi icerisinde kullanici profillerinin, deneyimlerinin, reel uygula-
malarda ise kosulan birtakim iist veri, arama stratejileri ve anahtar kelimele-
rin bir veri tabaninda var olmasini gerektirmektedir. Esasen baslt bagina bir
veri tabaninin varligi da semantik Web mimarisini tamamlamak adina yeterli
olmayacakur. Bu baglamda mimariyi olusturan belirli s6z dizim kurallarina,
semantik Web yapisinin omurgasini olusturacak olan ve ag kapsamindaki bil-
gi yapisinin islenmesini saglayacak ontolojinin gelistirilmesine gereksinim du-
yulmakeadir. Temel bilegenleri XML, Web servisleri ve ontoloji olarak ortaya
konulan semantik Web isleyisini, yalnizca Web sayfalarinda yer alan bilgilerin
kullanildigs bir insan-bilgisayar iliskisi olmadigini, verinin yer aldig1, veri ta-
bany, servisler, programlar, vb. uygulamalara ait verilerin de islenebildigi kar-
magstk bir ortam olarak tanimlamaktadir.

"

Sayisal imza, kimlik dogrulamak icin kullanilan serfitika temelli bir sistemdir.
Dijital ortamda kimlik dogrulamay1 saglayan kullanici adi-parola uygulama-
larindan farkls olarak yasa ile belirtilmis baglayiciklara sahiptir.
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Arastir Yanit
Anahtari I

Varlikbilim anlamina gelen ontolojinin kékleri dil felsefesine dayanir. Onto-
loji, kelimelerin anlamlarindan yola ¢ikarak s6z konusu kelimelerin olugtur-

Arastir 3

dugu ciimlelerin ve daha biiyiik yapilarin sorgulanip gruplanmasina calisir. Bu

yoniiyle insanin diisiince sisteminin bir yansimast olarak goriiliir.

Giiniimiizde birgok servis saglayici bulut bilisim olanaklariyla hizmet sun-
maktadir. Béylece islem giicii, bant genisligi ve disk alant anlaminda kolaylik-
la 6l¢eklenebilir sunum alanlart saglayabilmektedirler. Google arama motoru
tizerinden yapilacak basit bir arama bu hizmetlere ulastirabilir. Giincel servis
saglayicilar arasinda Amazon Web Services, Microsoft Azure ve Joyent gibi
isimler 6ne ¢tkmakeadir.

Mobil teknolojilerin bu denli hizli gelisimi ve yayginlagmasi ile birlikte birey-
ler arasi iletigim sabit bilgisayarlardan ve kablolu ag yapilarindan; tasinabilir
aygitlar ve kablosuz aglar araciligs ile gergeklesen bir mobil iletisim boyutuna
tasginmustir. Bu haliyle Web tabanli uygulamalar da dahil olmak tizere bireylere
saglanan bilgiye erisim ve iletisim olanaklar1 ger¢ek anlamda zaman ve yerden
bagimsiz bir bi¢cime doniismiistiir. Bu ¢ercevede bireylerin artik kablosuz ag
erisim olanagina sahip akilli telefon, tablet PC vb. taginabilir cihazlar yardi-
mi ile Web sitelerinde gezinebildikleri, sosyal aglar aracilig1 ile paylagimlarda
bulunabildikleri, bankacilik, aligveris gibi ticari islemler yapabildikleri, dzetle
ceplerine sigdirabildikleri kii¢iik bir ara¢ yardimi ile tiim diinyaya erigebildik-
leri mobil internet ve mobil uygulamalar ¢agina girildigini sdylemek hic de
zor olmayacakuir.
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	neler öğrendik?

	Bölüm 8: Web Teknolojisinin Geleceği
	GİRİŞ
	WEB TEKNOLOJİSİNİNBAŞLANGICI VE GELİŞİMİ
	SEMANTİK WEB
	ONTOLOJİK WEB
	BULUT BİLİŞİM
	MOBİL UYGULAMALAR
	öğrenme çıktıları ve bölüm özeti
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